Våra nya disketter tål ännu mer. 
Tack vare inbyggda ^ 0 ^ 

säkerhetsreserver. 



BASF disketterna har alltid varit 
extremt tåliga. Är man världens 
ledande företag inom kemi och 
fysik och det första som tillver¬ 
kade magnetmedia i industriell 
skala är det en självklarhet. 

Lika naturligt är det med konti¬ 
nuerlig produktutveckling. Som 
nu resulterat i ännu bättre BASF 
disketter. Större säkerhet även 
under de mest ogynnsamma för¬ 


hållanden. Inbyggda reservei 
som gör att varje diskett tål 
litet mer. Antingen du väljer 
BASF Extra - vår standard¬ 
diskett - eller BASF Maxima 
- gjord för exceptionellt höga 
krav på prestanda och säkerhet. 
Vill du ha en diskett som är 
säkerheten själv ska du välja 
BASF Alltid bra och nu ännu 
bättre. 
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Gör Sysop till 
ansvarig utgivare! 


S venska jurister — vakna! Inse 
konsekvenserna av den rätte¬ 
gång som pågår just nu i Stock¬ 
holms tingsrätt om yttrandefriheten i 
svenska databaser * 

Allt för länge har databasernas rätts¬ 
liga ställning hängt i luften. Och tyvärr 
år svenska jurister inte medvetna om 
: onsekvensema av döta. Det visas klart 
av den rättegång som hölls nyligen i 
Stockholms tingsrätt. 

Rättegången mellan Maj Wechsef- 
mann och Eskil Block, var den första nå¬ 
gonsin om vad man får och inte får skri¬ 
va i en databas. Och ska man dra någ¬ 
ra som helst slutsatser om vad som av¬ 
handlades i Stockholms tingsrätt, så är 
det att svenska jurister inte vet mycket 
om databaser som media och vilka kon¬ 
sekvenser spridningen av databaser 
kommer att få på lång sikt. 

Sedan Datormagazin startades maj 
19©6 har antalet databaser ökat kraftigt. 

! nr 7 av Datormagazm presenterade vi 
en förteckning på nära 100 olika databa¬ 
ser ru nt om i Sverige. Allt talar för att det¬ 
ta media kommer att få en kraftig sprid¬ 
ning i framtiden. Och inget fel i det. 

Rör föista gången * historien kan vem 
som helst (om han/hon har dator och 
modem) skriva hett fritt och nå tusentals 


läsare — helt gratis! Rätt använt är da¬ 
tabaser ett unikt mediasom kan främja 
yttrandefriheten på ett oefterliknefigt 
sätt. Men mediat har också en baksida. 
Varje dygn skrivs det tusentals inlägg 
r hundratals databaser om hundra olika 
ämnen. Ja, man diskuterar faktiskt inte 
bara datorer, utan också poesi, litteratur 
och politik. 

De flesta inlägg är oförargliga och of¬ 
tast informativa Men i denna otroliga 
mängd text finns dö ett och annat inlägg 
med både ärekränkande, ibland rasis- 
tiskt innehåll. 

Enligt dagens rättsuppfattning är 
det personen som skrev inlägget 
som kan åtalas, inte den som är 
ansvarig för mediat — Sysopen, 
Om samma inlägg däremot publi¬ 
ceras i en tidning går skribenten 
helt fri. Det är ansvarig utgivare 
som åtalas. Även om det handlar 
om en insändare eller annons. 
Vad blir konsekvensen? Jo, det finns ing¬ 
et som säger att en Sysop behöver krä¬ 
va användare på namn och personupp¬ 
gifter, I många databaser är det tvärtom 
en regel att användarna utnyttjar olika 
täcknamn. Vem ska då ställas till svars 
om ett in lägg bryter mot iagar och förord¬ 
ningar? 


Många sysopar har självmant påtagit 
sig ett ansvarigt utgivarskap, oftast i tron 
att han/hon har ett sådant. Genom rät¬ 
tegången mellan mellan Wecftselmann 
och Block stårdet m klart att detärfritt 
fram att skriva vad som helst under an¬ 
onymitetens täckmantel. 

Det dröjer kanske inte länge förrän ra¬ 
si sti ska och fascistiska grupper i Sveri¬ 
ge lär sig utnyttja denna lucka i lagen. 

Nu måste ansvariga myndigheter ta 
sftt ansvar. Databaser måste betraktas 
som ett media, på samma vis som tid¬ 
ningar. radio, närradio, TV, stentileroch 
böcker. De måste få ansvarigt utgivar- 
skap. 

Christer Rindeblad 


FOTNOT: l denna text används be¬ 
greppet databas. Vantigen kattas 
dessa system för Bulletin &oard Sys¬ 
tem, förkortat BBS. En normal svensk 
översättning är också Elektronisk An* 
slagstavia. 
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Hurra 


alla ni som vann ett spel i detta numrefo utkÄt- 
ning! Den tär gången lottar vi ut G64/128- 
spelet Target Renegade och Amigaspeiet 
Crock. 

De som vann Target Renegade var. Ken* 
neth Andersson, Kry! bo, Johan Widepalm, 
Mölnlycke, Miehhaet Ehlin, Våring, Martin 
Lund. Trelleborg, Daniel Eriksson, Sverv 
ljunga, Niels-Rlartin Nielsen, Malmö. Per 
Lindh. Uppiands-Väsby. Inge LÖnn, Sandvik 
ken, Markus Olausson, Tbrhamn. 

Daniel Storm vann spelet C rock. 

Gratulerar! Spelen kommer med posten. 


STRATEGI & ÄVENTYR 

Battle Group...............sid 18 

Sorcener Lord........»sfaf 18 

The Chemobyt Syndrome ......sid 18 


SPELTIPS: 


Game Squad Comer .,........ sid W 

Game Keys....................sid 15 

Shadovrgate Karflagt.........sid 16 



ANNONSÖRER 


Basf ... 

.1 

CBI ..... 

...._,12 

Compro . 

..31 

Databutiken ..... 

.23 

Data GL. 

.25 

Datalätt. 

.19, 21 

Dataspegefr .. 

....14 

Datorbutiken S. Streiffert ... 

.35 

Elda .... 

.7 

Elljis LPrData ..... 

...13 

Golden Games.. 

...39 


HK-Electronics.......34, 40 

Hot Soft . 10 

Kungälvs Datatjänst __ ti 

Ml Data. 34 

Promoteus ........30 

Sektor 40_ 24 

Sixpack games...30 

Skandinavisk Amiga center......33 

Svenska Pentagon ..... .15 

Trade Plus.......5 

U SR-Data...,,..,.22,28 






































































































3 


Commodore England satsar: 

60 miljoner i 
reklam ska gö 
Amigan till 


LONDON (Datormagazin) En¬ 
gelska Commodore satsar nu 
stenhård på att göra Amiga 
500 till den ledande hemda¬ 
torn. 

Över 60 miljoner kronor ska 
satsas på reklam, samtidigt 
som det officiella konsu¬ 
mentpriset på Amiga 500 
sänks med 1.200 kronor till 
4.750 kr! 

Det avslöjades under en 
presskonferens på den 11 :e 
Official Commodore Compu¬ 
ter Show i London nyligen. 

-Detta är bara början på en massiv 
kampanj från engelska Commodore. I 
september kommer vi med nya överra- 



• Tre visa män från Metacomco, fr.v. 
Timothy Brown, Peter Carr och Tony 
Bassett visar upp tre av sina Amiga- 
pnodukter. Och i höst kommer de med 
en ny BASIC! 

skande nyheter, lovade marknadsche¬ 
fen hos engelska Commodore Dean 
Barrett. 

På presskonferensen hävdade också 
engelska Commodore s nya VD Steve 
Frankling att man nu siktar på att ”erövra 
lejonparten v hemdatormarknaden i En¬ 
gland”. Ett djärvt påstående med tanke 
på att BBC och Spectrum har en enormt 
starkt ställnina. 

-Vi tror också Amigan ska erövra mån¬ 
ga andra områden, förklarade Debbie 
Lewis, PR-kvinna för Commodore. Vi 
gör en stor satsning på undervisning¬ 
sektorn . Så tror vi att Amigan kan bli ett 
intressant lågprisalternativ för desig¬ 


ners. Vi gör också en satsning på CAD 
genom att erbjuda ett komplett CAD- 
paket, en Amiga med programvara för 
ca 60.000 kronor. 

Trots allt prat om Amigan verkar Com¬ 
modore inte vilja glömma sin succeda- 
tor — C64:an. 

Under mässan försökte Commodore 
blåsa nytt liv i C64:an genom att sälja en 
C64 och bandspelare med 10 sportspel 
från Ocean till paketpris: 1.700 kronor. 

Sport var också temat för ”The llth 
Official Commodore Computer 
Show”, som arrangerades på klassiska 
Novotel i Hammersmith, London i bör¬ 
jan av juni. Commodore hade nämligen 
inbjudit Tessa Sanderson, olympisk 
guldmedaljör i spjutkastning samt kän¬ 
disar från det engelska fotbollslaget 
Chelsea FC (som Commodore för övrigt 
sponsrar). Dessutom deltog några TV- 
och radiokändisar. 

Vad denna stjärnparad hade med 
Commodore att göra var lite oklart, utom 
möjligen att skänka tillställningen 
stjärnglans. 

I övrigt var det nämligen ganska tunn¬ 
sått med nyheter. Av de nära 70 uställar- 
na var nämligen flertalet enbart impor¬ 
törer och postorderföretag, vilket fick 
showen att mer likna en torghandel i 
Småland än en datorshow. 

Helt klart är dock att Commodore 

nu erkänner att Amiga 500 är en 
speldator. I nedre planet på showen 
kunde man nämligen hitta en hel ar- 
cadhall som självfallet drog barn och 
ungdomar som flugor till en socker¬ 
bit. Här kunde man också glutta på 
Ancosofts 

nya Pinball Wizard, Mike the Magic 
Dragon samt City Defens. 

Ovre planet däremot var helt inrik¬ 
tad på Amiga 2000 och olika nytto- 
applikationer. Och här kunde man hit¬ 
ta både en och annan riktig nyhet. 

Det mesta skulle dock en svensk 
publik nicka lite uttråkat åt och kons¬ 
tatera att ”det var väl inga nyheter el¬ 
ler...” 

Men många engelsmän har faktiskt 
aldrig sett DeluxeVideo, Photon Paint, 
The Music System, Amiga 2000 och 
all annan vardagsgods som visades 
upp. Efter mycket jagande lyckades vi 
dock finna en och annan nyhet. 

Ariadne Softwares visade exem¬ 


NYA TILLBEHÖR 


Mässan hade kanske inte 
mycket att bjuda på. Men bak¬ 
om kulisserna fick speciellt 
inbjudna gäster, tillverkare av 
hård- och mjukvara samt Da¬ 
tormagazin,glutta på Commo- 
dores nya produkter. 

I korta drag visade man upp följande 
spännande nya tillbehör till Amigan: 

• A2024: Commodores nya högupplö¬ 
sande monocroma 15 tums monitor 
med 48 Hz (PAL) ska ge garanterat flim¬ 
merfri bild. 

• A2300: Genlockkort till A2000. Halvp- 
rofessionellt genlock som gör det möj¬ 
ligt att koppla Amigan till videokamera 
eller videobandspelare och mixa bilder. 

• CPU68020: Motorolas nya 143 MHz- 
processor som ersätter Amigans ordina¬ 
rie 68000, endast A2000. Gör datom 400 
snabbare. 

• A2090A: Nya hårddisk-kontrollern 
som ersätter gamla A2090. Autoboot, 
klarar två ST506 hårddiskar, Mclntosh- 
kompatibel kontakt, 10 Mbit/sec överför¬ 
ingshastighet. 

• NYTT EXPANSIONSKORT: Ersätter 
det gamla 2 Mb expansionskortet till 
A2000. Levereras med 2 Mb men kan 
enkelt byggas uttill4 eller 8 Mb autokon- 
figurerande. 


• AT-kort: Förvandlar till A2000 till en 
IBM AT-kompatibel dator. Kommer med 
80286-processor och sockel för 80287 
matematikprocessor. 
PROFFS-GENLOCK: Genlock-kort för 
verkliga proffs. Input: två compositvideo 
RS-170A. Output: Compositvideo via 
RCA-jack. Synkar mot yttre källa. Real¬ 
tids freeze frame. 

• ECS: Enchanced Chip Set, eller mer 
populärt en flicker fixer. Gör det möjligt 
att uppgradera A500 och äldre A2000. 
Kräver dock 1.4 och bisync-monitorer. 

• KICKSTART 1.3: ROM-baserad och 
tillåter användare at boota från hårddisk. 

• WORKBENCH13: Ny och efterlängh 
tad version av workbench, kommer på 
diskett. Läser och skriver sju gånger 
snabbare från hårddisk. Kan hantera 
upp till 2 Giga. Printer-drivers sex gån¬ 
ger snabbare. Uppdaterar skärmen fyra 
gånger snabbare. AUX tillåter två per¬ 
soner att använda Amigan samtidigt. 
Plus mängder med nya CLI- 
kom mandon. 

• UNIX: Det nya Unix-kortet till A2000. 
Ett A2620-kortet med 68020 processor 
och 68881 co-processor samt 68851. 
Hanterar 4 

Mb minne med verklig 321 bitars hante¬ 
ring på bussen. Amigan använder Unix 
System V, 3.1 



• Här på anrika NOVOTEL i Hammersmith i västra London arrangerades Commodores 11:e officiella datormässa i tre 
dagar. Det var tunnsått med nyheter på hård- och mju kvarn fronten. Däremot står det nu klart efter engelska Commo¬ 
dores presskonferens att företaaet lägger om kursen. Bl a. tänker man spendera 60 miljoner kronor i reklam på att 
göra bl.a. Amigan till Englands hemdator nr 1, förklarade Steve Franklin , ny VD hos 


pelvis upp Microtext och Video Player 
Device, två program för datorstödd 
undervisning som också kan styra 
videobandspelare och laserskivspe¬ 
lare via RS232-porten. 

-Vi försökte göra något liknande på 
PC, berättade de. Men det visade sig 
omöjligt. För att klara uppgiften be¬ 
hövs Amigans hastighet och multita- 
sking. 

Microtext är både ett program och 
ett programspråk som gör det möjligt 

att redigera hela undervisnings- 
sessioner där både datorn 
och videobandspelaren arbetar till¬ 
sammans. 

Systemet är dock knappast något 
för hemmabruk. Programmen kostar 
mellan 4.000-5300 kronor styck plus 
moms. 

Ritar du tecknade serier kan Comic 
Setter från HB Marketing vara prog¬ 
rammet för dig. Med Comic Setter 


kan man rita tecknade serier, lägga in 
pratbubblor och färglägga. 

Ny BASIC 

Metacomco, som skrev delar av Ami- 
gaDOS, visade både sin nya utökade 
Pascal-kompilator samt en tidig version 
av en ny BASIC för Amigan. 

-Vi tror att det behövs en ny och bått¬ 
re BASIC till Amigan, förklarade Tony 
Bassett från Metacomco. 

Men inte långt därifrån kunde man hit¬ 
ta en annan alternativ BASIC till Amigan 
— F-BASIC från Delphi Noetic System 
Inc, specialskriven för 68000- 
processorer och försedd med en myc¬ 
ket snabb kompilator. 

I en stor monter bredvid Commodo¬ 
res egen jättemonter visade Precision 
Software givetvis sin Superbas Profes¬ 
sional. Enligt Simon Tramiel, mannen 


som skapade Superbas-programmen, 
har bolaget hittills skeppat ut nära 
75.000 Superbas till Amiga! 

En annan nyhet var att Precision Soft¬ 
ware nu köpt in sig hos Grafox, ett prog¬ 
ramhus som skapat L ogistix, ett kombi¬ 
nerat kalkyl-, projekt- och databasprog¬ 
ram för Amigan. Det lilla vi hann se ty¬ 
der på att Logistix kan bli ett av de mer 
intressanta affärsprogrammen för Ami¬ 
gan på marknaden. 

Lite längre bort demonstrerade Trilo- 
gic sin ”Am-Com”, ett interface som gör 
det möjligt att koppla C64-skrivare till en 
Amiga eller PC. 

Mycket mer i nyhetsväg finns inte att 
berätta. Utom att den blev en solklar 
publik-och försäljningssuccé. Från mäs¬ 
san vandrade många glada nyblivna 
Amiga-ägare som utnyttjade det nya läg¬ 
re priset 399 pund för en Amiga 500. 

Christer Rindeblad 


Europeiskt datanät för 
bättre Commodore-service 


LONDON (Datormagazin) 
Commodore har planer på att 
starta ett speciell datoriserat 
konferenssystem för hård- 
och mjukvarutillverkare i Eu¬ 
ropa. 

Det var en av de mest spän¬ 
nande nyheterna som avslöja¬ 
des under den 11 :e Officiella 
Commodore Computer Show. 
Men avslöjandet gjordes bak¬ 
om kulisserna, under ett spe¬ 
cialmöte mellan engelska 
Commodore och branschfolk. 

Datormagazin var givetvis 
där! 


Commodore satsar nu på en ny öpp- 
nare och mer samarbetsinriktad linje än 
tidigare. Det visar både den utveckling¬ 
skonferens som nyligen arrangerades 
i Washington, USA och den konferens 
för hård- och mjukvarutillverkare som 
hölls i London under Commodores 
show i juni. 

I september planerar Commodore 
dessutom att arrangera en ny utveck¬ 
lingskonferens i Österrike dit folk från 
hela Europa som arbetar med Amigan 
kommer att inbjudas. Till denna konfe¬ 
rens kommer också det team som bygg¬ 
de Amigan. Ytterligare en konferens pla¬ 
neras i oktober i England. 

Kursomläggningen bekräftades ock- 



• David Parkinson från Ariadne Soft¬ 
ware berättade om Washington- 
konferens förde engelska hård- och 
mjukvarutillverkama som slöt upp till 
Amiga Developers Conferens i Lon¬ 
don under mässan. 

så av engelska Commodores nya VD 
Steve Franklin: 

-Jag har arbetat i ett år på att rekonst¬ 
ruera Commodore England, förklarade 
han i sitt inledningsanförande. Det är in¬ 
gen hemlighet att det funnits samar- 
betsproblem. Men nu lägger vi om kurs 
och satsar på ett mer professionellt sa¬ 
marbete med er. Vi vill att ni ska utveck¬ 
la ny programvara till Amigan. Vi kom¬ 
mer därför att öppna nya kommunikati¬ 
onskanaler så att ni ska kunna komma 
till oss och ställa frågor och få svar. 

Engelska Commodore ökar också sin 
tekniska stab från två till tio personer. 


Dessa ska också assistera hård- och 
mjukvarutillverkare för att rensa bort alla 
brister innan produkterna når konsu¬ 
menterna. 

En av de viktigaste frågorna under 
mötet, som lockat över 100 representan¬ 
ter från mjuk- och hårdvaruföretagen, 
gällde det nya datanät som Commodo¬ 
re planerar att starta i Europa. Riktigt när 
ett sådant datanät kan vara igång är inte 
klart. Inte eller hur det ska vara upp¬ 
byggt. Dessa frågor ska avgöras av en 
speciell kommitté. Helt klart är dock att 
det blir en form av Bulletin Board Sys¬ 
tem dit endast en branschfolk har tillträ¬ 
de. Möjligen kommer nätet också att an¬ 
slutas till det redan befintliga amerikan¬ 
ska nätet. Det blir alltså möjligt att från 
Europa skriva 

in frågor som sedan kan besvaras ända 
från USA. 

På mötet i London formades också ett 
”Amiga Developers Advisory Board" 
som ska bli en plattform för samarbetet 
mellan Commodore och den övriga in¬ 
dustrin. 

Under London-mötet framkom klart 
att Commodore har problem med att hit¬ 
ta en marknad för Amiga 2000. ”Vi ser 
det som en mycket professionell dator’ ’ 
Man vädjade därför till programhusen 
att försöka få fram rätt typ av program. 

Amiga 500 däremot säljer sig själv. 

Man vädjade också till hårdvarutillver- 
karna att börja samarbeta 
mer. 

-Alla verkar tillverkar minnesexpansi- 
on till Amigan. Försök hitta på andra ty¬ 
per av hårdvara. Informera oss och an¬ 
dra vad ni har på gång så slipper vi onö¬ 
dig konkurrens. 

Christer Rindeblad 
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Hennes ubåtsfilm 
startade datorbråket 


Vad får man skriva och vad får 
man inte skriva i en databas? 

Och vem fiftr ställas till svars 
för vad som sågs. Basens an* 
svarige eller användaren? 

Det är två av de vitala frå¬ 
gorna som tingsrätten i 
Stockholm måste reda ut i 
samband med att filmaren 
och samhällsdebattören Maj 
Wechselmann stämt FOA- 
forskaren Eskil Block 25.000 
kronor för något han skrivit i 
databasen KOM. 

Det hela böljade 1986 efter det att TV 
sänt Maj Wechselmann3 kritiska ubåts¬ 
film "Till sannolikhet gränsande viss^ 
het". I filmen ifrågasätter hon om alla så 
kallade ubåtsincidenter verkligen har 
ägt rum, elier det bara är ett knep av för¬ 
svaret att få en högre budget. 

I datasystemet KOM, som är starkt 
knutet till Forsvarets forskningsanstalt, 
FOA, diskuterades filmen och filmens 
upphovsman Maj Wechselmann efter¬ 
åt, Från att handla om sakfrågan sväng¬ 
de debatten över till personfrågan. Var¬ 
för Wechselmann gjorde en film som 
hävdade att ubåtarna aldrig existerat. 

Sammanlagt fällde Biock tio yttran¬ 
den som Wechselmann ansåg vara 
kränkande mot henne Biand annat drog 
han paralleller mellan Wechselmann 
och spionen Arne Treholt och Jane Hor¬ 
ney. Horney misstänktes spionera för 
nazisterna under kriget och avrättades 
av danska motståndsmän strax före 
krigsslutet 1945, 


Blocks var repliker och inlägg i det 
mötet inom KOM som går under benäm¬ 
ningen "Öppet forum”. Hans teorier om 
Wechselmann baserade sig på avgö¬ 
rande felaktigheter om hennes bak¬ 
grund. 

Block hävdade bland annat, och fel¬ 
aktigt, att Wechselmanns mamma skul¬ 
le ha flyttat tillbaka till Sovjet på 60-talet. 

I själva verket flydde modem 1924 och 
återvände endast som turist först på 60- 
talet. Block hävdade också felaktigt att 
Wechselmann hade släktingar kvar i 
Sovjet samt att hon har en bror \ Dan¬ 
mark med högersympatier. Och efter¬ 
som båda föräldrarna är av judiskt ur¬ 
sprung skulle detta ställa ti It ytterligare 
lojalitetskonflikter för Maj Wechsel¬ 
mann. 

I de tio inläggen i KGM-systemets 
möte Öppet forum hävdade Block att 
Wechselmann har "försänkningar" i 
främmande makt. Att hon haren "blod¬ 
törstig intolerans". Att av sina fyra fos¬ 
terländer {Sverige, Danmark, israel och 
Sovjet) har hon vait att förråda ai la utom 
ett. Och att hon föredrar en blodig dik¬ 
tatur framför de "ovan nämnda demo¬ 
kratierna" Biock jämför henne med 
Jane Horney och skrev att hon "inte helt 
levde pä spionage”, samt att hon aren 
säkerhetsrisk. 

"Utpekad spion" 


— Hon har anklagats för att vara spi¬ 
on ( I a n dsfö rrädare, säke rh etsri sk sa mt 
att hon förrått det land hon bor i, hävda¬ 
de Wechselmanns advokat Lars Vik¬ 
lund. Att uttandandena var ämnade att 
utsätta henne lör andras missaktning. 

Block försvarade sig med att uttalan¬ 
dena var metamorfosiska och en del av 


polemisk debattmetod. Och som inte 
kan klassificeras som förtal. Samt att 
mycket av inläggen skrevs i stridens het¬ 
ta. 

Block hävdade att han hade gjort ett 
helt annat ordval om det hade varit en 
tidningsartikel han skrivit.! domstolen 
hävdade han att han vanligtvis skriver 
om en artikel ett tiotaJ gånger. Men i 
KOM skrev han direkt. Och därför blev 
det också en mängd stavfel. Bland an¬ 
nat stavade han fel till Wechselmann. 

T \II sitt försvar hävdar Block också att 
någon inom KOM-systemet bröt mot de¬ 
ras interna regier Detta eftersom man 
inom KOM kommit överens om att inte 
mångfaldiga innehållet i basen. 


Hettade till 


Det stora problemet för tings¬ 
rätten i Stockholm är hur man 
ska klassificera en databas. 

Är det ett förtroligt samtal 
mellan några få speciellt in¬ 
bjudna människor eller ar det 
samma sak som en dagstid¬ 
ning som alla kan läsa? 

Jacob Palme är grundare och eldsjä¬ 
len bakom KOM, En databas med 5.000 
medlemmar och 700 olika möten. Han 
vill beteckna en databas som ett ABF- 
hus där det finns ett stort antal rum där 
det samtidigt pågår en mängd ofika mö¬ 
ten, 


Rättegången hettade till vid några till¬ 
fällen. Biand annat när Block skulle för¬ 
klara vad som gjorde Wechselmann till 
en säkerhetsrisk: 

— Människor som rest och bott i oli¬ 
ka länder har det mer komplicerat med 
lojaliteten än de som alltid bor på sam¬ 
ma ställen, menade Block. 

— Du menar att det är så stor skillnad 
mellan Danmark och Sverige? frågade 
Wechselmanns advokat Lars Vikiund 
och fortsatte: Vi kanske ska vam mer för¬ 
siktiga med danskar som bor i Sverige? 

När Biock pressades att förklara på 
vilket sätt Wechselmann är en säker¬ 
hetsrisk hävdade han att hon inte kan bit 
anställd av försvaret. 

Dom i målet meddelas den 4 juli. 

Lennart Nilsson 


Trots att det år 5.000 abonnenter på 
KOM är det endast 1.700 regelbundna 
användare Och enligt Jacob Palme var 
det högst 200 personer som läste Eskil 
Blocks inlägg i KOM om Maj Wechsel¬ 
mann. De allra flesta av dem män mel¬ 
lan 25 och 35 år. 


Ettav de principiella utgångspunkter¬ 
na för rättegången är att det är skrifts¬ 
tällaren Block och inte den ansvarige för 
databasen som har stämts. Rå det viset 
skiljer sig en databas från exempelvis en 
tidning där det alltid är den ansvarige ut¬ 
givaren och inte textförfattaren som an¬ 
svara/. 


Så fungerar KOM 


Sfcot 



Så här ser den ut, 2 MB extraminne 
tittASOO. 

Två meg till 
Amiga 500 

Att expandera minnet på A5GQ till mer 
ån 1 MB har ju tidigare varit svårt. Men 
här är lösningen: Profex RAM-extension 


SE2000. Minnet är dessutom försedd 
med en praktiskt switch som gör det en¬ 
kelt att koppla bort extraminnet om ett 
program tri Iskas, Pris: 3.995 kronor in¬ 
klusive moms. 

Datormagazin återkommer i ett sena¬ 
re nummer med en test. Kan du inte vän¬ 
ta så kontakta Tridata i Genarp för mer 
information. Tri ddata, Ljungbacksv. 30, 
24013 GENARR Tel: 04CW32211 {kl 16- 
21 ), 


SOMMARUPPEHÅLL 
FÖR HETA LINJEN! 

Nu tar vår Läsar-service—Heta Linfen—sommarledigt. U ri¬ 
der Juni-Juli kan vi därför inte ta emot Eäsarfrågor på Onsda¬ 
gar. 

i Men ONSDAGEN den 10 Augusti kan du ringa igen mellan 

klockan 18-20. Då finns vår GameSquad, servicetekniker och 
programmera ra på plats. 


Ny version av JET 

JET, den smått legendariska flygsi¬ 
mulatorn för C64, har utkommit i ny ver¬ 
sion kallad 2.0. Enligt uppgift är prog¬ 
rammet uppfräschat och ca sju gånger 
snabbare än tidigare. Dessutom har 
Sublogic utkommit med nya scenario¬ 
diskar som passar både Flight Simula¬ 
toril, JET samt Stelth Mission. Roligaste 
scenariod isken är Europa tycker vi.Jm- 
porteras av Pyfator. 

Svenska World 
Ferfect på 
Amiga 

m är äntligen den svenska Amiga- 
versionen av världens mest sålda ord¬ 
behandlare, World Perfect, klar. Pris: 
2350 kronor inklusive moms. Det berät¬ 
tar Brian Tumer på Promoteus för Da¬ 
tormagazin. 

1 denna nya version fungerar Search 
and replace med svenska tecken. Sven¬ 
ska menyer och svensk stav ni ngskont- 
roil dröjer dock till hösten. De som Kopt 
sitt program hos Promoteus får uppda¬ 
tering för 100 kronor. Övriga registrera¬ 
de användare får samma uppdatering 
för 325 kronor. För ytterligare informati¬ 
on ring: 08-32 36 88. 


64-program 
upp 42 procent 

9 Försäljningen av datorprogram öka¬ 
de med 30 procent i USA under första 
kvartalet 1988, Detta jämfört med sam¬ 
ma period under 1967, 

Och försäljningen av program till 064 
ökade med 42 procent under samma 
period. 

Detta visar de undersökningar som 
amerikanska Software Publishers Asso¬ 
ciation presenterade under Consumer 
Bectronic show i Chicago nyligen. 

Möte om censur 

Nu har saneringen av våldsamma da¬ 
taspel börjat 

Barnmiljörådet och spelimportörerna 
HK Electronics och Pylator träffades ny¬ 
ligen för att dra upp riktlinjer för vilka spel 
som ska rensas bort. 

Detta är ett första steg , säger Hekki 
Karbing, VD för HK Electronics. Nu ska 
vi ga vidare tillsammans. Vi har ganska 
likartade synpunkter på viika spel som 
inte bör säljas. 

Barnmiljörådet kommer också att 
kontakta svenska dagstidningar för att 
försöka få stopp på försäljningen av pi¬ 
ratkopierade spel. 

Piratkopieringen gör det svårt att få 
bort våldsspelen eftersom inflödet är 
helt okontrollerat, säger Heikki Karbing. 


Gratis ordbehandlare 
med Amiga 


Gratis ordbehandlare om du köper en 
Amiga! 

Det kommer Commodore att erbjuda 
i höst. Ordbehandlaren är "KindWörds" 
(SnällOrd) från The Dise Company \ 
USA, som Datormagazin berättar om ti¬ 
digare. 

— Kind Word kommer att erbjudas 
med Amigan över hela Europa, säger en 
glad Howard Marks, VD för The Disc 
Company till Datormagazin. Det är en 
jätteaffär vi rott i hamn med Commodo¬ 
re. 

— Vi har också översatt KindWord för 
alla europeiska länder. Den svensxa ver¬ 
sionen av KindWord är försedd med 
svenska tecken och menyer och klarar 
också ”sök&ersätt” med i svenska tec¬ 


ken. Även manualen är översatt. Sena¬ 
re i höst hoppas vi också kunna erbju¬ 
da en svensk "spelIcheck". 

Kenth Lindqvist på svenska Commo- 
dore bekräftar til! patormagazin att man 
från och med i höst kommer att sälja alla 
Amigor med en ordbehandlare som ett 
paket. Priset blir det ordinarie, &495 kro¬ 
nor. Ordbehandlaren medfoljeer alltså 
gratis! 

Satsningen på KindWord innebår 
också att man för första gången kan er¬ 
bjuda en helsvens k ordbehandlare, nå¬ 
got son hittills saknats på marknaden. 

Enligt Kenth Lindqvist ska det även gå 
att köpa KindWord separat från Pylator 
Priset beräknas ligga strax under 1 JDOO 

Kiutior. 


Vem behöver 
AmigaDOS 1.3? 

E n relativt stor andel av de frågor 
jag fått den senaste tiden har 
handlat om den nya versionen av 
operativsystemet tili Amiga. Dock har 
anstormincjen inte motsvarat den inten¬ 
siva efterfrågan som föregick den tidiga¬ 
re uppgraderingen från 1,1 till 1.2, 
Detta beror naturligtvis på att 1,2 där 
ett mer fullvärdigt och pålitligt operativ¬ 
system än vad 1.1 var Icke desto mind¬ 
re har arbetet på att utveckla Amigas 
operativsystem fortskridit och nu där vi 
snart framme vid version 1 3. 


C ommodore 
orner 

Med Kent Lindqvist 


Mycket av det som syns utåt är av na- 
- turliga orsaker sig likt. Det nuvarande 
. operativsystemet där väl fungerande 
J och ingen ändrar som bekant alltför 
j mycket i ett vinnande lag . For att sorte¬ 
ra ut nåcjra punkter att skriva om ställ¬ 
de j ag fragan * 1 Vem har mest glädje av 
att byta titt vers för? 1.3 7", 

■ Den första gruppen användare ar alla 
som haren skrivare kopplad till sin Ami¬ 
ga, Skrivamjtinem a där i rejält omskriv- 
na och printer-device helt nyskriven. 
Följdriktigt finns nu möjlighet för den 
som har en 24-nålars skrivare, typ Ep¬ 
son eller MPS-2000 , att utnyttja denna 
skrivares kapacitet till utskrift med hög 
densitet. 

Alla som har en vanlig matrisskriva¬ 
re kan också glädja sig åt att hastighe¬ 
ten vid utskrift nu motsvarar skrivarens 
prestanda. Ett jämförande värde där att 
den nya rutinen ger upp till sex gångers 
hastighetsökning jämfört med version 
1 . 2 . 


Ett antal nya rutiner har också tillkom¬ 
mit, bl a vill jag speciellt nämna möjlig¬ 
heten att anävnda den nya HP Pa/nfjef 
i kombination med Amiga. Denna ger 
möjlighet att, till ett rimligt pris, ta fram 
papperskopior och overnead-fftm t färg 
med bra resultat, 

N ästa viktiga förändring rär alla 
som har en hårddisk ansluten till 
sitt Armga-systenv Den nya ver¬ 
sionen av operativsystemet stöder något 
som kaflas FFS. Denna beteckning står 
för Fast File System och där en hett ny 
struktur på fi i hanteringssystemet vid 
hård d iskan vänd nin g 

I korthet kan man säga att det nya sys¬ 
temet dår optimerat för sekventiell lag¬ 
ring av data i stället för att som tidigare 
skriva ut en mängd pekare och därtifl hö¬ 
rande möda att hålla reda på vart det 
skaft ta vägen härnäst. 

Ett exempel på hastighetsökningen 
belyses av följande. Att lagra ned och 
läsa tillbaka en 100 KB stor fil går upp 
ti l] 12-20 gånger snabbare, varianserna 
beror av det skick den gamla typen av 
hårddisk befinner sig i. Att installera FFS 
kräver omformattering av hårddisken. 

En nackdel där en viss inkompabili¬ 
tet med existerande programutbud, då 
program som använder sig av den tidi¬ 
gare filstrukturen inte går att använda ( 
typ DISKDOCTOR), 

^or dig som där flitig användare av 
CU kommer 13 att bli en trevlig be¬ 
kantskap. Nu finns möjlighet att 
editera kommandoraden. Att det även 
finns mqfighet att eåterkalia tidigare giv¬ 
na kommandon med markörtangenter¬ 
na där både bekvämt och tidsbesparan¬ 
de. 


N u från mjukvara till hårdvara. Jag 
har låst en del varierande uppgif¬ 
ter i datorpressen angående änd¬ 
ring av Amigas upplösning, och en viss 
begreppsförvi ni ng tycks råda. Därför vil I 
jag nämna vad som där att vänta härnäst 
från Commodore. 

Under hösten kommer Commodore 
att introducera en ny monokrom moni¬ 
tor till Amiga, modell A1G24. Denna mo¬ 
nitor arbetar tillsammans med en spe¬ 
cial versfon av Workbench (medföljer 
monitorn). Upplösningen dår max 1008 
x 1024 utan radsprång (inteiiace) och 
den arbetar ) gråskalor. 

Alla modeller av Amiga, dvs Amiga 
1000, Amiga 500 och Amiga 2000, mo¬ 
dell A och B, kan användastillsammans 
med denna monitor, Enda kravet där att 
datorn där bestyckad med 1 MB RAM el¬ 
ler mer. 

Slutligen vill jag ha brev från er läsa¬ 
re, Skriv hit till Datormagazin, märk ku¬ 
vertet "Kenth”. Berätta om bra och då* 
ligt, ställ frågor om alltsom kan vara av 
intresse för läsekretsen. 

FOTNOT: Kent Lindqvist är anställd 
i tös Svenska Commodore och ansva¬ 
rig för den tekniska supporten för 
Amigan, Han är också en välkänd pro¬ 
fil i datorkretsar. 




























FörsäJjes av välsorterade databutiker. 
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0300/704 60,704 W 




TradePlusTrading Company HB 
Box 10068, S-434 01 Kungsbacka. 


Vi söker fler återförsäljare över hela landet. 
□ JA TACK! Jag vill ha ytterligare information om 
Soft 64 dataspelsprogram. 


Företag: 
Namn: .. 


Adress: .,. 

Postadress:.Telefon 
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Arg, glad, ledsen eller bara tycker i största allmänhet. Skriv då till Datormagazin, Karl bergsvägen 77*81,113 35 
STOCKHOLM. Märk kuvertet ”BREV”. Du kan också skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil på postens ljud* 
brev. Det blir vi glada för. Men glöm inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du använder. 



rev 


BRÖDERNA 


Skärp er, 
USR DATA! 


Jag vil! passa påatt säga ett par ord 
om USR DATA. Jag har en hel del gån¬ 
ger i raklamsammanhang hört talas om 
USR DATA:s utmärkta kundservice. Där¬ 
för vill jag berätta följande: 

Etter att ha haft Amigan i ca två må¬ 
nader började min am i gam us att gniss¬ 
la. Jag rengjorde den då extra noggrant, 
men gnisslet fortsatta Til! slut beslöt jag 
mig for att gå till USR DATA, dar jag hade 
köpt Amigan, Så småningom kom en ex¬ 
pedit och jag förklarade problemet. 
Snabbt tog han ur plastkulan och sa: 

— Den här är smutsig! Gå hem och 
gör ren den! 

Jag förklarade att så inte var fallet, 
men han vägrade att lyssna. 



Vad hände med Utmaningen? 


Konstig 

varelse? 


En liknande sak hände når vi skulle 
byta en väns joystick, som ibland inte re¬ 
agerade när man styrde den åt olika håll. 
Expediten tog joysticken och kopplade 
in den \ någon slags dosa. Han vred jo¬ 
ysticken några varv och sa att den fun¬ 
gerade utmärkt. Efter ca 30 minuters be¬ 
visande lyckades vi få dem att öppna jo¬ 
ysticken för att se efter. 

Det visade sig att den var smutsig på 
något satt. Efter ett par minuter var det 
ordnat och vi kunde gå (man kan ju all¬ 
tid und ra varför de inte öppnade den från 
början). Och deras reklam om ”Amigan 
är så pass avancerad att man behöver 
hjälp från kunniga personer” och ”Vi 
har dessa kunniga personer som gärna 
' hjåfper titt” är också ganska intressant. 

Problemet var att jag i BOB och Spri- 
te editorn, som ligger på extras disket¬ 
ten, ville ha mer än fyra färger på mina 
BOBs. Jag ringde därför och frågade om 
det var möjligt* De sa att det inte gick* Så 
småningom upptäckte jag att om man 
undersökte programmet lite, så var det 
lätt att ändra på (varför hade inte de urn 
dersökt programmet???). JagJcänner 
också tiff många andra Nknade fall. Så 
tiH ägaren Tord Grundström vill jag säga: 

-Jag undrar vem det är som ska skär¬ 
pa sig??? 

Jag vill också passa på att säga att 
musen blev helt gratis oljad (!) och fixad 
av Stor & Liten (DET är kundservice). 


Tävlingen om 15-spelet avslutades 
långt innan taviingstiden gått ut. Detta 
medförde att ett flertal tävlingsbidrag 
inte kom med i uttag ningen av vinnaren. 
Vid telefon samtal med ef erhöll jag upp¬ 
lysning om misstaget, samt att ny uttag- 
ning av vinnar skulle ske. Jag förväntad 
mig alltså att ni skulle ta upp detta i nr 
7 av tidningen. Men i tidningen fanns 
inte ett ord om saken. VARFÖR? 

Jag vill bara säga att man sitter inte 
i flera veckor och skriver program för ni 
sedan utan ettord bara kastar bidraget 
i soporna. Ni bör alltså återkomma i den¬ 
na fråga. 

Jag tycker att det är intressant med 


med dessa tävfingsuppgifter, men att 
reglerna ofta år diffusa. Den senaste 
uppgiften om telegrafi kan inte genom¬ 
föras, eftersom det saknas uppgift om 
hur lång texten skall vara. Skall det som 
i exemplet vara ett ord eller flera eller 
kanske vaffri långd. Eller ska texten få 
plats i en sträng? Hur långt avstånd vill 
ni ha mellan två ord? Eftersom ni inget 
säger och bara visar ett ord blir man kon- 
fuderad. 

Med vänlig hälsning 
Per Erik Backened 
Självfallet kastas inga bidrag till Utma¬ 
ningen. Harald Fragner och Fredrik 
Pruzelius har granskat alta tävlings- 


bidrag. Däremot glömde vi att plane¬ 
ra in deras artikel i föna numret 

Det finns egentligen inga ursäker 
för denna miss. Vi ktantade oss kort 
ochgott. Nu försöker vi reparera ska¬ 
dan i detta nummer som du kanske 
noterat . Men vf beklagar hemskt myc¬ 
ket. 

Din kritiken mot specifikationerna 
i Utmaningarna är hett riktig och har 
lett trfi iinga intensiva diskussioner 
på redaktionen. Vi försöker finna en 
metod att göra helt vattentäta reg/er 
i fortsättningen. Därför har viingen ny 
Utmaning i detta nummer. 


Long live textadventures 


Hallå där! Ja, just du med joysticken. 
Skulle du kunna släppa avtryckaren 
med din svullna tumme bara ett litet tag. 

Jag är en representant for den minori¬ 
tet inom datavärlden som spel ar textad- 
ventures. 

Jo, tangentbordet kan användas till 
annnat än bara skriva load på. Vi ad- 
venturespelare aren väldigt liten grupp 

i Sverige, i England och USA finns det 
många fler adventurespelare. Fast dom 
har ju m er att spela, eftersom stora de¬ 
lar av de äventyr som skrivs aldrig kom¬ 


mer till Sverige. Det kan till och med vara 
problem att få tag på gamla Infbcomspel 
i gamla sved al a. 

Det finns inte heller någon svensk da¬ 
tatidning som har en reguljär äventyr- 
spalt som 'Tntothe Valley” i Commodo- 
re User och ”Enter the harlequin" i 
2zap!64. Jag skulle vilja att DM använ¬ 
de minst en sida i varje nummer åt tips 
och recensioner av äventyrsspel. 

Hur kommer det sig att Jinks (ett ovan¬ 
ligt intelligensöefrial rymdspel) blev 
screen star med aö när Beyond Zorkfick 
4,0? 


Kan ni svara på det? 

Arthur Dent 
Betyge r på Jinks sattes troligen av 
en ovanligt intelligensbefriad recen¬ 
sent gissar vi. Vi försöker faktiskt re¬ 
censera af fa ä venty rsspet vi får tag i. 
Men det verkar vara meningslöst att 
recensent spe f som mfe säljs i Sveri¬ 
ge . Det är få äventyrsinttessemde 
som orkar importera programmen 
själva . 

Skriv brev tflf HK Electronic och Fy- 
fafor och vädja tflf dem att importera 
ffer äventyrsspel. 


Når jag slog upp sid 5 i nummer 7 så 
holl jag på att få en hjärtattack. I nedre 
högar hornet sitter en varelse (hip- 
hopare). 

Hur har ni fått varelsen att sitta sitta 
stilla, och se ut som om den läser? Ni 
måste tagit en kurs i djurtämjning. Bara 
ni inte har slagit den när ni har försökt 
att fa den att sitta sfiB, jag är nämligen 
med i djurskyddsföreningen. 

Jag hoppas att ni inte upprepar detta 
misstag med att publicera sådana varel¬ 
ser. 

For då måste jag sl uta köpa d en na an- 
nars så bra tidning. 

Fram får fler ned anm de är faktiskt ro¬ 
liga. 

Megadeth II 

Nu har du lyckats såta TomasHybners 
brorsa rejält. Bra jobbat! 


v 



* Konstig varelse (hip-hopare) enligt 
signaturen Megadeth IL 




Bäste Mattias, 


Till att börja med beklagar jag verk¬ 
ligen att du har blivit behandlad på 
detta sätt i vår butik. 

Jag viil emellertid fortfarande vid¬ 
hålla att vi har en väldigt hög kundser¬ 
vice, speciellt beträffande tekniskt 
support, tilt de kunder på både Ami- 
ga och Åtari ST som vi har Trots det¬ 
ta kan ju även vi göm fel emellanåt, då 
vi har så många kunder som kommer 
med ”standard fel” på datorer och till¬ 
behör 

Vi har också en förhållandevis hög 
kunskap om programvara tiff W,a Ami¬ 
gan t men då det finns så brett urval 
har vi svårt att kunna alla program ut¬ 
antill, och det hoppas jag att du har 
förståete för 

Vi sfrävar emellertid mot att bfi 
’ ’perfekta + ; även fäst det är svårt, och 
jag hoppas att du btir den sista kun¬ 
den som blivit behandlad på detta- 
sätt. 

Med förhoppning att få behålla dig 
som kund . 

USR DATA AB 
Tonf grundström 
VD 


HJ&PBARN 

MEDCMHK 


Köp Barncancef- 
tondens märke du 
också! Del kosta* 
20 kronor och säljs 
genom Husmoders- 
föreningarna 




ELLER GE ETT BIDRAG TILL BARN- 
CANCERFONDEN PG SO 20 9ÉW3 


Så ska tidningen 
blir ännu bättre! 


Här är några förslag på hur ni ska kun¬ 
na göra tidningen ännu bättre. 

DM är ju en tidning för Commodore- 
datorer, så i fortsättningen behöver ni 
inte besvara er med att publicera brev 
från Atari-idioter, typ T *Mega stowner". 

En hel del av de spel som ni recense¬ 
rar är ju inte så nya (det beror väl på att 
de svenska spetimportörema är så slöa), 
så jag tycker att ni borde skaffa er med¬ 
arbetare i något land där spelen släpps 
tidigare än i Sverige. 

Det skulle vara kul med några sidor 
demorecensioner (endast nya demos* 
från svenska grupper). Dessutom skuF 
le ni kunna sälja disketter med de demos 
ni har festat (till ett lågt pris). 

Läsarnas Bästa har blivit sämre och 
sämre! Det år ju inte många som orkar 
sitta och knappa in program på nästan 
1ÖÖ rader. Nej , fram för snygga och kor 

tare rutiner, typ FLD-rutiner, scrolftext- 
rutiner, rutiner som gör att texten på 
skärmen blinkar i olika snygga färger 
och enkla rasterrutmer! 

Mera maskinkodspfograjmmermg! 

Gör reportage om kända svenska 
crackingruppen tex Triad, Xakk, Fairtight 
och Science 451. 


Ni hade ju ett musikreportage ganska 
nyligen, men då skrev ni bara om prog¬ 
ram som finns att köpa i datoraffärerna. 
Det finns ju trots allt en del and ra bra mi> 
säkprog ram till C54, som är gjorda av oli¬ 
ka grupper och som man kan få tag på 
gratis. Jag tycker att ni skulle ha en test 
på sådana program också. Några bra 
program ä r: Sou nd mo n itor, Rockm o n i- 
tor IV+ och Darkbox, 

Om ni ska intervjua någon som gör 
bra musik till C64:an, så kan ni strunta 
i RobHubbbard och intervjua Gaunt is¬ 
tället i Science 451 istället! De som tror 

att Hubbard är bäst borde ta och kolla 
in demon ”Meta! Dream” musiken i den 
demon är nog det bästa som gjorts på 
64:an!!! 

For övrigt år DM en väldigt bra dator¬ 
tidning. 

”En nöjd prenumerant” 

Inte så dumma ideer Men hur i hela 
fridens namn ska man kunna göra 
rättvisa bedömningar av demos ? 

Så en Iden fråga tili läsarna—är det 
fler som vill ha intervjuer meo kända 
svenska crackergrupper? 


VARNING 

för bluffmakare 


Med det här brevet skulle jag vilja var¬ 
na alla som såJjer varor genom att an¬ 
nonsera i DM* "tydligen har någon idiot 
kommit på den roliga iden att beställa 
varor mot postförskott på en icke exis¬ 
terande adress. 

Detta resulterar i att man förutom be¬ 
talat frakt, returfrakt, annonsplats helt i 
onödan, dessutom riskerar att inte få sålt 
sina varor. 

1 DM nummer 6-88 satte jag in en an¬ 
nons om att jag hade ett antal tidningar 
till salu* När numret kom ut ringde ett 
femtal personer till mig. Alla (förutom 
den första) fick beskedet alt det var slut¬ 
sålt. Denna första person uppgav sig för 

att vara Fredrik Andersson boende ä Hel¬ 
singborg. Trots art jag fick ful Iständig ad¬ 
ress kunde varken posten eller telever¬ 
ket hrtta ovanstående i Helsingborg. Ga¬ 
tan existerade överhuvudtaget inte. 

Ett råd till alla er som säljer något, 
skicka inte mot portförskott, utan skic¬ 
ka varan så fort köparen har satt in pen¬ 
gar på ett bankkonto (själv blev jag av 
med 150 kronor eftersom jag skicka mot 
postforsfcott i tron att han ville köpa dem). 

Jag hoppas att ni föredrar att publice¬ 
ra detta varningsbrev istället för de van¬ 
liga hatabreven om andra datorer som 

verkligen är meningslösa (hatabreven 
alltså). Ta upp mera vettiga brev och slu¬ 
ta slösa dyrbar plats med serier som Ra- 
zo r (vfiket ni tack oc h lov redan har gjort, 
men ni vill ha våra åsikter) och insända 


hemmagjorda serier. Så när ni nu pub¬ 
licerar mitt brev vill jag passa på att säga 
att mina tidningar fortfarande är till salu 
på tel: 031/189540, 

Som avslutning några plus och mi¬ 
nus. Ett stort plus får den första publice¬ 
rade programmet till Amigan, mera så¬ 
dana avancerade program, det ökar an¬ 
ledningen för oss Amiga ägare att tåsa 
tidningen. 

Programmet innehöll en del buggar, 
endast första exemplet t tabellen funge¬ 
rade. 

Ett stort minus till Com modo res sk 
service, sänk priserna och Amigan blir 
utan konkurrens vilket leder till ökade 
vinster. 

Tack gode gud för Datormagazin och 
Amigan. 

M„V*H* 
Daniel S, 

Tag varning med andra ord. Lita inte 
på alTa som ringer på annonserna. 

Daniel tar också upp en viktig syn- 
punkt. Vi behöver fler fräscha brev om 
lite annorlunda ämnen. Vi översväm¬ 
mas fullkomligt av $,fc, hatbrev mot 
ofika datorer Det bfrr tfte trist. Nog 
måste det finnas andra och viktigare 
ämnen att skriva om. 

Däremot håller jag inte med digom 
de hemmagjorda serier vi får Tvärtom 
— skicka in fler roliga tecknade figu¬ 
rer och gubbar 

De gör insändarsidan betydligt roliga¬ 
re. 
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Grattis, Commodore! 


Commodore firar i år 30 år 
som företag. På den tiden har 
företagit vuxit från skrivma- 
skinsverkstan i Toronto till da¬ 
gens multinationella datorfö¬ 
retag. 

Utvecklingen av Commodore har till 
stor del präglats av grundaren Jack Tra- 
miel. Tramiel som har polskt ursprung 
överlevde sex år i nazisiska koncentra¬ 
tionsläger. Efter andra världskriget gick 
han med den amerikanska armen. Han 
stationerades i New York och där lärde 
han sig att reparera skrivmaskiner. 

Efter den militära karriären startade 
han en skrivmaskinsverkstad i stadsde¬ 
len Bronx. Senare omfattades verksam¬ 
heten även av mekaniska och elektro- 
mekaniska räknemaskiner. 

Från Bronx flyttade Tramiel verksam¬ 
heten till Kanada där Commodore som 
företag bildades 1958.1960 köpte det vä¬ 
xande Commodore upp ett företag som 
tillverkade elektriska räknemaskiner. 

Ekonomisk skandal 

1965 drabbades Commodore av sin 
första skandal. Powell Morgan var förut¬ 
om företagets första styrelseordförande 
även VD för företaget Atlantic Acceptan- 
ce Corporation som gick i konkurs efter 
att ha misslyckat att betaia tillbaka kort¬ 
fristiga lån på fem miljoner dollar. 

Vid en rättslig granskning visade det 
sig att Morgan skulle ha tvingats i fängel¬ 
se för ekonomiska brott. Men han avled 
i leukemi strax före utredningen blev fär¬ 
dig. 

Tramiel och Commodore drabbades 
av skandalen såtillvida att han inte läng¬ 
re kunde skaffa någon kredit för att fort¬ 
sätta rörelsen. 

Då vände han sig den kanadensiske 
finansmannen Irving Gould som hade 
både pengar och kontakter: 

”Ta mina aktier” 

— Du ger mig pengar för att försätta. 
Och du ger mig pengar för att köpa upp 
MOS Technology (som designade 6502- 
processorn). För det får du alla mina ak¬ 
tier i företaget. Om jag lyckas ger du till¬ 
baks en del av mina aktier. Hur många 
är upp till dig att avgöra. 

Gould gav honom pengarna, över tre 
miljoner dollar (15 miljoner kronor i då¬ 
tidens valuta) och Tramiel köpte upp 
MOS. Efteråt fick Tramiel tillbaka åtta 
procent av aktierna. 

1966 började Commodore distribera 
japanska räknare för att sedan gå med 
i miniräknarkriget. 

Ett krig man förlorade. 

Det skulle dock visa sig efter miniräk- 
narepoken på 70-talet att köpet av MOS 
var ett genidrag. På företaget jobbade 
Chuck Peddle. Han designade 6502- 
processorn samt Commodores PET- 
dator 1976. 

När Peddle först berättade om 6502- 
processorn svarade Tramiel: 


— Vet du vad du har där? Du har 
grunden till den första verklig billiga per¬ 
sondatorn. 

Tramiel erkände senare för sin biblio- 
graf Michael Tomczyk att han inte viss¬ 
te vad människor skulla använda datorn 
till. Bara att om den kunde bli billig att 
tillverka skulle folk själva komma på an¬ 
vändningsområden till den. 

Fick sex månader 

Tramiel gav Peddle sex månader att 
producera en dator. Och tillsammans 
med sina medarbetare lyckades Pedd¬ 
le. Den första Commodoredatorn var 
skapad med tangentbord, inbyggd grön 
fosforskärm och inbyggd kassettband¬ 
spelare. Det fanns två modeller. En med 
4Kbytes minne, en med åtta. 

Datorn visades första gången på Con- 
sumer Electronic Show i juni 1977 Det 
var en prototyp byggd i trä, men målad 
så att det skulle se ut som metall. Som 
monior skalade man en TV-apparat och 
tangentbordet var oerhört kompakt med 
inga mellanrum mellan tangenterna. 

Det fanns en anledning till varför da¬ 
torn kallades PET. Det fanns nämligen 
en mycket populär leksak under mitten 
av 70-talet som kallades Pet rock. Det var 
en man som uppäckte att man kunde 
lägga små stenar i exklusiva kartonger 
och sälja dem till folk. För en billig peng 
kunde man köpa sin egen ”kram-sten” 
och kartongen var också försedd med 
hål så att kramstenen inte skulle kvävas. 

Konstruerat namn 

Jack Tramiel ville följa samma linje 
och kalla datorn för PET. Problemet var 
bara att komma på en förklaring. Så da¬ 
torn fick namnet Personal Elecronic 
Transactor. 

Nästa avgörande år i Commodores 
historia är 1980. Platsen är Consumer 
Electronic Show och man har satt ihop 
6502-processorn med VIC-chipet (Vid¬ 
eo Interface Chip). VIC-chipet hade vi¬ 
sats två år tidigare av MOS. Tanken var 
att man skulle kunna använda det i V- 
spel. 

Men eftersom ingen tillverkare var in¬ 
tresserad förklarade Jack Tramiel: Vill 
ingen ha det använder vi de själv. 

Sammansättningen resulterade så 
småningom i VIC20 som var klar året 
därpå. 

De var många och långa turer när 
man skulle döpa datorn. Till slut fastna¬ 
de man för VIC-20. Egentligen borde 
den ha hetat VIC5 på grund av dess min¬ 
ne på 5K, eller VIC-22 fördess 22 kolum¬ 
ner på skärmen. 

Men eftersom VIC-22 lät ”ovänligt” 
fick den heta VIC-20. 

Nästa dator visades på Consumer 
Electronic Show i Las Vegas i januari 
1982. C64 hette den och hade dubbelt 
så många färger (16) som VIC20,40 ko¬ 
lumners skämbredd, sprite-grafik, 64K 
RAM-minne samt SID-chipet, en in¬ 
byggd musiksynt. 

I USA kostade den 595 dollar (4350 




Lena Love fett på Commodore och SX-64, den bärbara 64:an med inbyggd monitor och diskdrive. SX stod för sex enligt 
den legendariske chefen Jack Tramiel. 

BILDER: Arne Ad/er 





åM . *;*.«•#****; 

Commodores skylt i Spånga har gett 
upphov till en del muntra miner ... 


kronor) när den började säljas i sepem- 
ber 1982. I Sverige kostade den 5995 
kronor. 


Sexig dator 


Servicechefen 
Per Olofsson har 
tagit på sig ansva¬ 
ret att samla ihop 
gamla commodo¬ 
re datorer. Främst 
letar han efter en 
KIM-dator. 


Strax därefter lanserades SX-64, en 
portabel 64:a med inbyggd färgskärm 
och diskdrive. SX stod för sex, vilket Jack 
Tramiel förklarade i McNeill-Lehrer re¬ 
port, ett av de mest ansedda maga- 
sinsprogrammen i amerikansk TV: 

— Sex är som affärer. Man måste vara 
ta del av det. 

1984 var det dags för nästa två dato¬ 
rer. C16 och Plus 4. Tanken var att ha fle¬ 
ra olika datorer med inbyggda program. 
De visades på Las Vegas-mässan i ja¬ 
nuari 1984. Maskinerna innehöll ordbe¬ 
handlare, kalkylprogram och Logo, ett 
dataspråk att lära barn att programme¬ 
ra. 

Men försäljningsavdelningen satte sg 
emot att ha för många datorer i samma 
företag. De ville bara ha en Plus 4 och 
en C16. 

Den 13 januari samma år slutade 
Jack Tramiel på Commodore. Anled¬ 
ningen var att det var allmänt känt att Tra¬ 
miel försökte få in sina söner i företaget. 
En skulle bli VD, en annan ekonom och 
den tredje skulle få en avgörande roll i 
mjukvarudelen. 

Irving Gould var uppenbart emot det¬ 
ta. I stället ville han få in Marshall Smith 
som VD. Smith hade en bakgrund som 
hårdnackad finansspecialist i stålindust¬ 
rin. Det rapporterades att Smith inte ville 
börja förrän Tramiel var borta. 

Fredagen den 13 januari lämnade Tra¬ 
miel företaget under pågående styrelse¬ 
möte. 

Resten är historia. 

Lennart Nilsson 



ELECTRONIC 

@ 0523-51000 

Tel från Norge.09546-523-510 00... 

Box 37, 450 47 BOVALLSTRAND Sverige. 


SKRIVARE 

Centronics kabel (A500, ST, IBM).149.00 

Apple skrivare till C64/128.1595.00 

General electric 120T/S, NLQ.1995.00 

Star LC 10.144t/s NLQ, park.2995.00 

Citzen 120D.NLQ.120 t/s.2395.00 

Seikosha 180.NLQ 100 t/s.2295.00 

Seikosha 1200.NLQ 120 t/s.2795.00 

Seikosha SL 80.LQ 135 t/s.4995.00 

Commodore MPS 1500 C färg.3995.00 

Alla ovanstående finns till AMIGA, C64/128, Atari, IMB m fl. 
RING! 

TILLBEHÖR TILL C64. 

Action Replay MK IV.499.00 

Action Replay V — nu är den här.569.00 

Ljuspenna och Ritprogram.399.00 

Clonemaster (kopiera kassetter).149.00 

Disk Demon Prof. Dos. till 1541.995.00 

Fast Hackem (kopieringsprogram).149.00 

Mus med program.399.00 

The final cartridge III.399.00 

DISKETTER OCH TILLBEHÖR 

Ds dd no name s.25”.5.95 

Ds dd no name 3.5”.12.95 

Diskettbox 100 st S.25 el 80 st 3.5.149.00 

Diskettklippare. 59.00 

Printerpapper 1000 st.149.00 

Printer stativ.199.00 

Dammskydd till nästan alla datorer. 

AMIGA TILLBEHÖR 

Nec 3,5” Drive högsta kvalité.1595.00 

Lågpris drive 35”.1195.00 

Midiinterface från Datel.499.00 

Amiga Pro Samler Studio.995.00 

Minnes Expansioner 256k—4MB.RING! 

Marauder 11 kopieringsprogram.499.00 

Katalog skickas GRATIS på begäran. 
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Se upp för den nya 
franska datorrevolutionen 


PARIS (Datormagazin) Det 
började när telefonkataloger¬ 
na blev för dyra att trycka. 

Sedandess harså gott som 
hela Frankrike följt med och 
anslutit sig till Minrtel—frans¬ 
männens motsvarighet till 
svenska videotex. 

— Vi sköter så gott som allt 
med hjälp av den här lilla ap¬ 
paraten, säger Lionel Solet 
och Marianne Strand. Och de 
är inte ensamma. 3,6 miljoner 
hushåll och kontor har redan 
anslutit sig i den franska da¬ 
torrevolutionen. 


Datormagazin hälsade på 1 parets 
takvåning på Rue Montmartre alldeles 
bredvid de legendariska Hallarna. Vi 
fick en lektion i hur man använder frans¬ 
männens käraste leksak och hjälpreda: 
Minitei. 

Lionel sitter djupt försjunken i soffan 
när vi kommer. Han studerar gårdagens 
galoppresultat \ en tidning. På soffbor¬ 
det framför honom ståren liten monitor 
med fristående tangentbord och telefon¬ 
lur i brunt och beige. 

Det är den här terminalen som hjälper 
Lionel att både hitta rätt häst och att sko- 
tadedagliga bank-och kundkontakter¬ 
na i parets gemensamma firma, Labo- 
ratory Solet. 

Så har det gått till i fyra år. 


Ren nyfikenhet 


— Den första skaffade vi för att det var 
nytt och av ren nyfikenhet, berättar Ma¬ 
rianne som är danska och som har bott 
i Fans i tolv år. Hon började som fotomo¬ 
dell och tillverkar nu ett populärt hud- 
vårdsstift tillsammans med Lionel. 

— Vi sköter nästan aila våra bankaf¬ 
färer med hjälp av den här lilla appara¬ 
ten , förklarar Marianne. Med vår Mini- 
tel kan vi dygnet runt få fram aktuella 
kontoställningar från banken. Vi kan ta 
emot beställningar på vår produkt 
”Flash Jiftlng" och vi kan bokaffybiIjet* 
ter över hela världen. 

Marianne och Lionel brukar varje år 
investera en stor def av vinsten från fö¬ 
retaget i aktier och obligationer. MedMi- 
nftel håJfer de sig ständigt ajour med kur¬ 
serna och kan ge sin bank order att säl¬ 
ja eller köpa i exakt rätt ögonblick. 

— Vi kan också boka hotellrum vart 
som helst i Frankrike. Ta reda på hur väd¬ 
ret blir när vi kommer dit och få reda på 
vad restaurangerna har på sina meny¬ 
er och vad det kostar. 

Före senaste presidentvalet kunde 
Marianne och Lionel delta i en stor gall- 
upundersökning tillsammans med mil¬ 
joner andra fransmän i MiniteL Då fick 



Lionel So/et och Marianne Strand tillbringar mycket tid med Minrtel, den nya franska revolu¬ 
tionen. 


de chansen att sitta hemma i soffan och 
säga sin mening om vem de gillade bäst 
— Chirac eller Mitterrand. 


Tusentals koder 


1 ”Lister — den speciella telefonka¬ 
talogen för Te letel—fi n ns över 3.200ol i- 
ka koder. Nära 200 av koderna går ti If pri¬ 
vata företag som lockar med olika former 
av spel. Mest handlar det om att bli in¬ 
formerad om sin biorytm eller så bjuds 
man på ett horoskop för den närmaste 
tiden. 

Men i några fall kan man på Minitelen 
mäta sina spel krafter med en annan da¬ 
tor el ler en okänd spelare i andra ändan 
av luren. 

Det är enkelt att logga in sig på Mini¬ 
teL Inga krångliga koder Bara ett num¬ 
mer och en enkel bokstavskod på tre till 
fem bokstäver som man hittar i Teietel- 
katalogen, på någon affisch eller i en tid¬ 
ningsannons. 

När Lionel sitter i soffan med tidning¬ 
en i handen och vill ha ytterligare expert¬ 
tips ringer han 3615 och knappar in or¬ 
det ”TURF”. I sam ma ögon blick börjar 
tipsen matas fram i rutan. 

Men Lionel får inte sina tips helt gra¬ 
tis. 98 centimes per minut, en franc är 
värd lite mindre än en krona, kostar alla 
tjänster på kod 3615. 



Marianne väljer ut sin nya Minitei hos franska Televerket, 


Endast en del elementära 
upplysningar på nummer 11 är heft gra¬ 
tis. I nummer 11 finns en SOS-jour för 
hjärtinfarkter, en föngiftningcentral, upp¬ 
lysningar om vädret, senaste nytt, tele¬ 
fonnummer samt tider för tåg, buss och 

fiyg- 


37 centimes per minut 


Att ringa banker, försäkringsbolag och 
andra serviceinrättningar på nummer 
3514 kostar 37centimes per minut. Och 
de första två minuterna är gratis. 

Lionel visar senaste teleräkningen 
med en uppgiven gest. Den är på 3.000 
francs. Före Minitei brukade den sällan 
överstiga tusenlappen i månaden. 

— Det finns en hemlig kod for Minitei, 
antyder Lionel kryptiskt. Det är tio siff¬ 
ror som ständigt skrftar. Kan man den ko 
den går det att ringa överallt för bara 18 
centimes i minuten. 

Egentligen kostar Mariannes och Lio 
nels Minitei 4685 francs. Men liksom alla 
andra franskm ån som betalar sin tele¬ 
räkning i tid hårde kunnat plocka ut sin 
terminal helt gratis. Det år bara att ta sig 
till närmaste stora PTT-station och välja 
ut en. 

— Den här frikostiga politiken är en av 
orsakerna till framgången med Minitei, 
hävdar en försäljare när vi gör Marian¬ 
ne sällskap till en fel eb uti k för att välja 
ut en ny och mer avancerad MiniteL 

— En annan anledning är att den är 
så enkel att sköta. Tänd skärmen, lyft lu¬ 
ren. Slå fyra siffror och kodordet. Tryck 
på en knapp på terminalen. Lägg på lu¬ 
ren och vänta. 


Följa insruktionerna 


Därefter är det bara att följa de instruk¬ 
tioner som kommer upp på skärmen. 

I dag erbjuds över 6,000 olika privata 
tjänster via franska MiniteL Bland de fö¬ 
retag som är kopplade till nätet finns 
både IKEA och Svenska turistbyrån. 

Att bli informerad om Sverige och be¬ 
ställa turistbroschyrer är gratis de första 
två minuterna. Sedan kostar det 37 cen¬ 
times per minut. 

Den som erbjuder tjänsten får behål¬ 
la cirka en tredjedel av periodavgiften. 
Resten tar tete verket som även tar ut en 
månadshyra för apparaten. 65 francs 
kostaren svart-vitoch 115 francs kostar 
en färg monitor För närvarande finns sju 
olika modeller att välja mellan. 

När Marianne har gått igenom sorti¬ 
mentet väljer hon en bärbar modell som 


kommer ut på marknaden någon gång 
under sommaren. 

Frankri ke ar i d ag det överlägset störs¬ 
ta landet för videotex. Det började förtio 
år sedan med en datorbaserad telefon¬ 
katalog. Anledningen var att kataloger¬ 
na var för dyra att trycka och de blev in¬ 
aktuella alldeles för snabbt. 


Nu är succén ett faktum. 3,6 miljoner 
franska hem och kontor är i dag utrus¬ 
tade med Miniel. Och redan 1990 beräk¬ 
nas 8,5 miljoner apparater vara inkopp¬ 
lade. Som jämförelse har Sverige kalky¬ 
lerat med 80.000 videofex-terminaler år 
1990. Hela Europa, utom Frankrike, för¬ 
väntas samtidigt ha 750.000 terminaler 

Hemligheten bakom framgången år 
inte enbart kontaktannonserna och por¬ 
ren på Minitei. De så kallade ' 'pages ro- 
ses” svarade ti en början för 40 procent 
av verksamheten. Men den är nu på klar 
tillbakagång. 

I stället är det framför allt det låga pri¬ 
set, enhetstaxorna, den enkla använd¬ 
ningen och det enorma informationsut¬ 
budet som gjort Minitei så populär 

Fransmannen har låtit marknadskraf¬ 
terna spela fritt och i dag omsätts över 
tre miljarder om året på den privata sek¬ 
torn inom Teletel. I fjol tjänade informa- 
tionslämnama en miljard francs och 
bara et enda företag, postorderfirman 
Les Trois Suisses, kammade hem en 
vinst på 400 miljoner. Dessutom räknar 
man kallt med en fördubbling i år. 

Men Minitei är inte enbart en privat jät¬ 
te bus i ness. 

Informationscentral 

Systemet haren kanske ännu viktiga¬ 
re funktion som informations- och fråge- 
central samt som elektroniskt adressre¬ 
gister. 

I dag finns ett 30-tai elektroniska frå- 
gecentraler inkopplade över hela Frank¬ 
rike samt tofv dokumentationscentraler 
med mängder av datalag rad fakta. 

Databaserna går att nå när som heist 
på dygnet från hela Frankrike och en stor 
del av övriga Europa. De cirka 25 miljar¬ 
der faktauppgifter som ffnns samiade 
har kanske snart även vi svenska abon¬ 
nenter tillgång till. Och det helt gratis... 

Lars Sjöqvist 



Placering 

Placering 
förra gånger 

■ 

k, 

© 

<A 

*0 

k 

ffl 

C 
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Antal röster 
förra gånger 

Speltitel 

1 

(1) 

46 

(45) 

The Last Ninja 

2 

(2) 

36 

(42) 

Skate or Die 

3 

(3) 

30 

(36) 

Defender of the Crown 

4 

(4) 

29 

(27) 

Wizball 

5 

(8) 

26 

(18) 

Bubble Bobble 

6 

(5) 

24 

(25) 

International Karate + 

7 

(7) 

21 

(19) 

California Games 

8 

(6) 

20 

(20) 

Delta 

9 

O) 

12 

(17) 

Combat School 

10 

(10) 

11 

(15 

Arkanoid 


Oförändrad topplista! 


Topplistan i detta nummer skulle kun¬ 
na vara en kopia från förra numret, ty¬ 
värr. Inte för att ni Inte skickat in röstsed¬ 
lar, utan mest för att ni röstar på samma 
spel hefa tiden. 

Dags för lite nyheter tycker vi. Det bor¬ 
de bli lite ändring på Läsarnas Topplis¬ 
ta? Ta och skicka in ett röstkort till oss. 
Skriv ned dina tre favorittitlar och din ad¬ 
ress på ett vykort och skicka det till 
”Topplistan”, Datormagazin, Karl- 
be rgsv. 77-81,11335 STOCKHOLM. Vy¬ 
kortet måste vi ha senast den 8:e juil. 

Gör du överstående har du automa¬ 


tiskt chansen att vinna en av de tio To 
Helt And Back, skänkta av CRL r som vi 
lottar ut. 

Läsarnas Topplista den 19 juni 1989. 
Vinnare av förra månadens spel Impossi- 
bte Mission /I ar följande: 

Tobias Duveskog, Bollnäs. Patrik Ekföv, 
Älvsjö. Anders Han sen. Täby . Robert He~ 
watt, RättvrJc. Erik Hemmingsson, Närek- 
van. Andreas Karibenj, Arjeplog. Mikael 
Nilsson. Gnesta . Mathiss Nord, Sollentu¬ 
na. Mikael Nordenberg, Skoghall. Thomas 
Svan tesson, Trollhättan. 

GRATTIS på er! 
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Herr 

Hybners 

Hörna 


F örst det sorgliga: Alla som letat ef¬ 
ter en 64. a Screen Star i detta 
nummer, tyvärr Det inte finns 
ingen. 

Anledningen ar att vt inte hittat någon 
spel som höll måttet. Eller rättare sagt 
någon s pel so m i nte va r I i ka tråki gt me¬ 
del mått ig som alla andra. 

Vi får hoppas att spelföretagen skär¬ 
per ihop sig lite efter sommaren. Förut¬ 
sättningarna finns med tanke på att ett 
stort antal anställda vid olika spelföretag, 
just nu lår vara nere på Korfu och roar 
sig. 

Vi får också hoppas att det kommer 
fram nya programmeraj-talanger på 
64: a fronten. Den torka på bra spel som 
rått ett tag nu, beror till stor del på att de 
flesta programmerarna har gått över till 
Amigan och inte längre gör spel till 
64: an. 

Att 64:a programmerare går över till 
Amigan medför vissa problem hävdar 
Datormagaizns Björn Knutsson. De kan 
inte programmera Amigan korrekt, vil¬ 
ket innebär att spel som fungerar på en 
Amiga inte fungerar på en annan! 

Detta hände med spelet Sidewinder 
som jag recenserade i majnumret. På 
min dator flimrade alla sprites. Jag trod¬ 
de be n hårt på att d et var p rogrammerar- 
na som klanfat sig. Men så ringde en lä¬ 
sare och talade om att det inte var något 
som flimrade på hans dator, men på ett 
par av hans kamraters, 

O rsaken är att Commodore ändrat 
lite i A5Q0:n och att spelet var 
programmerat på den ny a versi¬ 
onen. Naturligtvis var min A500 av den 
äldre sorten.,. (Så fick han ert anled¬ 
ning att komma in till mig och kräva en 
ny dator. Chef.red. anm.) 

Bra spel, till låga priser, kan man leta 
efter och hitta hos Trade +, som mark¬ 
nadsför en mängd normal bud get-titlar 
till ett mycket lågt pris i många av landets 
affärer. Vad sägs om strategi spelen B- 
24 och Field of Rre för 69 kronor styck? 

Lägre priser är något engelska Com¬ 
modore verkat hafunderat på. Den för¬ 
sta juli sänker de priserna på Amiga 500 
med föO pund (motsvarande cirka 1100 
kronor). Tyvärr har vi inte hort något om 
liknande sänkningar från svenska Com¬ 
modore. 

Code Mastera är ett företag vars pro¬ 
dukter än så länge inte varit stämplade 
av kända personers namn för att sälja 
bättre. Nu ger srg dock Code Masters in 
på även den genren av marknadsföring. 


Det är vinnaren av årets Le Mans lopp, 
Johnny Dumfries, som blivit uppsnap¬ 
pat och sponsrad av Code Masters. ] an¬ 
nonser har Code Masters hävdat att 
Johnny rekommenderar deras Grand 
Prix Simulator. 

Tyvärr har vi inte kunnat få någon 
kommentar från Johnny själv, som för 
tillfället sägs arbeta tillsammans med 
Code Masters på ett spel kallat Johhny 
Dumfries Worid Championship. 

Vi hörs på nytt om tre veckor. Då åter¬ 
kommer jag från en reportageresa till 
Frankrike och England med heta spel¬ 
nyheter. 


Tomas Hybner 



Johhny Dum fries, vinnare av årets Le 
Mans lopp. Arbetar som spel kränga - 
re hos Code Master s. 


CHUBBY 

GRISTLE 

En stackars föreståndare i ett parke¬ 
ringshus mittemot Grandslams kontor 
är den person som givit programmerar¬ 
na inspiration och ett namn till detta 
spel. 

Chubby Gristle är ett piattformsspel 
som ^år ut på att man skal! leta reda på 
mat åt Chubby. Spelet tilldrar sig i ett 
parkeringshus atmosfär där diverse 
problem finns. Ett exempel är ungar på 
BMX cyklar som måste stoppas till var¬ 
je pris Chubby är inte bara hungrig han 
är nitisk också. 

Verklighetspersonen bakom spelets 
huvudperson sägs vara en riktigt tarv¬ 
lig person vars största nöje är att gora li¬ 
vet surt för de som parkerar i parkerings¬ 
huset. 



STARGUDER11/ 
AMIGA 

Kommer ni ihåg första delen av Star- 
glider? 1 den första delen skulle man 
skydda sin värld a mot de invadeande 
Egronerna. I del två hotar de återigen din 
existens och du måste ännu en gång ge 
dig ut för att förinta dem. Denna gång 
måste du också förstöra en mycket kraft¬ 
full stråtkanon med vars hjälp Egroner- 
na har tänkt skicka din hemplanet No- 
venia åt fanders. 

Spelet innehåller över 80 olika sorters 
karaktärer i 3-dimensionell animerad 
grafik. Det roligaste av allt är att du bara 
kan ta dig ned tifl Egronemas planet 
obeväpnad. Istället för att skjuta dem 
med olika vapen skall du skrämma vet¬ 
tet urdem med hjälp av en projektor som 
producerar en tredimensionell bild av 
fruktansvärda monster.,. 



NIMITZ 


Nlmitz är ett actionstr ateg ispel till 
C64:an som Martech släpper i juli för 
149 kronor på kassett. 

Spelet går ut på att man skall föra be¬ 
fälet på ett kamkraftsd rivet hangarfartyg 
med kapacitet att bära 100 flygplan och 
klarar av att skicka iväg ett flygplan var 
femtonde sekund. 

Dessutom ska ta dig in i ett av värl¬ 
dens mest riskabla områden för att bi¬ 
stå dina allierade mot sin fiende och få 
oskyldiga människor ur området. 


THE EMPIRE 
STRIKES BACK 


mmm 


Domark planerar nu sin uppföljare til! 
StarWars. Spelet som består av fyra ni¬ 
våer går ut på att ta sig och motstånds¬ 
rörelsen tiii säkerheten. 

Du styr ömsom Luke Skywalker och 
Han Solosom båda är personer från fil¬ 
men Star Wars. 

Domark tror att uppföljaren The Em- 
pire Strikes back skall kunna nå samma 
klass och kun na sälja lika bra som före¬ 
gångaren som släpptes förra året och 
säljer bra fortfarande. 


UNIKA BILDER 
AV DRAGON 

Kolla in biiden ovan. Den fick vi under 
vårt senaste besök hos Telecomsoft. 
Och Datormagazin läsare är faktiskt de 
första som fått skåda denna skärmbild 
från Telecomsofts nya Amiga-spef Dra- 
gon. 


* Vi är så stolta över den na bi id. Vi är 
nämligen först i världen denna gångl 

Ett spel som for övrigt är så nytt att det 
återstår halva jobbet innan det är klart. 
Och klart blir det inte förrän i december. 
Och då kommer det att heta något helt 
annat. 

Bilden gublicerarvi bara för att glän¬ 
sa med vara fina kontakter med prog¬ 
ramhusen. 


WORLD DARTS NETHER 
/ AMIGA WORLD 


Det här pifspeiet kom för ett ganska 
bar tag sedan ut till 64:an och har nu 
gjorts i även en Amigaversion, 

Spefet går ut på att man skall kasta pit 
mot de olika stamkunderna på den loka¬ 
la puben, Naturligtvis blir de svårare och 
svårare att bekämpa. En recension dy¬ 
ker garanterat upp i nästa nummer av 
Datormagazin. 


I augusti kommer en till Hewson titel 
ut på Ami gan och C64:an. Spelet utspe¬ 
lar sig i en mörk och dyster vintervärid 
långt över polcirkeln. 

Man skall springa omkring och sam¬ 
la diamanter och naturligtvis låta bil att 
springa än i de otaliga monstren som fi¬ 
gurerar i spelet Detta skalf man i sintur 
göra för att kunna komma ifrån den myc¬ 
ket onda världen Netherworld. 


ENLIGHTEN- 

MENT/AMIGA 

EnlightenmenL även kallat Druid ll T 
släpps av Firebird under juni månad. 
Spelet går ut på att man med en druid 
(trollkarl) skal! rädda världen ifrån en 
mycket ond mö rkrets härskare som skic¬ 
kat upp ett par demonprinsar till jorden. 
Man måste söka reda på och förinta 
dessa demonprinsar utan att själv dö vil¬ 
ket är mycket enkelt. 



Här är den igen, Datormagazins egna lista över när spel kommer att släppas. 
Listan är baserad på rundringningar till spetförtagen och pressmeddelanden 
från dessa. 

Speftiffama ligger kvar titls dess att vi är säkra på att de släppts eller att de 
inte kommer aft släppas överhuvudtaget. 


Speltitel/Dator ...... Företag ... Släpps ,., 


Army Moves/ Amiga -- Imagine __ ...Augusti.. 

Bionic Commandos / C$4 . U.S.Gold ..........Jun#'-. 

Blizzard / Amiga ...,.. Software Publish ing .Augusti .. 

Bloöd Brothers / C64 . Gremlin. ....Jun#. 

Ca/f Me Psycho/C64. Software Publishing ..Juni,....... 

Carrier Command/Amiga . Rainbird .......Jufi.. 

Cbampionsbip Cricket/Amiga. Softwa re Publish ing . Juli . 

Chubby Gristle/C64/Amiga .Grands/am ., August#.. 

Cötruption/Amiga.. .... Ba#nb/rd..,......Jun#.,..... 

Cybertank/C64 ____ Acf#V#'sfon.. August#.. 

Datey Tbompsort 5 B8/CB4 . Ocean ...August#... 

Dungeon Master/Amiga __Mirroraoft...___Jun#....... 

Enfomer/ Amiga ..-. Software Publishing ..August/., 

Hopping Mad/ C64..........E/#'te.,„,...Jun#,...... 

Jaekal/ Amiga ___......_imag#ne,....... Oktober,. 

Marauder/C$4. ......... Hewson....Jun#... 

Mick&y Mouse/C64 ...... Gremlin ............ Juli . 

Mortvi/fe Manor/Am/ga.,..Länkbar..... Juli . 

Nefberwor/d/C64... Hewson....... .August#... 

N#'ghf Ra/der/C64.Grem/m....Jun#. 

Nimits ..Martech,....... Jufi........ 

Piatoon/ Amiga .....Ocean. ...... Jufi,.. 

Potice Quest/Amiga S/erra On-Lrne.........Jti/r.<.. 

Power Pyramids/ C64 .Grands/am....August#.., 

Road Biaster/ C$4 ..*..US.Go/d......Jufi,....... 

Rugby Leag ue Boss/ A miga.... Softwa re Publishing August#'.. 

Skate Crazy/ C64 . .Gremf/n.. ....Jun#.,...., 

Skeiter/ Amiga .... ... Novagen .......Sept....... 

Skyfox tU Amiga ....Efectronic Arts.....Jun#... 

Space Quest tU Amiga... ..Sierra On-Line..Ju/i........ 

SS Panzerf C$4 .Software Pubbsbrng,........ Jun#.. 

Stargiider 11/ Amiga.. Rainbird .... Sept_ 

Star Ray/ Amiga .Logofron....... ...Juli........ 

Street Fighter/ C64 ....Gol........ Jufi.. 

The Empire Strikes Back/ C$4. DomarkUS.,., .Ju/i........ 

The Fury.......Martech.,,.,...Ju//,.,...,. 

The Great Giana Sisters/ C64„Gol ......Jufi. 

Them/ Amiga ...Software Publish ing. ..Juni_ 

VMS/ Amiga . ...Rainbird. ........Jufi.. 

Vindicator ..... Ocean.,.,.........................Jufi.. 

ViKen/ Amiga .....Martech.......Jufi.. 

Wizard Warz/ Amiga ......Gof..... Juli... . 

Worid Jour Golf/ Amiga - Electronic Arts.... Juni . 

X-Terminator/ C64 . Novagen ..... Augusti.. 



TÄVLA OM SOMMARENS 
HOTTASTE MINIRÄKNARE! 


• Så här ser den ut—miniräknaren i 
na räknare har vi att dela ut. 


Nu har du chansen att göra kompisarna gröna av avund. För 
visst ser den läcker ut; Telecomsoft/Firebirds lilla miniräkna¬ 
re dold i ett tändsticksfodrat, James Bond kan slänga sig i väg¬ 


gen ... 

Vi har 30 sådana här räknare att dela 
ut till segrarna i vår och Telecomsoft / Fi¬ 
rebird I Datormagazms superenkla täv¬ 
ling. Ta ehansenf Du kan inte förlora mer 
än portot. 

Af It du behöver göra är att kryssa i rätt 
svar på fem frågor samt skriva ett fest¬ 
ligt slogans. Det ska du väl åtminstone 
klara på badstranden. Kupongen med 
det rätta svaret skickar du sedan till Da¬ 
to rmagazi n „ Karl be rgsvägen 77-81, 
11335 STOCKHOLM. Märk ku ve ref med 
”Telecom", Senast den il juti vill vi ha 
ditt svar Vinnarna publiceras i nr 9 av 
Datormagazin, 

KRYSSA RÄTT! 

B (1.) Vem äger Telecom soft/Firebird? 

1, Volvo, X. Warner Colombia Pictures, 

2. Brittiska televerket, 

ID X □ 2 □ 


m (2.) Vilket bolag låg bakom det popu¬ 
lära 64-speletBubble Bobble? 1. Rain¬ 
bird. X. Firebird. 2. Silverbtrd. 

ID X □ 2 □ 

B (3.) Vilket medelvärde fick Firebirds 
spel Pandora av Datormagazin? T 2.5 
X. 3 jG 2. 3.5. 

ID X □ 2 □ 

■ (4.) Vem gjorde Morpheus? 1. Chris 
G ray. X. Jeff Minter. 2. Andrew Braybro- 

ok. „ 

1 □ X □ 2 □ 

m (5.) Vilket av följande tre företaget 
marknadsför INTE Rainbird. 1. Levei 9. 
X. Sierra-on-Line. 2. Magnetic Scroll. 

ID X □ ' 2 □ 


Därför läser jag Datormagazin (10 ord max) 





















































































































































10 


m 




Du ska rädda en grupp barn som hålls 
fångna i Kairos slott. 

Kairo är dessutom satan själv och hål¬ 
ler barnen fångna bakom en magisk 
spegelvägg som du ska förstöra. 

Du måste ta dig igenom hela slottet 
och fram till tornet som barnen sitter 
högst uppe i. Slottet gestaltar sig på 
skärmen som en bana som scrol lar fram 
lodrätt över skärmen. Där ska du sprin¬ 
ga genom rummen och döda alla Kairos 
hejdukar som dyker upp och ptocka upp 
de olika bonussakerna som finns i slot¬ 
tet. 

En tråkig sak är att man inte kan vän¬ 
da tillbaka. Fast på så sätt blir spelet mer 
turbetonat Det går ofika bra beroende 
på vilken väg man väljer att gå. 

För att ytte rl igare bygga på detta fin ns 
det teleportrar som flyttar en antingen 
framåt ef ler i sidled. Dessa kan använ¬ 
das för 

att komma in i rum som annars är omöj¬ 
liga att komma in i. 

De olika vapen som finns i spelet är, 
förutom knytnäve, boomerangoch tun¬ 
nor som man kan knuffa på fienden. Bo¬ 
om erange ma har man bara ett begrän¬ 
sat antal av men man kan hitta nya i slot¬ 
tet. 

Andra saker man kan hitta i slottet är 
lampor som man kan slå på. 

Slår man på dessa kommer det fram 
en Peter. Springer man på denne Peter 
får man bonus, detta bonus beror på Pe¬ 
ters färg. Man kan få mer poäng T extra 
fiv, snabbare gubbe och den sista ger 


dig kraften att bli den otrolige Macho 
man. Det måste du bli sedan du räddat 
barnen för att kunna röja hela stället to 
talt. 

Grafiken t spelet är ganska trevlig men 
det hela saboteras lite av att de olika proj¬ 
ektiler som förekommer \ spelet döljer 
mer under sig än bara det som egentli¬ 
gen är under Det vill såga att de egent¬ 
ligen är större än de ser ut. 

Ljudet i spelet är ganska irriterande ef¬ 
ter ett tag. En tradig men ganska hurtig 
melodi och ett fåtal ljudeffekter. Melodin 
överlever man faktiskt Eängre än i andra 
spel men man tröttnar ändå efter ett tag 
på den. 

Desolator är ett medelmåttigt spel 
som håller för den som inte kräver så 
mycket av spelen. 

Tomas Hybner 


Företag: U.S.Gold 

12 3 4 5 
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MEDELVÄRDE: 3.2 
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■ Alla dina kamrater har blivit inspär¬ 
rade i burar i ett labyrintsystem och du 
måste släppa ut dem och föra dem ut ur 
fängelsehålorna (Vtem vill leka ensam?) 

Du springer omkring mellan de olika 
rummen som scrollar fram från alla håll 
på skärmen och letar efter dina kamra¬ 
ter. 

For att komma mellan en del rum 
måste du gå igenom en dörr Naturligt¬ 
vis måste man ha en nyckel för att öpp¬ 
na somliga av dessa dörrar. Speciellt de 
som leder till friheten. Men de dörrar 
som döljer dina kamrater är inte låsta, 

I labyrinten finns, förutom nycklar till 
dörrarna, olika saker som ger dig nya 
oanade förmågor och vapen. En del får 
dia att gå snabbare, ger dig mer energi 
och så vidare. Vapnen år av olika karak¬ 
tär och ger för det mesta goda resultat. 

Vapnen använder man för att skydda 
sig och si na kamrater mot de oli ka ful ing¬ 
år som lufsar omkring i rummen. Vissa 
av dessa fulingar har själva vapen som 
de oftast sprätter vilt omkring sig . Men 
andra springer bara mot dig och suger 
energi ur dig. 

Om energin tar slut dör du naturligt¬ 
vis och spelet år slut. Ett bra alternativ 
är att använda datorns av- och påknapp. 
Då béb&mr man ime pinas tills energin 
tagit slut. 

Grafiken i spelet är snällt sagt sop- 


pig. Ett fätgval värdigt en totalt 
färgblind människa kombinerat 
med flimmer och alfmänt klumpig 
grafik ger ett ickeprofessionellt in¬ 
tryck. 

Ljudet år av ungefär samma kvalitet 
som grafiken. Men då har jag räknat bort 
de trud el utter som spelas på diverse ti¬ 
telskärmar. De är överkomliga, 
Shackled verkar vara ett perfekt 
exempel på vad man kan göra med en 
så kallad Game Creator, i stil med Sho- 
ot s em-up Construction Kit. Med andra 
ord något man själv skulle kunna snick- 
ra ihop utan att överanstränga sig. 

Tomas Hybner 

Företag: U.S.Gold 

1 2 3 4 5 

lemrot: i i ~1 I 
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■ l en underlig värld norr om Isplalat- 
set har det länge varit balans mellan ont 
och gott men nu helt plötsligt har de 
onda andarna bränt ned de stora sko¬ 
garna. 

Skogsälvorna sammanträder och be¬ 
slutar sig för att skjuta en magisk pil rakt 
upp i luften. P en som finner pilen är 
den som skall ställa allting i ordning 
Igen. Gissa vem som hittar pilen! 

Spelet går ut på att man skall ta sig 
igenom en oändligt stor bana som är 
fuilproppad med allsköns monster och 
andra härligheter. 

Till sin hjälp har man olika vapen som 
ligger utspridda i banan och de andar 
som den magiska pilen kan sammankal- 
la. Tyvärr har man bara två andar till att 
börja med men man kan hitta fler efter 
vägen. Tyvärr (Igen) klarar pilen bara av 
att hantera två andar så man kan inte ha 
fler än två andar i lager. 

Spelet är alltså ett ganska ordinärt 
plattförmsspel som har stora likheter 
med Rastan och ett flertal andra spel av 
samma typ. 

Ibland händer det att det växer upp en 
vägg bakom spelaren. Denna vägg 
hindrar en att gå tillbaka till de delar av 
banan man kom ifrån. Lite tråkigt med 
tanke på att det brukar vara ett rent hel¬ 
vete att klara sig vidare när man hamnat 
vid en dylik vägg. 

Grafiken i spelet är faktiskt ganska 
trevlig förutom att man irriterar sig på att 
gubben ser hejdlöst ful ut när han dör 
och en ännu värre ande segfar upp mot 


The icc PaIacc 



himlen allt under ackompanjemang av 
en hiskelig ljudeffekt. 

Ljudeffekterna ä hela spelet är ganska 
skrala och man irriterar sig väldigt lätt på 
dem. Men som i så många andra spef 
kan man byta ut dem mot en melodi. TI fl 
skilnad från andra spel hör man abso¬ 
lut ingenting förutom melodin om man 
väljer den 

Beyond the fce Palace är ett ganska 
trevligt spel som håller ett tag. Spelet 
kan spelas med både knappar och joys- 

tick. 

Tomas Hybner 


Företag: Elite 
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SP SPY VS SPY 
TRILOGY 


■ IMjahaja, nu har det kommit ut en li¬ 
ten samlingskassett med alfa tre Spy vs 
Spy spelen på. Som seriefigurer (X & Y 
i Mad) så tycker jag att de är bra men 
som spel., .nääää.... 

Alla tre spelen går ut på precis sam¬ 
ma sak. Du ska samla ihop några spe¬ 
ciella saker samtidigt som du ska göra 
livet surt för dm motståndare. 

Det är nämligen så att båda spefarna 
(som hela tiden syns på skärmen) är ute 
efter samma prylar så ibland blir du 
tvungen atl försöka sno dem från din är¬ 
kefiende. 

Själva iden med att man kan gillra di¬ 
verse roliga fällor för sin fiende tycker jag 
är helt suverän. Man kan gömma bom¬ 
ber, koppla ihop snubbeltråd med pis¬ 
toler, gräva fallgropar, kasta snöbollar, 
göra isfläckar osv . (Exemplen är från de 
tre olika spelen. Allt finns inte i alla spe¬ 
len) 

Tyvärr så är det bara kul att se på 
första gången. Efter det så är man 
så uppretad över spelets seghet 



och allmänna dumhet att man inte 
alls uppskattar skämt. 


på en massa saker för sig själv, klart kuJ!) 

Johan Pettersson 

1 2 3 4 5 
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De tre olika spelen heter Spy vs Spy 
f j Spy vs Spy 11 The Island Caper, Spy vs 
Spy III Artic Antics, När man äpelat alla 
tre så verkar det ganska uppenbart att 
programmeraren har använt precis 
samma grundstomme som program när 
han gjort dem. Detta gör att graf i ken r Ij u- 
det och spelen ■ Övrigt påminner VÄL¬ 
DIGT mycket om varandra 
Och det år väl inte direkt positivt var¬ 
ken spelet grafiken eller ljudet är direkt 1 ORIGINALITET j 
bra,.. Däremot gillar jag skarpt att man — — 1 

kan spela ensam och att datorn då helt 
perfekt klarar av att sköta den andra spe¬ 
laren. (Den grejar fällor, letar och hittar M EDELVÄRDE: 3,2 
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KVALITÉ LÖNAR SIG ALLTID !!! 


SUPERBAS PROFESSIONAL 

Marknadens kraftfullaste 
och mest prisvärda rela- 
tionsdatabas på svenska. 
Helt unik då den har inte¬ 
grerad bild & texthante¬ 
ring. Blankettgenerator, 
rappo rtgenerator ,text- 
editor,sökfilter m.m. 
Amiga & Atari ST: 2,795:- 
IBM PC & kompatibler: 4.795:- 


3.5" ds/dd-disketter : Levereras i poster 
på 50 st till priset 750:-. Som bonus får 
du låsbar diskettbox/50. Livstidsgaranti. 



FINAL CARTRIDGE III 

sv. bruksanvisning 425:- ] 


EXPERT CARTRIDGE 

eng. bruksanvisning 195:- 


Publisher 

Electron ic Publishitig 
for rhe Amiga ni 



Amiga: 995:- 



Fubirsher Plus 

f Desk-Top T -program 
av hög kvalité till 
Amiga 500,1000 och 
2000. Kräver 512 K 
RAM och en diskdrive. 
Ett utsökt verktyg for 
företag, föreningar 
och alla som vill skapa 
informationsdokument. 
Supportar alla matris- 
skrivare och högupp¬ 
lösning på PostScript- 
laserskrivare. 


64:a MUS till GEOS 
ach Final Cartr. Ill 


Den som köper klokt 
handlar på postorder 
från: 

HOT SOFT AB 


DELUXE Paint II PAL-version. 975:- 

Metacomco PASCAL version 2.0(ny)..„ Ring 
Metacomco KACRO ASSEMBLER (ny).... 945:- 

Lattice C 4.0 (i>u,gGfri)..1.775:- 


ovanstående priser '«kl. moms och frakt. 


Bergengatan 43 
164 35 KISTA 

TB 1:08-7039920 
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■ lop Fuel—tuffaste divisionen i Drag- 
racing. Du ska slå dig fram i utslagstur- 
neringar där vinst är det enda som räk¬ 
nas och fler vinster betyder mer pengar. 

Du får tävla mot Amerikas egen stål¬ 
mormor inom Dragster — Shiriey Mul- 
downey, en dam som varit med om det 
mesta i Dragracing, t.ex varit världsmäs¬ 
tare tre gånger 

Drag Racing, vad är det? Jo, en mot¬ 
orsport där man vanligtvis har bilar med 
enorma V8:or som trimmats till brist¬ 
ningsgränsen med allehanda knep som 
t.ex nitro i bensinen och lustgas i förga¬ 
saren. (Och stålmormor bakomratten. 
Red anm) Effekterna är enorma, ofta ett 
par tusenhästar. Man kör mot varand¬ 
ra i par på en raksträcka på ca 400m, 
sträckan tar bara 4-5 sekunder för de 
värsta bilarna och mot slutet rör det sig 
om farter på upp till 300-400 km/h. 

Accelerationen är naturligvis enorm. 
Det finns ett otal olika klasser, i de lägs¬ 
ta är det ofta bilar som får köras på van¬ 
liga vägar och i de allra värsta är bilar¬ 
na custombyggda monster som i prak¬ 
tiken bara kan köras rakt fram i 400m. 
Naturligvis är materialet viktigt som i alla 
motorsporter, men föraren är fortfaran¬ 
de en vital del. Loppen avgörs ofta all¬ 
deles vid starten, allt måste klaffa per¬ 
fekt för både förare och bil. 

I Top Fuel från Cosmi så är du Drags- 
terförare med stall. Du har din bil, 40000 
dollar och din skicklighet för att vinna en 
turnering. Sexton förare deltar i turne¬ 
ringen som är av utslagstyp, vinnaren av 
hela turneringen vinner pengar. Ju mer 
pengar man vinner desto bättre delar 
kan man utrusta sin bil med och därmed 
öka sina chanser i denna och nästa tur¬ 
nering. Men man har inte all tid i världen 
att meka med bilen utan endast en halv¬ 
timme på sig (datortid). 


Cosmi måste ha grävt långt ner i 
sina gömmor for att hitta Top Fuel 
Challenge. Grafiken är urusel, 
mycket av den består av av vanlig 
teckengrafik. Den 3D vy från för¬ 
arplatsen man har är bedrövlig. 
Ljudet är inte bättre, det som finns 
är motorljudet när man kör. Res¬ 
ten håller samma klass, det är 
onödigt svårt att göra fel. 

Manualen kunde vara mycket 
bättre, det tar en stund innan man 
kommer på hur man ska göra vid 
t.ex bumouts. Mitt intresse för 
Dragracing var knappast brinnan¬ 
de innan jag recenserade Top 
Fuel, och det har absolut inte ta¬ 
git eld efter recensionen — lite 
synd då Dragracing säkert är kul 
i verkligheten. Top Fuel passar 
bättre i forntiden... 

Apropå ingenting, vart tog den titel¬ 
sekvens vägen som man beskrev i ma¬ 
nualen? Den skulle komma alldeles ef¬ 
ter inladdning, tji den gjorde. Troligen 
därifrån man tog de snygga bilderna på 
baksidan av omslaget... 

Pekka Hedqvist 
Företag: Cosmi 

1 2 3 4 5 
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VIXEN 




■ Ingen kan väl ha låtit bli att reagera 
över förra numrets framsida och löpse¬ 
del. Bilden är hämtad ifrån spelets oms¬ 
lag och reklamen för spelet. 

Spelet handlar faktiskt om flickan på 
bilden, Vixen. Den sista av denn mänsk¬ 
liga rasen på planeten Granath. De an¬ 
dra har blivit utrotade av dinosaurer. 

Vixen som har magiska krafter togs 
om hand av en flock rävar när hon var 
mycket liten. Hon har den speciella 
egenheten att hon kan transformera sig 
till en räv ibland. 

Vad spelet egentligen går ut på förut¬ 
om att lata bli att dö är svårt att lista ut. 
Spelet går i alla fall till så att du springer 
med Vixen över ett horisontellt scrollan- 
de landskap där diverse monster dyker 
upp och försöker springa på dig för att 
du skall förlora ett liv. 


Landskapet är också fullproppat med 
stenar och saker man kan siå sönder. Då 
bildas det en sak man kan plocka upp. 
Antingen får man mer poäng eller ock¬ 
så ökas ”rävtiden”. 

När rävtiden är maximal får du spela 
en bonusnivå när den nivå du ligger på 
tagit slut. Då transformerar Vixen sig till 
en räv och du får springa och samla bo- 
nussaker i enn underjordisk bana. Hela 
tiden räknas rävtiden ned och når den 
noll flyttas du till slutet, förlorar allt du 
plockat och blir återigen Vixen. 

På bonusbanan finns bland annat 
den magiska piskan med vars hjälp du 


bara behöver piska dinosaurerna en 
gång för att de skall försvinna. Den är 
ganska livsviktig i och med att det är väl¬ 
digt svårt att hinna piska ett monster tvé 
eller fler gånger innan de springer ir 
en. 

Grafiken i spelet är enkel, plottrig och 
tråkig. Ljudet består av en melodi sonr 
spelas i bakgrunden och ett fåtal ljudef¬ 
fekter som man lika gärna skulle ha kla¬ 
rat sig utan. 

Vixen är ett spel som kunde ha gjorts 
bättre. Men eftersom det är som det är 
kan jag inte rekommendera det till nå- 
gon. Tomas Hybner 



niiti 



■ Argh, inte ett till frågespel! 

Every Second Counts är en fråge¬ 
sport som utspelar sig på BBC-TV i Eng¬ 
land. Nu har det gjorts en datorisering 
av spelet med massor av frågor. 

Great! Det skulle vara skitkul om fråg¬ 
orna var på svenska och med svensk an¬ 
knytning men ICKE! Det är ju inte så väl¬ 
digt lätt för en svensk att svara på frågor 
om sport, TV-program. historia och lik¬ 
nande när det gäller England. 

I övrigt har spelet en ganska kul upp¬ 
byggnad med bonusrundoroch sekun¬ 
der som man ”tjänar” ihop som sedan 


används för nedräkning. 

Klart nervöst kan det bli men som 
sagt, det är på Engelska sa en del saker 
är så gott som omöjliga att kunna svara 
på. Vnl man verkligen har det här spe¬ 
let så ska man nog inte vara under 17- 
18 år efterssom man bör har en ganska 
god allmänbildning samt bra kunskaper 
i det engelska språket. 

Datoriserade frågespel är enormt po¬ 
pulära i England. På många av pubar¬ 
na kan man hitta spel som ser ut som 
Breakout men som vid en närmare titt 
visar sig innehålla en massa roliga frå- 
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gor. Där är det också alltid 3 möjliga svar 
som man kan välja mellan samt att man 
ibland har möjliphet att passa. Klarar 
man av några frågor så vinner man en 
slant, ju mer man klarar av desto mer 
vinner man. (Fast det blir aldrig mer än 
några kronor) Frågorna på dessa auto¬ 
mater är klart mycket roligare och i 
många fall lättare för skandinaver än de 
är i det här spelet. Men varför kan ingen 
översätta ett frågespel till svenska för? 

Johan Pettersson 




Kungälvs Datatjänst AB 

Box 13, 442 21 Kungälv 
Tel. vxl 0303-19550 
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SPELPROGRAM TILL 
COMMODORE 641128 


720 * 

500 CC GRAND PHlX 

4TH& INCHES 

AIRBORNE RANGER 

ALIEN SYNDROME 

ALTERNATlVE REALITY DUNGEON 

ALTERNATlVE WORLD G AMES 

AMERICAN CIVIL WAR (S3G) 

AMERICAN FOOTBALL 

AMERICAN ROAD RACE 

ANNALSOFRQME 

APOLLO is 

ARKANOID II 

ARMAGEDDON MAN 

BACK TO THE FUTUftE 

BANGKOK KNfGHTS 

BARDS TALE I 

BARDS TALE II 

BARDS TALE III 

BATTALION COM MANDER (SSI) 
BATTLE CRUISER (SSI) 

BATTLE GROUP (SSI) 

BATTLE FRONT (SSG) 

BATTLE OF ANTIETAM {SSI) 

BATTLE VALLEY 

BAZOQKA BILL 

BEACH BUGGY 

BÉACH HEAD I 

BEACH HEAD II 

SEYÖND THE ICE PALACE 

Bl ONI C C0MMANDQS 

BLACK LAMP 

BLOOD BROTHERS 

BLOOD VALLEY 

BLUE POWDER. GHEY SMOKE 

BMX KiUZ 

BMX SIMULATOR 

BOULDÉfiDASH CONSfRUCT KIT 
BROAOSIDES (SSi) 

BRUCE LEE 

BUBBLE BOBBLE 

BUGGY BOY 

CAUFORNIA GAMES 

CHERNOBYL 

CHESS MASTER 2000 

CHUCK YEAGERS ATT 

COLONIAL CONQUEST (SSI) 

CQMBAT SCHOOL 

COMPUTER AMBUSH [SSE) 

CORPORATION 

DAMBUSTERS 

DAN DARE I 

DAN DARE II 

DARKCASTLE 

DEAD OR ALIVE 

DEC ATHLON 

DEFENDER OF THE CROWN 

DEJA VU 

DESERT FOX 

DESOLATOR 

DOUBLE 

DRUID l+U (två spel) 

EDDIE KJDD JUMP C HALLENGE 
EUTE [ej 157K-I2SD) 

ETERNAL DAGGER {SSi) 

EUROPEAN SOCCER 

ÉXPLODING FIST 

FA CUP FOOTBALL 

FlGHT NIGHT 

FJVEAS1DESOCCER 

FLIGHT SIMULATOR El 

FLINTSTDNES 

FLYJNG SHARK 

FOOTBALL DIRECTOR 

FOOTBALL MANAGER II 

FOOTBALLER OF THE YEAR 

FORMULA ONE SIMULATOR 

FRANK BRUNOS BOXiNG 

G LINEKERS SUPERSVAR SOCCER 

GARFIELD 

GETTYSBURG {SSI) 

G HOSTS USTERS 
GO FOR GOLD (sport) 

GOTHIK 

GRAND PRIX SIMULATOR 
GRAND PRIX TENNIS 
GRYZ0R 

GUILDOFTHIEVES 

GUNSHIP 

GUTZ 

HALLS OF MONTEZUMA (SSG) 
HIGH SEAS 
HOLE IN ONE (golf) 

HOLLYWOOD POKER 
HOWARD THE DUCK 
HUNT FOR RED OCTOBER 
f-BALL II 

JKARI WARRJORS 
1MPOSSIBLE MISSION I 
IMPOSSIBLE MISSION Jl 
INDOOR SPORTS 
INFILTRATÖR II 
INTRIG UE 
I.O. 

JlNKS 
JINXTER 
JOE BLADE 
JOHNNY REB II 
JUDGE DREDD 
KAMPFG RU P PE (SSi) 

KARNOV 
Kl K START II 
LASTNINJA 
LAST VB 

LAW OF THE WEST 
LAZER TAG 

LORDS OF CONQUEST 
MAR IQ BROS 

MASTERS OF THE UNiVERSE 
MATCH DAY II (fotboll) 

MECH BRIGAD B (SSI) 

Ml AMI VICE 

MICRO LEAGUÉ WRESTLiNG 
MICHO MUD 
MJGHT&MAGlC 
M1NDFIGHTEH 
MURDER ON MISSISSJPI 


MINSTA BESTÄLLNING 
= 100 KR 

Priserna är inkl moms, 
frakt, PF-avgift och em¬ 
ballage. 

Endast 30 kr expedi¬ 
tionsavgift tillkommer. 
Inga andra avgifter till¬ 
kommer. 


KASS 

DISK 

119 

159 

129 

179 

129 

179 

179 

249 

129 

179 


269 
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349 
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159 

229 

149 

199 

119 

169 

159 
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369 
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49 


49 
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179 

129 

179 
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49 
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69 

129 
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49 


119 
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119 
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129 
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129 

179 

49 


49 
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49 


49 
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49 


129 
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49 
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49 


49 
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49 
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169 
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49 
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129 

179 

129 


129 
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179 

119 

169 

129 

159 


269 

49 


139 


49 
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369 

129 

179 

49 


119 

179 

59 


129 


129 

159 

149 

199 

ni 


129 

179 

119 

169 


369 

119 

179 


269 


199 


399 

199 

269 


179 


NAM (VIETNAM, SSI) 

NATO COMMANDER 
NEBULU5 

NEMESIS THE WARLOCK 
NICK FALDO (QOff) 

NIGHT RACER 
NOT A PENNY MORÉ 
OI NK 

OLYMPIC SKIER 
OLYMPSC SPECTACULAR 
ON-COURT TENNIS 
ON CUE (biljard) 

ONE ON ONE BASKET 
OPERATION MARKETGARDEN 
QUTRUN 

P WHITEHEAD TEACHES CHESS 

PACLAND 

RANDORA 

PANZER GRENADIER [SSI) 
PANZER STRIKE (SSi) 
PHANTASlE ill (SSI) 

PIR ATES 
PLATOON 
POLICE CADET 
PO IT ERGEIST 
POPEYE {KarHAIIr&j) 

POWER AT SEA 
POWER STRUGGLE 
PRE DATOR 

PRESIDENT ELECT SS (SSI) 

PRO BMX SIMULATOR 
PROJECT STEALTH FlGHTER 
PURE STAT BASEBALL 
OUESTRON [SSE) 

OUESTfiON II (SSi) 

RAID (over Masco*) 

RALLY DRIVER 

RANSACK 

RASTAN 

REALMS OF DARKNESS [SSI) 
REBEL CHARGE (SSI) 

RIM RUNNE R 

ROAD WARRFOR 

ROCK & WRESTLE 

ROCKFORD 

ROLLING THUNDER 

SAMANTHA FQX STRIP POKER 

SAMURAJ WARRIOR 

SHACKLED 

SHANGHAI KARATE 

SHERLOCK RIDD LE OF CROWN 

SHJLOH GRANTS TRlAL (SSI) 

SlLENT SERVICE 

SKATE CRAZY 

SKATE OR DlÉ 

SKATE ROCK 

SOCCER BOSS 

■Cfwn BAM 

SONS OF LIBERTY [SSI) 
SORCERERLORD 
SPECIAL AGENT 
SPYTREKADYENTURE 
SPY VS SPY TRILOGY 



Beställ för mer ån 500 kr och 
du får ett spel - värde 129 kr 


129 

129 


179 

129 

59 

49 

49 

149 

79 

129 

79 

179 


43 

129 

119 


49 

59 

129 

49 

129 


129 

129 

149 

49 

49 


159 

49 

59 

129 


249 

179= 


199 

149 

179 


249 

399 

199 


179 

169 


349 

179 


179 

179 


179 

179 


179 

269 

229 


179 

39 

199 

179 

449 


59 

129 

119 

139 

129 


119 

119 

129 

149 

49 

149 

49 

129 

199 

129 

129 

129 


STAR FLEET 1 
STAR WARS 
STEALTH MISSION 
STEVE DAVJS SNGOKER 
STRiKÉ FOftCE HARRIER 
STREET SPORTS BASKETBALL 
STRIKE FLEET 
STHEP POKER II 
SUMMER GAMES 11 
SUPER HANG-ON 
SUPERMAN 

SUPERSTAR ICE HOCKEY 
SUPERSTAR PING PONG 
SWOflD SLAYEH 
TA3PAN 

TARGET RENEGADE 
TASK3 
TEST DRIVE 
THAI BOXI MG 
THE TRALN 
THRUSTH 
THUNDERCATS 
THUNDER CHOPPER 
TIME & MAGIC 
TOBRUK 
TRAZ 
TROLL 
ULTIMA IV 
UR PERJSCÖPE 
U&A.A F. (SSI) 

VALHALLA 

WAR SOUTH PACIFIC [SSI) 

WARGAME CONSTRUCrrON SET 
WARSHIPiSSt) 

W.C.L. FAMOUS COURSES VOL i' 

VENOM STRIKES BACK 
VIXEN 

WI2ARDRY (S1R-TECH) 

WOLFMAN 
WONDERBCY 

WORLD C LASS LEADERBOARD 
WORLD GAMES 
WORLD TQURGOL r 
YOGI BEAR 
20RRO 
ZYBEX 

' kräver World Class LeederboanJ 

SPELPAKET TILL 
COMMODORE 641128 
KÖP FLERA SPEL TILL 
PRISET AV ETT 

6 PAK VÖL 3 G ho sta'n Gobfins, Living DaylighSs. Escape from 
Singes Castle, Dragons Lair, Paperboy och Enduro Racer. Pris 
kassett 139 diskett 199 

ARCADE ALLEY Kung Fy Master, Express Raider. Broakthru, Tag 
Team Wrastiing, Karate Champ cxti Last Mission. Pris kassett 129 
diskett 179 

ARCADE FÖRCE FOUR Road Runner, Metracross, Indiana Jo¬ 
nes och Gauntiet (inklusive Deeper Du ngeans). Pris kassett 129 
diskett 179 


129 

129 

49 

59 

59 


EPYX EPICS impossibäe Mission I, Summer Games I, Bteakdan- 
ce och Pitsiop JL Pris kassett 129 diskett 179 

FIVE STAFI GAMES III Trap Door, W Sy of the Exploding Rst. 
Uridium, Strike Fdrce Harri-ar, Altens, FtFelprd och Tag Ceti. Pris 
kassett 129 disken 179 

FÖUR SMASH HITSZynaps. Exclon, Ranaranna och Uridium. 
Pris kassett 129 diskett 179 

GAME SET AND MATCH Championsbip BasketbalS, Hypensports, 
Snooker, Ping Pbng, Super Soccer Barry McGuigan Wodd Cham- 
pfonsJiip Bojting. Maich Roint, W&dd Series Basebafl, Squash och 
Daley Thompsons SuperTesL Pris kassett 159 diskett 199 
KONAMIS ARCADE CÖLLECOON Mikift Jail Break. Green Be- 
ret h Yle ArKung-Fu, Shao-Lins Road, Nemesis, Hyper Sports, 
Ping FY)ng, 3ron Horse och Yie Ar Kurtg-Fo 11. Pris kassett 139 dis¬ 
kett 199 

LiVE AMMO Army Moves, Rambo, Green Beret, Top Gun och Gre- 
al Escape, Pris kassett 129 diskett 179 

MAGNlFlCENT 7 Head over HeeJs, Cobra, Short Circuit, Fran- 
kie Goesto Hollywood, Arkanoid, Wizball, Great Escape och Yie 
Ar KunghFu. Pris kassett 129 disken 19& 

NOW GAMES V InternatJonal Karate, Hacker II, Prohibatiort, 
Rebel r Street Hassle och Kat Trap. Pris kassett 139 
POWER PLAYS Hercules. SQIJ. Terminaitor, GodsA Heroes, Af- 
temiath, Xenon Ranger. Space Warriorocb Gun Runner. PrisJtas- 
sett 129. 

SOLID GOLD GauntEet. Ace ol Aces, Leadaiboard. Winter Ga- 
mes Och Infiltratör. Pris kassett 129 diskett 179 

TEN GREAT GAMES I Avanger., Future Knlght, Bounder; Fbotbalt- 
erof the Year, Krakout, Trailblazer, HighwayEncounter, Monty ol 
the Run, West Bank och Jack the Nipper I. Pris kassett 139 

TEN GREAT GAMES II Death Wish 3, Mask 1, Auf Wiedersehen 
Monty, Thing BouncesSack, Basil Mouse Detective, Convoy Ra¬ 
ider, SsmunafTrilogy, Jack the Nipper II, Bultdogoch RfrBounder 
Pris kassett 139 

TOP TEN COLLÉCTION Sabduer, Sabotuer Ii, Stgma 7. Critical 
Mass, Airwolf, Deep Sirike, Combat Lynx, Turbo Esprit, Thana- 
tos och Somb Jack IL Pris kassett 139 diskett 179 

WE ARE THE CHAMPIONS Barbarian. Super Sprint, Rampa- 
ge. Renegade och International Karate II , Pris kassett 139 diskett 
199 

NYTTOPROGRAM TILL 


Pris 

379 

179 

149 

179 

199 


JOYSTICKS 

BATHANDLE 
BOSS 

CHEETAH 125+ 

KONIX SPEED KJNG 
MACH ONE 

MAGNUM 199 

MICRO BLASTER 229 

PHASORQNE 179 

PRO EXTRA 249 

PROFESSJONAL 269 

QU1CKSHÖT II TURBO 199 

SLJCK STICK 119 

STAfi FlGHTER 169 

SUPER THREE-WAY 379 

TAC-2 179 

TAC-3 199 

TAC-5 199 

SPELPROGRAM TILL 
AMIGA Pris 

AAARGH 249 

AMEGAS 179 

ANN ALS OF ROME 349 

ARKANOID 249 

BAD GAT 299 

6ALANCE OF POWE R 3S9 

BARBARI AN (PALACE) 1B AR 249 

BARDS TALE 399 

BLACK LAMP 249 

BMX SIMULATOR 179 

BUBRLE BOBBLE 249 

GASI NO ROULETTE 269 

CHAMPIONSHIPGOLF 449 

CHESS MASTER 2000 399 

CITY DEFENCE 179 

CÖGANS RUN 179 

CRIMSON CROWN 299 

CRYSVAL HAMMER 249 

DARKCASTLE 299 

DEFENDER OF THE CROWN 3$9 

DEJA VU 369 

EBONSTAR 299 

EMERALD MlNES 249 

ÉNFORCER 129 

ENUGHTENMENT 249 

EXTENSOR 129 

FER RARI FORMU LA ON E 399 

FINAL MISSION 249 

FLIGHTPATH 737 
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199 
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169 

179 
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369 

199 
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179 
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369 
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COMMODORE 
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FLIGHT SIMULATOR 11 
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KASS DISK 
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369 

ADVANCED ART STUDIO 

369 

369 

GREAT G t AN A SISTERS 

299 

CALC RESULT ADVANCED 


399 

HOLLYWOOD POKER 

129 

CREATIONS 

49 


HUNT FOR HED QCTOBER 

299 

FAST LO AD CARTRJDGE 


369 

INDOOR SPORTS 

299 

MICRO RYTHM PLUS 

49 


ÉNTERCEPTOR 

RING 

MUSTO SYSTEM 

199 


JET 

499 

PASCAL 64 


399 

JlNKS 

299 

SHOOT EM CQNTRUCTIQN KIT 

199 

249 

JOE BLADE 

129 

UBIKS MUSIK 

69 


KAMPFGRUPFE 

369 

WARP SPEED 


499 

KAflÄTE KID Jl 

299 




KING OF CHICAGO* 

369 
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MACH 3 

249 

249 

COMMODORE 

641128 
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MINDRGHTER 

299 

299 
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P 8EAHDSLEYS FOOTBALL 

249 


PASSENGER ON WINDS 1 &2 

349 


6502 APPLICATIONS 

6502 ASSEMBLY LANGUAGE PHOGHAMMING 

6502 REFERENCE GUIDE 

ADVANCEC C64 BASJC REVEALED 

AN ATOM Y 1541 DISK DR] VE 

ANATOMY 1571 DISK DRIVE 

ANATOMY OF THE C12B 

B IG IIP BOOK FOR C64D2B 

C64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE 

C64 CASSETTE BOOK 

C64 GRAPHICS BOOK 

C64 PEEKS å POKÉS 

C 64 TEACH YÖURSEJ_F PROGRAM Ml NG 

C64 IDEA BOOK 

Cl 26 STARTING BASIC 

C128 TROUBLESHOOTENG Ä HEPAIR 

COMM 64 ADVANCED USER GUIDE 

COMM 64PROGRAMMERS REF GUJDÉ 

COMM 64 PROGRAMMERS ROUTE MAP 

COMM 64 SURVIVAL MANUAL 

COMM 647123 COLLEC1TON 

COMM 12S SUBROUUNE UBRARY 

COMMODORE 129 TRICKS 3 TIPS 

COMPUTES FIRST BOOK C12B 

CREATING ADVENTURES 

GUIDE TO PLAYPNG THE HOBBFT' 

HACKERS HAND8GOK 
MASTER ING DISK OPSC120 
POWER PLAYS 

PROGR COMMODORE GRAPHICS 
PROGRAMMJNG THE 65Ö2 
PROGRAMMJNG THE C64 REVISED 
PUTTtNG YOUR G64 TO WORK 
SUPER CHARGE YOUR C64 


279 

399 

199 

199 

199 


299 

149 

149 

149 

119 

99 

149 

129 

329 

279 

199 

119 

199 


129 

99 

119 

329 

149 

299 

339 

299 

79 

149 


PINBALL W12ARD 
PINK PANTHER 
PlAYHOUSE STRJP POKER 
POOL 

POWER STRUGGLE 
RETURN TO ATLANTIS 
ROCKFORD 
ROLLING THUNDER 
ROMANTlC ENCOUJVTER 
SENTINEL 
SQREAMINGWINGS 
SHERLOCK RIDDLE OF CROWN 
SlLENT SERVICE 
SKY BLASTER 
SOCCER SUPREMQ 
SIAR FLEET 1 
STOCK MAR KET GAME 
STRfKE FORCE HARRIER 
STRIP POKER II 
TEST DRIVE 
THREE STOQGES 
TIME 6 MAGIC 
UNINVtTED 
WIZ8ALL 
WORLD DARTS 
WORLD GAMES 
XENON 
XR35 

■=kräver 1)S12K RAM och 2 drwar eller 2) 1 
och 1 drive eller flera. 
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□ OFF THE HOOK (C64 
kass 10 spel) 

□ SCARY MONSTERS 
(C64 kass, värde 119 
kr) 

□ FIVE COMPUTER HITS 
(C64 disk 5 spel) 

□ FINAL TRIP (Amiga) 
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9 Ånej ! Inte ett till sånt där spel! 

Jodå! Crystal Hammer är specialgjorf 
för Amigan och utnyttjar hela den fan¬ 
tastiska datorns kapacitet! 

Så står det i början av det enda man 
skulle kunna kalla manual till spelet. Jag 
skulle hellre vilja kalla det normaft skryt 
på baksidan avförpackningen. 

Crystal Hammer är ett Break O ut¬ 
spel som inte skiljer sig på en endaste 
punkt från de övriga på marknaden. Jo, 
kanske, man blir inte lika uti ed på de öv¬ 
riga. 



I total avsaknad av spel känsla försö¬ 
ker man traggla sig igenom nivå efter 
nivå och blir bara surare och surare. Fak¬ 
tumet att kulan inte riktigt studsar som 
den ska mot plattan är den största anled- 
ningen till missnöjet, 

Kulan studsar nämligen åt olika håll 
beroende på vilken sida av skärmen 
man står på trots att infallsvinkeln och 
träffpunkten på plattan är densamma. 

Grafiken i spelet är inte av högsta 
klass, enkel och ganska tråkig. Ljudet 
och resten av spelet kan inte kiassifie- 
ras annat än san löst tråkigt. 

Det mest förvånande med Crystal 
Hammer är det inte har en stor röd eti¬ 
kett på omslaget med texten —Varning , 
folk som nedan är deprimerade bör 
inte spela detta spef. 


Tomas Hybner 
Företag: ReLine 
123 4 

ISHAFIK: I 1 ~ 


Ibland när man prickar ned brickor fal¬ 
ler de ned mot plattan man studsar ku¬ 
lan mot. Plockar man en sådan får man 

en bonusfascilitet eller dör. Kulsprutor, 
bredare platta, hoppa till nästa nivå och 
långsammare kula år vad man kan råka 

ul för förutom den som man dör av. Det 
mest fascinerande är att man själv mås¬ 
te komma ihåg vilken färg de otika fas- 

ci Ii t eter na representeras av. Manual 
finns som sagt var inte. 
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GUNSHOOT 


9 G unshoot är i stort sett en Amlga-ver- 
; sion av 64-spelet West Bank som jag re¬ 
censerade i DM-2/87. 

Det hela går ut på att du ska inkasse¬ 
ra pengar i en bank där det finns tolv oli¬ 
ka dörrar. Man kan bevaka tre dörrar åt 
gången och man kan endast inkassera 
pengar framför de dörrar som man står. 

Nu ligger det till så att det inte bara 
finns folk som vill lämna pengar. Det 
finns en det banditer också och de vill 
hellre ta pengarna ifrån dig. De ska du 
knäppa så fort som möjligt. Men kom 
ihåg, du har bara rätt att skjuta banditer 
som dragit vapen mot dig sa ibland mås¬ 
te du vänta innan du skjuter dem. Vän¬ 
ta inte för länge, för då,.. 

Det finns också ett gäng sluga typer 
som kryper omkring på golvet och tre¬ 
var upp med fingrarna på disken efter 
pengarna. Dessa är svåra att upptäcka 
men om du ser nån hand på disken så 
skjut! 

När man har lyckats inkassera pengar 
från alla tolv dörrarna så gäller det att du¬ 
ellera mot en desperado. Även här gäl¬ 
ler det att han måste dra sin pistol innan 
du skjuter honom. Nervöst! 

I takt med att du kommer längre och 
längre in i spelet så dyker det upp allt slu¬ 
gare gubbar En del varierar mellan att 
försöka råna banken och lämna pengar, 
dessa måste du vara på din vakt mot. 
Tofv olika typer av motståndare innehål¬ 
ler spelet. 

Det finns två svårighetsgrader i spe¬ 
let. På den lätta så ser man högst upp 
på skärmen om det kommer någon mot 



dörren och hur nära personen är i fråga. 
Vem det är vet man dock inte förrän dör¬ 
ren öppnas. På den svårare nivån finns 
inte denna fm ess vilket gör det hela läte 
mer spänt. 

Grafiken är litegrann i 64-stil men 
ljudet är klart skönt. Man kan väl¬ 
ja mellan en melodi eller ljudeffek¬ 
ter. 

ljudeffekterna är klart at föredra efter- 
ssom man då får en bättre rytm i speiet 
och dessutom så är de ganska bra, 
Gunshoot är ett ganska lätt spel men för 
den skull blir det inte tråkigt. Kanske 
skulle det kunna Innehålla lite mer va¬ 
riation ... 

Johan Pettersson 


Företag: Axxiom 
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bana, I manualen står det att det finns 
tio banor, men jag har hittills bara klarat 
av fem. 

Ljudet består av en”häftig” låt och lite 
samplat tal och får också det godkänt. 

Manualen beskriver, som sagt L veten¬ 
skapsmännen och deras karaktär. Den 
ger även en kort bakgrund till spelet. 




Summer Gold „. 69 

The F uns t o nes.. 98 

Beyond the Icepaiace...98 

Desolator.*..... 98 

Alien Syndnome .. 98 

The Ga mes, Winter Edition.98 


Hercules....... 

Frank Bruno Boxing. 

.... 98:- 
.... 49:- 

Vbgi Bear.... 

.... 49:- 

Football Di re c tor ..... 

.... 98:- 

lo (Ajo). 

.... 98:- 

Last Ninja ..... 

.... 98:- 

Target Renegade ___ 

.... 98:- 

Ikari Warrior___ 

.... 98:- 

S«murai Warrior. 

.... 98:- 

Breakthru... 

.... 69:- 

Golden Ofdies (20 spel). 

.... 69:- 

Winter Games Disk 99:- . 

.„. 69:- 

Solid Gold 5 spel. 

. .. 98:- 

Gauntlet II. 

.... 69:- 

Ramparts.. 

.... 69 > 
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9 Flygande över ett vertikalt sc ro Ilan¬ 
de landskap ska du skjuta ned rymd¬ 
skepp och rådda ett antal vetenskaps¬ 
män, Vetenskapsmännen blev tillfånga¬ 
tagna av ”The Mechanauts”under ett 

krig och tvingades att arbeta för dem. 

De projekt de arbetar på tar de med 
sig ifail du lyckas rädda dem (det finns 
12 st vetenskapsmän på varje bana). På 
så vis kan du skaffa dig lite nya vapen till 
ditt rymdskepp. 

Vetenskapsmännen och deras pro¬ 
jekt finns beskrivna i manualen, men 
man får själv ta reda på om man har nå¬ 
gon nytta av projekten de arbetar på el¬ 
ler inte. 

På landskapet som du ska flyga över 
finns det lite olika hinder som man ska 
akta sig för. I och för sig dör man inte om 
man råkar flyga in i ett hinder, men man 
studsar iväg åt det motsatta hållet man 
kom från. Om man sedan har ett fient¬ 
ligt rymdskepp i "häcken" så är det bara 
att att tacka och säga adjö. 

Ibland bildar hinderna slalombanor 
och ibland ersätts de av långa tunnlar. 
Det gäller verkligen att kunna styra och 
reagera snabbt. 

De fientliga rymdskeppen är ganska 
lätta att skjuta ned när man har övat sig 
ett par gånger. Såvida de inte anfaller 
fyra stycken på en gång. Då får man för¬ 
söka zick-zacka mellan deras korseld. 

Styrningen av rymdskeppet är bra 
och lätthanterlig. Den ger en härlig käns^ 
la när man befinner sig i luftstrid med 
fienden. 

Grafiken är också klart godkänd och 
den skiljer sig ganska markant bana för 



Gillar man snygga och snabba sho- 
ot s em up spel kanske man ska ta sig 
en titt på det här spelet, men det hål¬ 
ler precis som alla andra spel inte I 
evigheter. 

Magnus Friskytt 
Företag: Firebird 
1 2 3 4 5 
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» Ett shoofem up-spel igen! Tyvärr 
måste iag skriva att det är ett ganska 
misslyckat sådant. 

Spinworld är en jättelik ring i rymden 
som omger en mindre kärna av okänt 
material. Den är nu på väg mot jorden, 
octi studeras ivrigt av forskare och mili¬ 
tärer Ett utsänt spaningsskepp från jor¬ 
den, där du är kapten, anfalls av Spin- 
woiids invånare och nu måste du försva¬ 
ra dig. Liknande historier har du säkert 
hort många gånger. 

Flygande längs en vertikalt scroIIan¬ 
de sektor av rymden ska du skjuta ned 
långa "pärlband" av fiender och sam¬ 
tidigt försöka undvika rymdminor Ännu 
ett doda-så-många-fulingar-som- 
möjligt-mnan-du-själv-dör-spel som är 
så vanliga på marknaden i dag. 

Man blir fruktansvärt irriterad på 
rymdskeppet p g a att det rör sig så sak¬ 
ta. Flyger man snabbt hinner man infe 
undvika rymdminorna fast reflexerna 
hänger med. Och försöker man flyga 
över hela skärmen får man också ett vre¬ 
desutbrott. Det finns nämligen en sek¬ 
tor (1/3 av skärmen på höger sida) som 
man tydligen inte får beträda (man fly¬ 
ger förresten åt höger). 

Ljudet är, om jag får uttrycka mig så, 
helt värdelöst. Det är väl digt spartanskt 
gjort med lite laserljud och explosioner. 


Jag hade åtminstone väntat mig en häf¬ 
tig låt eller något sam plattal. Men icke! 

Manualen har jag redan dragit for dig. 
Den består helt enkelt av bakgrundshis¬ 
torien till spelet och sedan inte ett ord om 
någonting annat. 

Grafiken då? Ja, jag blev väl inte di¬ 
rekt upphetsad av den men den duger 
gott åt det hår spelet. Jag kommer ändå 
aldrig att spela det igen och jag råder an¬ 
dra att inte göra det heller. 

Magnus Friskytt 
Företag: Axxion 

12 3 4 5 
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KVALITETS SPEL TILL DIN AMIGA 


■ I en märklig universum med 10.000 
världar beståendeenbart av energi här¬ 
skar Sentinel, Där härjar också ett krig 
mellan en ensam Synthoid och härska¬ 
ren Sentinel och dennes Sentries. 

Det år ditt jobb att ta dig fram tiff värld 
10.000 och förstöra Sentinelen på den ni¬ 
vån. 

Det är inte så fasansf u I It svårt som det 
låter i och med att man inte behöver gå 
igenom alla nivåer utan hoppar fram 
mellan dem. 

Spelet går som sagt ut på att du skall 
förstöra en Sentinel på varje nivå. Du 
skall också förstora så många Sentries 
som möjligt 

för att få fler energi en heter och komma 
längre fram i spelet 

Det hela ter sig lite märkligt ti II en bör¬ 
jan innan man riktigt förstått sig på hur 
spelet fungerar. Att förstå säg på spelet 
tar 

inte så lång tid tack vare manualen som 
är väldigt pedagogisk. (Tyvärr inte till¬ 
räckligt pedagogisk för att lära familjens 
katt spelet...) 

Man rör sig med Synthoiden över ett 
tredimensionellt landskap bestående av 
en mängd rutor. I landkspaet finns för¬ 
utom Synthoiden, Sentinelen och möj- 


Företag: Firefoird 

1 2 3 4 5 


IMMHft...l.I, 


lUW); I 


I 


IVARAKTttHEIil 
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MANUAL:! 


liga Sentries en hel del träd. Träden sym¬ 
boliserar en energi en het. 

Trädens energi kan man suga upp. 
Trädet försvinner men enligt alta lagar 
finns energin kvar. Denna energi kan 
man sedan använda för att skapa en ny 
Synthoid. Det år på så sätt man förflyt¬ 
tar sig. Synthoiderna kan nämligen inte 
rora sig. Det enda de kan röra är huvu¬ 
det, dvs man kan titta åt olika håll. För 
att förflytta sig måste man hoppa från en 
Synthoid titt en annan. 

När man hoppat till en ny Synthoid su¬ 
ger man upp energin från den gamla 
och kan skapa en ny och på så sätt kun¬ 
na hoppa omkring 

Problemen ligger i att man bara kan 
skapa nya Synthoider på rutor som man 
kan se. Öm man står på ett plan som är 
lägre än en annan kan man alltså inte 
skapa några nya Synthoider på det hög¬ 
re planet. Att nå höjd är viktigt på grund 
av att man skall suga upp sentinelen 
somjiager på det högsta planet. 

Då far man ta hjälp av den sak man 
kan skapa förutom tråd och synthoider, 
stenblock. Stenblocken kan man näm¬ 
ligen skapa saker ovanpå och man be¬ 
höver inte se ovansidan av stenblocken 
för att kunna skapa eller ta bort någon- 


MEDELVÄRDE: 4 

ting ovanpå dem. Man kan stapta flera 
stenblock på varandra för att skapa hög¬ 
re "avsatser". 

Det hela vore enkelt om det inte vore 
så att Sentinelen och dess Sentrys hela 
tiden letar efter inkräktare. De snurrar 
runt och letar efter inkräktaren. Ser de 
dtg och rutan du står på börjar de suga 
energäenheter ur dig. Ser de rutan du 
står på kommer de att ta reda på när- 
m aste t räd och fö rva ndia det ti 11 en styg- 
ging. Styggingen letar först reda på dig 
och teleporterar dig om den kan se ru¬ 
tan du står på, 

Teleportering är ett sätt att komma un¬ 
dan i kniviga situationer. Teleportern 
skickar Iväg dig till en slumpvald ruta på 
samma plan eller ett lägre plan, varsom- 
helst 1 landskapet. 

Tyvärr stjäl teleportern samtidigt tre 
energienheter tilf den nya synthoiden. 
Har man inte tre energi en heter kvar dör 
man. På så sätt är stygg ingen farlig. 

När man klarat av att förstöra en Sen- 
tine! på en bana får man en kod till en 
nivå fän g re fram. Vilken nivå koden gäl¬ 
ler till beror på hur mycket energi man 
har kvar. När man vä! eliminerat Senti¬ 
nelen kan man inte suga upp mer ener¬ 
gi. bara skapa nya saker och få mindre 
energi. 

Grafiken i spefet är mycket enkel av ty¬ 
pen biockgrafik. Trots att grafiken är 
mycket enkel och tråkig är den fullt funk¬ 
tionsduglig och relativt snabb. 

Ljudet 1 spelet består av en lugn me¬ 
lodi och diverse ljudeffekter som uppstår 
när du skapar eller tar bort saker samt 
när Sentinelen rör sig. 

The Sentinel är ett spel man blir fån¬ 
gad av och inte tröttnar på ä första taget. 
Klarar man inte av en nivå är det bara att 
gå tillbaka och välja en ny enklare. På 
så sätt behöver man i nte känna att man 
fastnat i spelet. 

Tomas Hybner 


■ Dig this game! 

Mmmmm, att springa omkring i gån¬ 
gar och öppna dörrar är det bästa jag 
vet. 

Speciellt om allting samtidigt ritas upp 
på en liten karta så man slipper göra det 
själv. Dessutom så ÄLSKAR jag att få 
presenter.(Du fyller snart år, eller? Red 
anm) 

I detta fall i form av saker som man hit¬ 
tar! Ja, det är kort sagt vad Slaygon går 
ut på. Kul va? Jag ÄLSKAR det! Nåja, jag 
kanske borde förklara lite mer ingåen¬ 
de. 

Till att börja med så är det det gamla 
vanliga rymdsnacket med att hela 
mänskligheten kommer att bii utrotad 
osv.. I detta fall så ska du ta dig in i en 
byggnad och stänga av kylsystemet till 
en reaktorså att den exploderar. (Kärn- 
reaktor? STRÅLNING? Tjernobyl!) 
Nåja, i och med att reaktorn exploderar 
så exploderar också en storkåk (men du 
står en kort bit därifrån, helt oskadd och 
ser på) och alla blir lyckliga och glada 
(spelet är slut med andra ord...). Vägen 
dit är lång. 

Till din hjälp så har du Slaygon. En ro¬ 
bot som styrs av en människa som sit¬ 
teri. (Är det då verkligen en robot?) Sla¬ 
ygon är utrustad med laser, sköldar, 
scanner och möjlighet att plocka upp 
och släppa ner vapen. 

Vapnen används till att skjuta ner vak¬ 
ter som ibland vaktar vissa dörrar. Scan- 
nern är en f inurlig liten sak som fyller i 


Hel fräckt gangsterspel. 
Grafik i topp och ljud 
1 massor. 
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vektorgrafik. 
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din karta litegrann. Där visas också vil¬ 
ka rum som innehåller saker, var det 
finns dörrar och vakter. 

Prylarna som man kan plocka upp 
kan Lex vara bättre vapen, bättre sköl¬ 
dar eller ett nytt dörrpass som gör att 
man kan gå igenom ännu fler dörrar. Det 
finns mängder av prylar, jag har bara lyc¬ 
kats lista ut vad man har en del av dem 
till. En del har förmodligen inget använd¬ 
ningsområde medans andra saker är 
viktiga. Jag säger ingenting för att hjäl¬ 
pa er. Upptäckandet är en del av gläd¬ 
jen i spelet. Efter att ha kämpat i två tim¬ 
mar så klarade jag av nybörjarn i vån så 
nu kämpar jag med den avancera¬ 
de .. .den är ganska svår! (En STOR kar¬ 
ta!) 

Johan Pettersson 
Företag: Microdeal 

1 2 3 4 S 

GRAFIK: 1 -I t I 


VARAKTIGHETi i 


ORIGINALITET: 

MANUAL: ~l~ 

MEDELVÄRDE: 3.8 


CAPONE. 


5TAR WARS 


Amiga Spel Pris 
ARMY M0VE5 293 
BUBBLE BOBBLE 209 
CLEVER & SMART 238 
K ING 0F CHICAGO 298 
OBLITERATOR 248 
RDAD WARS 215 
STRIKE FORCE HARRIER 298 
THE THREE ST00GES 298 
VAMPIRES EMPIRE 223 
■WESTERN GAMES 223 
WIZBALL 298 
XENON 235 


Bestal ies mot postförskott från: i - 

DATASPEGELN HB 


ÖPPET 

Månd - Fred k!. 16 - 19 
Lörd - Sönd kl. 12 - 15 
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GAME 
SQUAI 
CORNER 


Undrar du över spel och spelprogrammerare. Skriv då och 
fråga vår Game squad Leader Tomas Hyfaner, Datormagazin, 
Karlbergsvägen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Märk kuvertet 
”Game Squad". 


Manualskydd 

Jag har just köpt äventyrsspelet ”Gu- 
Eld of Thieves” men har ett stort problem. 
Jag har slarvat bort manualen och kan 
ej komma vidare där man skall skriva in 
ett lösenord som står I manualen. 
Snälla! Vad år lösenordet? 

hs. 

Tyvär H.S. kan vi rrrte ge dig något 
lösenord. Oetta beror på att Guild of 
Thieves har ett så kallat manual* 
skydd. Hela manualen finns Inlagd på 
disketten och vid vissa tidpunkter i 
spelet måste man skriva in elt ord ur 
manualen. Oetta görs genom at! da¬ 
torn skriver ett sid-, ett rad- och ett 
ordnummer. Ordet du får fram skali du 
sedan skriva in. 

För att vi skulle kunna ge dig svar 
på den frågan skulle vi behöva trycka 
hela manualen och då skulle vi minst 
sagt få problem med Brifish Telecom. 

Diverse frågor 

1. Har ni recenserat spelet Pin k Panther 
och i sådana fail vilket nummer? 

2. Är läsarnas topplista till för Amiga ock¬ 
så? 

3. Om inte gör en för A mig an också! 

4. Får man skicka in Amigarekord tiN re¬ 
kord spalten? 

5. Varifrån köper ni era 35” disketter och 
hur mycket kostar de? 

a Kan man använda båda sidorna på en 
3.5” diskett och i sådana fall hur? 

7. Kan man se hur mycket det är kvar på 
en 3.5” diskett. 

Am i ga äga re 
1 P Nlx, i skrivande stund vet vi infe om 
vt kommer att recensera Amigaversi- 
onen i detta nummer eller både Ami- 
gaversionen och 64:a versionen i nå¬ 
got kommande nummer när 64:a ver¬ 
sionen har släppts . 

2, Nej f tyvärr har vi begränsat den till 
C64/128 spel. 

3. Vi får se vad framtiden ger: just nu 
är vi inte säkra på om det finns tillräck- 
tigt många Amigaägase som tycker ail 
det vore roligt att rösta på sina favo* 
ritspet 


4 . Eftersom vi slutat med rekordspal¬ 
ten på grund av att somliga f inner till* 
fredsställetse i att fuska så kan du Inte 
skicka in några rekord alis. 

5. Från olika ställen , Dvs det ställe 
som tar minsi betalt. Mellan 10 och 20 
kronor betalar vi för disketterna , 

6. Nej, man kan Inte använda bada si¬ 
dorna. 

7. Denna fråga hör egentligen inte 
hemma här men vi gör undantag , 
Om du i CLI (Jag utgår ifrån att du har 
en Amiga.) skriver kommandot 
"INFO ’ 1 får du upp en liten lista på di¬ 
sketterna du har i datom, hurmycket 
som finns på dem och hur mycket 
som är kvar, 

Gaha! 

Finns spelet Super Mario Bros till 
64:an, Om inte när släpps den och vad 
kommer den att kosta? 

John Simpleton. 
Super Mario Bros finns enligt fabri¬ 
kanter bara till Nintendo s TV-spel och 
kommer inte att släppas till någon 
hemdator inom den närmsta tiden, 
säger Afries Rowland på företaget 
Ocean som släppte spelet Mario Bros 
till hemdatorer. Naturligtvis finns det 
ingen priside. 


FRÅN NORGE 

DM er et supert datablad, og jeg har 
noen synspunkter: 

1. Hvaerfor h ar d et b I itt m i nd re og m i nd- 
re spill dere tester (tit 64)? I februar nunv 
meret var det 27 spill ti 164, og 4 til Ami¬ 
ga. I ma i nummeretvardet bare 13 spill 
til 64, og 11 til Amiga, 

2. Mer 64, mindre Amiga! 

3. La Razor komme tillbake! 

4. For noen månader siden sa Hr.Hyb- 
ner at dere skulle teste gamle spilt, när 
kommer del? 

5l Spilltester igen: California Games fick 
3 i grafik og lyd. Det samme fikk 
H.E.R.O. Cal Games har mye bed re gra- 


fikk en HERO! Star Raws har ab so lott 
ikke bedre grafik k en The Last Ni nja. 
(Star Paws fick 5 i grafikk og The Last 
Ninja fikk 4). 

6. Få tillbake spelvärde, og bytt ut ma¬ 
nual i betygssystemet. 

7. Test gjerne King of Chicago til 64. 
Takk for ordet! 

Magnus Korpås, Norge 

t. Anledningen till att andelen 64 :a re- 
censioner har sjunkit och antalet ami¬ 
ga recensioner ökat äran sommaren 
och försommaren är en lågsäsong för 
spel. Samtidigt tar Amigan fart på 
spelmarknaden och det släpps fler 
spel än någonsin till Amigan. Vi har 
alltså inte medvetet sänkt andelen 
64:a recensioner. 

4. Förmodligen dyker det första av¬ 
snittet i den serien upp i Augustinum¬ 
ret. Vi är ännu inte säkra på om det 
överhuvudtaget kommer att bli en se¬ 
rie . 

5. Smaken är som baken , delad. Be¬ 
tygen på grafik och ljud sätts infe bara 
på hur snygga de än Vi räknar ochså 
in något som kan definieras som funk¬ 
tionalitet 

6. Spelvärdet är mycket likt varaktig¬ 
het. 


ÄVENTYRSGENERATOR 

Jag är en Cl28 ägare som undrar om 
ni kan tipsa mig om en äventyregenera¬ 
tor som uppfyller följande krav: Den är 
bra, den innehåller ett grafikprogram, 
manualen är lätt att förstå (helst på sven¬ 
ska) 

Kent, É, Malmö 

Tyvärr känner vi inte till någon som 
ar gjord speciellt för 128:an och den 
enda vi känner till som innehåller gra¬ 
fik är The Graphic Adventure Creator. 

Tyvärr är manualen varken på sven¬ 
ska eller speciellt lättbegriplig. Spe¬ 
let säljs av Pylatoroch kostar349 kro¬ 
nor på kassett och 399 kronor på di¬ 
skett. 


ACE2 

Skriv DUSTY BUG istället för ditt 
namn i högpoängsiistan. 

RUGGY BOY 

Reseta och skriv in följande pokes. 
Starta sedan om spelet igen med SYS 

2048. POKE 39945,96 : POKE 
20048,32 : POKE 2050,13 : POKE 
2049,104 

GARFIELD 

Reseta och skriv ii*någon eller båda 
av följande pokes. Starta igen med SYS 
24320. 

POKE 25370,173 — Evigt liv, 

POKE 25389.173 — Gustaf blir pigga¬ 
re. 





STARQUAKE 

Koderna till de olika teleportrarna ar: 

Astra, Hylrs, Kappa, Meson, Pfasm, 
Polar och Z.A.R 

Mats L, Söderbarke. 



>tcnk 

□rgan flooa . 

An organ whicn constantty Olaus Dy ttseif oroviaes 


GUILD OF THIEVES 

Här kommer några tips till Guild of 
Thieves. 

■ Om man tar statyn i templet faller 
man ner i vattnet. För att inte drunkna 
skall man göra så här: Down, Drop Sta- 
tue, North och North. Innan man tar sta¬ 
tyn måste man knyta fast repstegen vid 
Top of WateriaiL 

■ Flytta på skräpet i Junk Room. Öm 
man går söderut ko m mer man ti 11 By fhe 

BONE CRUNCHER 

Koderna till de olika nivåerna i spelet 
är som följer 

Goiemstench — till nivå tva. 
Morphicte — till nivå tre . GolemkiJIer 
— tffl niwå fyra. 

Örjan A, Byske 


Moat. Där finns det en night-safe, 

■ För att öppna Qpaque Case skall 
man ta de färgade tärningarna och kasta 
dem tills de visar fem. Stoppa sedan ned 
dem i hålen med respektive färg. 

■ Genom att läsa notice på bankdörren 
får man reda på om banken har öppnat 
eller inte. Meddelandet ändras beroen¬ 
de på hur många saker man stoppat ner 
i nightsafen. 

Georg T, Tyresö. 

WARHAWK 

För evig energi. Ladda in spelet och 
reseta, starta sedan om det med SYS 

24604. 

POKE 27090,169 : POKE 27091,0 : 
POKE 27092,231 

Gustav K, Motala. 


SÖS A 

m ® 

Duvfc ullav. 36 
172 37 Sundbyberg 


Svenska 

S0MMAREXTRA: 10 KR 


00EI 

Pentagon Games AB q 

RABATT PÅ SAMTLIGA SPEL OCH TILLBEHÖR 08/29 51 62 Q 


64: 

kass 

disk 



10 Great Games 

129:- 


Shoot em up cotm 

179;- 

a c* n 

119:- 

169: 

Western games 

119:- 

Autodoell 


229:- 

Mask II 

119:- 

Atf 

129:- 

179:- 

Implosion 

119:- 

Last Ninja 

119:- 

169:- 

Game over 

119:- 

Up peritcope 


319:- 

Epyx fastioad cart. 


Epyx Epics 

109:- 

159:- 

Superstar soceer 


California Game® 

129:- 

179:- 

Qestron II 


ColoniaJ Conquest 


249:- 

Som of Liber: / 


Pirate* 

169:- 

239: 

Warp Speed 


Dofenderof tbe crown 


169: 

The Train 

129: 

Guöship 

159: 

219: 

Task III 

119:- 

Guild of Thieves 


239:- 

Thunderchopper 


Kainpfgruppe 


329:- 

Top 10 Co ti. 


King of Chicago 


239:- 

AcariST: 


Sub battle sim. 

119:- 

169: 

AirbaJI 


Mega Apocaiypce 

119:- 

169:- 

Airball coust.set 


Live anEiu 

119:- 


Addicta Bali 


Solid gold 

119:- 


Autoduei 


Mercenary eomp. 

169;- 


American Pool 


Aichon 

89:- 


Backlash 


Are hon li 

99:- 


Battle Skips 


Airbome raager 


239:- 

Blue W ar 


Jet 


279:- 

Bubble Bobble 


Project: Stealth fighter 


239:- 

Colomal Cootjest 


Chock Yea ser fligfti tnuner 

289:- 

Dun§eon Master 


Fegast» 


199:- 

F-15 Strike Eagle 


BARDSTALE Ill 


?49:- 

FirebJaster 


BARDS TALEI1 


249:- 

Gambler 


Combat school 

119:- 

169:- 

Get Dexter II 


Plmoon 

119;- 

169; 

Gtmahip 


Game set and match 

129;- 

179:- 

Guild of Thteve* 


Ulthra IV 


239: 

Major Motio 


Ultina V 


239:- 

Plutos 


The music sys lem 

179;- 

249:- 

Phantarie III 


Rampage 

119:- 

169: 

Silem Service 


NebuliÄ 

119:- 

169: 

SkyRider 


Etite coOection 

169:- 

229:- 

Starglider 


Ramparts 

119:- 

169:- 

Sub.bftUle sim 


Rastan 

119:- 

169:- 

Spaoe StatioG 


Rimrunaer 

129:- 

179:- 

Tee Up 


Flying thark 

119:- 

169: 

Ultima III 


Meau diy 

119:- 

169:- 

Ultrnu IV 



disk 

229: 

169 

169 

169 

169 

269 

239 

239 

239 

239 

179 

169 

199 

169 

269 

169 

199 

249 

129 

229 

169 

269: 

299: 

329 

269 

269 

169 

159 

239: 

269: 

269: 

239 

169 

269 

269 

219 

269 

269 

169 

169 

269 

269 


^AmigaSOO Paket. 5495 > Alt. 2 5095:- 

-Datix Amiga500 utan spel 

-1 Diskbox + 10 st disketter3,5 dsdd 
-1 Joy stick 

-40 st spel .nytto, bildshow .musik 

Atari520 Paket 4195:- Atari 1040 Paket5695> 

-1 Diskbox + 10 st disketter3,5 ss/ds 
-1 Joystick 

-20 st spel.nytto,bildshow .musik 


Amiga3,5 diskdrive Profex 1695:- 



AmigaRam 512k 

•1199:-- 



C64 diskdrive 1541II 1795:- 



Amiga: FIS Imercept 

369:- 

Earl Weaver basebail 

369: 


Capo m 

369:- 

Ferrari fonuula 1 

369: 


ht 

369:- 

Marble madness 

369: 


Autoduel 

299:- 

Orge 

369: 


Balaoce of power 

349:- 

King of Chicago 

309: 


Borrowed lime 

329:- 

The surgeon 

529: 


Cbessmate 

349:- 

Digi View 2.0 

1995: 


Db Man 

1740:- 

Digt Faint 

899: 

- 

Defenderof the crown 

349:- 

Artic fox 

369: 

- 

Flifht simulator 11 

580:- 

Baxbarian 

290: 

- 

Guild of thieves 

290:- 

Deja Vu 

349: 

- 

Karopfgruppe 

319;- 

Leaderboard 

290; 

- 

Leaderboard 

290;- 

Pawn 

290: 

- 

Page tetier 

1325:- 

Ultina IV 

419: 


S.D.I 

379:- 

deLuxe Paint U 

1159: 


Silent service 

290:- 

Diga 

519: 


WiMer games 

290:- 

Gee Bee Air Rally 

219: 


Worid games 

290:- 

Superstar Indoor Sports 

349: 


Karaie Kid II 

290;- 

Craay Caia 

249: 


Test drive 

269:- 

Mach 3 

249: 


Bard» tale 

369:- 

Pbotoo Paint 

699: 



5,25 sidd Nashua 95:- 
5,25 dsdd Nashua. 105:- 
3,5 ssdd Nsshua 195:- 
3,5 dsdd Nashua 210:- 
3,5 dsdd Sony 

(i plastask) 295:- 
5,25 dsdd Maxell 129:- 
5,25 dsdd Verbalini 129:- 
Diikboxar 


Disketten 

5,25 dsåå 
3,5 ssdd 
3,5 dsdd 


10 st 
6ö:- 
160: 
165:- 


100st 

520:- 

1450:- 

1500:- 

850:- 

950:- 

1850:- 

1950:- 


2650 

1160 

1160 


Alla priser inkl. moms och porto. Expeditionsavgift 20:-. 
Atarä ST, Spectrum, Vic 20, Vic 16/+4Msx. Beställ kataloj 
Butiken ö ppen: Mån-fre 14-19, _Lör 10-15. T-Iinje 10 Rissne. 


5,25 1 60 låsbar 

99:- 

5,25 / 100 låsbar 

119:- 

5,25 / 120 låsbar 

139:- 

3,5 / # låsbar 

109:- 

3,5 / S0 låsbar 

149- 

Joystick*: 


Tac-2 

179:- 

Quicksbot II 

79:- 

Quickahot 11+ 

119:- 

Qirickihot Turbo 

149:- 

Quickchot IX 

149: 

Quickgun 111 Turbo 

119:- 

Prof .Cotapet .9000 

195:- 

Competiiian 5000 

195:- 

Fjärrstyrd foytt. par 

195:- 

Retum to AHantia 

369:- 

Destroyer 

249:- 

Time Bandit 

139;- 

California Games 

369:- 

Dark Cutte 

349:- 

Larry Suii Leiture 

319;- 

/i säljer även spel till Atari, 
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haöoMjate 




dar» 


Denna månad har vi en kart¬ 
läggning av Mindscapes 
äventyrsspel Shadowgate. 
Kartan är inskickad av Ken¬ 
neth Lindgren ifrån Luleå. 
Kenneth blir belönad med 600 
kronor för kartan. 


SÄ HÄR GÖR DU: 


Till att börja med skall du ta upp alla 
facklor du hittar. Släng gamla utbrän¬ 
da facklor, de har du ingen använd¬ 
ning förl 

■ Börja med att öppna dödskallen 
ovanför dörren. Ta nyckeln och gå sedan 
in i Shadowgate. Lås upp dubbeldörren 
och gå igenom den till rum 2. 


Ta de båda facklorna men tänd inte 
facklan med ringarna, den är magisk 
och behövs senare. Öppna boken (ploc¬ 
ka inte upp den) och ta nyckeln som lig¬ 
ger i den . 

Ga tillbaka till rum 1 och lås upp den 
andra dörren. Gå in i rum 3, ta svärdet 
och slungan och lämna nycklarna. 


Gå till rum 2 och öppna den ljusgrå 
stenen längst ned till vänster i gångens 
slut. Gå till rum 4 och dra ned vänstra 
facklan. 

Gå til rumZdårduskall tända fack¬ 
lan med ringarna och bränna up Sha- 
dow Wraith med densamme. Ta på dig 
manteln och gå till rum 8. Säg "epor” 
tili repet, gå sedan till rum 10. 


Lämna sl ungan och svärdet där och 
gåttll Rim 15. Ta på dig hjälmen och ta 
äWJden, hammaren och spjutet Gå fil 
mfn 16 och öppna den tredje sarkofagen 
på vänster sida. 

Gå in i sarkofagen och slå sönder mit¬ 
tenspegeln med hammaren. Lämna se¬ 
dan hammaren, spjutet och skölden. Gå 
till rum 12, 

Ta några småstenar och gå i ni vatten- 
allet. Siå på stenen på höger sida. Ta 
n och på till rum 14. 
ppna pasen och stoppa in den vita 
en i hålet. Ta den biå kristallen. Gå 

Bm 11 


pa den blå kristallen i sjön och ta 
av skelettet. 8ränn sedan med 
ta där kristallen ligger. Ta upp 
n igen. Gå tillbaka till rum 10. 

p svärdet och slungan. Gå se¬ 
rum 16 och öppna den fö rsta sar¬ 
kofagen på högersida. Bränn up mumi- 
Ipnoch ta spiran. Gå till mm 17. 

Gå ned i hålet och öppna stendörren. 
Gå in och öppna påsen. Stoppeden blå 
stenen i hålet och ta pergamentrullen. 
Gå tillbaka 
til rum 17, 


Lås upp dörren och ta spjutet och 
kvasten men lämna kvar nyckeln. Gå in 
och stoppa den blå kristallen t elden. Gå 
sedan till rum 19. 

Gå på bron så dyker ett troll upp. Stick 
trollet med spjutet och gå til rum 20. 
Öppna slungan och stoppa in en av 
småstenarna i den. Använd sedan 
si ungan mot jätten . Stick sedan jätten 
med svärdet. Lämna svärdet och slung¬ 
an. Veva upp hinken ur brunnen och 
öppna den. Satt på dig handsken och gå 
till rum 23. 


Lämna kvasten och ta ned dödskallen 
ifrån bokhyllan. Öppna påsen och stop- 
Ipa in den röda stenen 1 hålet. Öppna 
skrivbordet och ta på dig glasögonen. 
Ta också pergamentrullarna och nyc¬ 
keln. Gå sedan till rum 24. 

Öppna alla pergamentrullar. Använd 


pergamentrullen "Lands underthe hea- 
vens" på jordgloben. Ta nyckeln och 
bege dig til rum 27. 

Bränn upp mattan, ta nyckeln och lås 
upp alla tre dörrarna. Obs, en nyckel til 
varje dörr. Lämna nycklarna och gå till 
rum 28. 

Försök gå förbi Sphinx så får du ett 
uppdrag att skaffa en sak åt honom. 

Här följer en lista som visar början på 
det han säger och vilken sak han 
egentligen menar: 

”Ifyou look at me” 

Spegeln i rum 27. 

"Long neck and no hands" 
Sopkvasten i rum 23. 

"Eyeless tho” 

Dödskallen i rum 23. 

”It has towns” 

Kartan i rum 23, 

"First 1 was burnt” 

Hästskon i rum 25. 

"I at fires attend” 

Blåsbälgen i rum 24. 


G å förbi honom ti 1 ru m 29 och ta stj är- 
nan på stjärnkartan. Ta trollstaven och 
gå uppför stegen. Döda där flickan med 
pilen. Ta spike och gå till rum 34. 


Stoppa trollstaven i flagghåietoch ta 
staven ifrån skelett handen. Gå till rum 
35, ta påsen och gå vidare til! rum 25, Dra 
upp stenplattan i golvet och gå till rum 
26, 


Ta flöjten ifrån fontänen och spela på 
den. Ta ringen från trädet och gå till rum 
36. 


Öppna stenen med skölden på och 
stoppa in rinegn 1 hålet. Ge spiran till 
skelettet och gå till rum 27. 


Lämna alla saker utom staven du fick 
av skeletthanden, några facklor och per¬ 
gamentrullen "As the shadowof ’. Gå 
sedan till rum 5. 


Lämna attt utom staven och en fack¬ 
la och gå till rum 6. Använd där staven 
på ormen. Gå ti II baka till rum 5 efter det 
att du plockat upp staf. 


Ta sakerna du lämnat och gå till rum 
18. Använd där pergamentrullen på dig 
själv och gå till rum 27. 


Ta stjärnan och flaskan, Öppna flas¬ 
kan och gå till rum 31, Ta hornet och häll 
innehålet i flaskan på den brinnande 
hunden. Ta hornet. Gå uppför stegen 
och använd stjärnan mot WyWm, Ta se¬ 
dan amuletten och gå til rum 27 


Ta på dig glasögonen och ta perga¬ 
mentrullen, påsen och spike. Gå till rum 
23. 


Öppna boken och ta upp den. Gå till 
rum 39 och använd boken på han som 
står där. Gå till rum 40. 


Lämna boken. Dra ned tredje spaken, 
dra ned andra spaken och skjut upp 
tredje spaken. Ta sedan kulan och sätt 
på den och spike pä staf. Gå till rum 38. 


Använd pergamentrullen på en av sta¬ 
tyerna och gå til rum 41. 


Dra i spaken på brunnen, öppna på¬ 
sen och stoppa det stora myntet i brun¬ 
nen. Slå sedan på gong-gonejen med 
klubban som hänger bnedvwj. öppna på¬ 
sen och ge spöket ett mynt. Gå på flot¬ 
ten och stoppa amuletten i hålet med 
svärdet ovanfor. Blås sedan i hornet och 
gå in i dödskallen. Använd staf på dra¬ 
ken. 

Kenneth Lindgren, Luleå 
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■ På planeten Blue pipe blev kungen 
(du) över desmå gröna männen kidnap¬ 
pad av sina hänsynslösa fiender. Du lyc¬ 
kades fly och måste nu samla energi till 
ett flygande tefat för att kunna åka hem 
igen. 

Låter det löjligt? Det är löjligt. Helt klart 
är att Bug-Byte skulle ha satsat på ett 
annat spel istället. 

Med grönisen ska du hoppa över en 
sabla massa med hål och undvika diver¬ 
se konstiga livsformer 

Hoppandet ger både rymdnissen och 
avtryckarfingret en massa motion. Om 
du efter sjuttiefvte hålet skulle råka trött¬ 
na och missa avstampet med en nano- 
meter får du börja om från den sista 
rymdstationen. Att du inte får börja om 
från början aren positiv sak (troligen den 
enda). 

Förutom hoppandet över hålen får du 
flänga runt på stegar och flyga med 
rymdskepp. 

Köp ett bättre spel!!! 
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■ Rockford är nästan exakt samma 
spel som Boulder dash-serien. Det har 
även funnitssom arkacfspel ä spelhallar- 
na en lång tid och är ett uppskattat in¬ 
slag i dessa. Själv tillhör jag beundrar¬ 
na av dessa speL 

Spelet går ut på att du på varje bana 
ska samla ihop delar av en skatt. Skat¬ 
ten kan bestå av guld masker, äpplen 
och hjärtan tiil exempel. 

Skattjakten går på tid och du måste 
undvika Mande stenar och efterhängs¬ 
na monster När du har samlat ihop skat¬ 
ten öppnas en liten dörrsom går vidare 
tiJI nästa bana. 

På andra sidan av kassetten finns ett 
spel som man gratis får med. Tyvärr blir 
det nog inte spelat många gånger efter¬ 
som tilioch med infaddmngsspelet (spa- 
ce invaders) är roligare. Men själva spe¬ 
let Rockford är en klar höjdare som bju¬ 
der på många knepiga små problem 
som är rol iga att lösa. Små problem som 
t ex hur man tår bort stenarna framför en 
nyss öppnad dörr. 



Företag: M.A.D. (Mastertro¬ 
ni c) 


■ Tänk om alla spel var lika roliga och 
häftiga som den tecknade omslagsbil¬ 
den ger sken av. Då vore valet av spel 
enklare än det är idag. Tyvärr har spel- 
tillverkarna i det här fallet skapat en ba/l 
omslagsbild som gar långt över spelvär¬ 
det. 

Under ett stort krig har du, som 
mänsklighetens största hopp, blivit ut¬ 
rustad med det senaste rymdskeppet 
och fått ordern atl anfalla de fientliga 
rymdvarelserna. Deras anläggningar 
måste förstöras. 

I praktiken innebår det hela att du styr 
ett litet rymdskepp över en skärm fylld 
av meteorer och ibland även rymdnissar 
som susar fram i ljusets hastighet. Det 
känns som om skärmen är för liten och 
man krockar ofta med meteorerna. Lite 
for ofta kanske. 

De fientliga anläggningarna är inte 
heller det lättaste att förstöra. Spelet är 
lite för svårt, anser jag. 



Företag: Mastertronic 
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■ De flesta människor vill inte vistas i 
ett fängelse. Inte du heller. Därför beslu¬ 
tar du dig för att rymma. 

För att bli fri måste du bryta dig ige¬ 
nom sex zoner i fängelset och i staden. 
Nycklarna till de olika zonernas låsta 
dörrar hittar du gömda i lådor och tun¬ 
nor. 

Det hela blir snart till en labyrint och 
det finns bara en väg ut till friheten. Hela 
tiden jagas du dessutom av fångvakta¬ 
re i form av androider (fem olika sorter 
finns det). Det är lönlöst att försöka slå 
ned androiderna dels därför att man för¬ 
lorar för mycket energi och tid (du mås¬ 
te hinna ut innan hela fängelset språngs 
aven tidsin ställd bomb som du apterat) 
och dels därför att hela stället kryllar av 
fångvaktare. 

Grafiken och ljudet är välgjorda men 
man tröttnar på spelet om man inte hit¬ 
tar vägen ut ganska snabbt. 



Företag: Ricochet (Mastertro¬ 
nic) 


1 2 3 4 5 



IIHANUÅiU 


Medelbetyg 4.0 


1 2 3 4 5 

mm : ‘—r - 



-J 

vwymwfx 

lo—mrtiii 

iMMNM-l I —| j 

Medelbetyg: 3.8 



Bas anybody seen a ghost? 1 så fall 
är det bäst an ringa Ghostbusters. 

För några år sedan kom biofilmen 
med samma namn och den blev en kas- 
sasucce. Ett litet tag efter det började alft 
möjligt att säljas som det stod Ghostbus¬ 
ters på. Givetvis måste även ett dataspel 
göras på samma tema. Det är det spe¬ 
let som nu säljs igen som lågbudget- 
spel. 

I början av spelet får man 10.000 att 
köpabiloch ut rustning för. Sedan är det 
bara att ge sig ut på stadens gator och 
jaga spöken 

Det gäller att fånga så mån^a spöken 
som möjligt eftersom man far en viss 
summa pengar för varje spöke man 
fångar. 

När man har tjänat ihop mer pengar 
än man startade med ska man bege sig 
till Tempie of Zuul (de som set! filmen 
känner igen sig), 

Ghostbusters var en rolig film, men 
spelet år mycket tråkigare. Enformighe- 

istället, och ägnar det här mindre tid 6 



Företag: Ricochet (Mastertro¬ 
nic) 
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■ För att få chans att tävla mot de sto¬ 
ra proffsen måste du visa vad du går for 
i kvalificeiingsomgången. Hittills har jag 
aldrig misslyckats där så det är ganska 
lätt avklarat. 

Själva tävlingen är svårare. Råkar du 
bara stöta emot någon av de andra bil* 
ama någon sekund språngs du i luften. 
Det är lite hårt tycker jag med tanke på 
att man ska klara av 30 varv. Efter ca 5 
varv brukar jag få börja om från början. 

Banan man ska ta sig runt är också lite 
konstig. Det finns nämligen bara väns¬ 
tersvän gar, så man behöver inte riske¬ 
ra att svänga åt fel håll. Det blir aningen 
tråkigt efter ett tag, 

Längst upp på skärmen finns det mä¬ 
tare som markerar slitaget på däck och 
bensinkonsumtionen. Blir någon av 
dessa farligt låg år det bäst med ett be¬ 
sök i pff sfop där man tankar, byter däck 
och fixar motorn 

Det finns säkert roligare spel på mark¬ 
naden, så satsa på ett av dem istället. 



Företag: Americana 



■ Skate rock kam det närmaste beskri¬ 
vas som en blandning av Up s n down 
och Paperboy. 

På en skateboard ska du alltså sam¬ 
la flaggor på en förortsgata någonstans 
i världen. Kontakt med hundar, yra da¬ 
mer, andra skateboardfreaks, bilar, hus 
osv resulterar i att du förlorar ett liv. Und¬ 
viker du att krascha med ovan nämnda 
saker, hittar alla åtta flaggor och dess¬ 
utom hamnar under den utsatta tids¬ 
gränsen rullar du vidare ti II nästa bana. 

Spelet är som sagt var likt Paperboy 
Gillade man det och man har festat upp 
alla sparpengar kan man pröva detta 
ganska roliga spel. 

De första banorna är enkla efter lite 
övning men sedan gäl ler det att man kan 
precisionsstyra sin rullbräda för det är 
verkligen små marginaler det handlar 
om. 

När man väntar på att spelet ska lad¬ 
das blir man underhållen av ett enkelt 
space-mvaders spel som väl fyller sin 
funktion Men efter ett par omgångar 
(Hinner du med så många!? Tomas 
anm.) blir man bryskt avbruten av Ska¬ 
te rock mitt under spelet. Sådana här in- 
iadcfningsspe/finnspådeflesta lågpris- 
spelen i detta nummer. 



Företag: Ricochet 
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■ The mad professor is back. Tillbaka 
från föregångaren till detta spel. 


Den här gången försöker han fördär¬ 
va världsekonomin genom att släppa lös 
Zit-Ray Sprayen gör så att alla männi¬ 
skor på jorden drabbas av en hemsk 
acne. För att bli av med den tror han att 
alla ska köpa antiacne-medel för sina 
pengar och inte längre ha råd med det 
nödvändigaste. 

Endast du, Agent X, kan rådda värl¬ 
den från undergång. Du skall besöka 
hans hemliga bas på månen och be¬ 
kämpa hans hejdukar. 

Efter första nivån får du ett lösenord 
som ska användas i nivå två. På så sätt 
behöver du inte börja om från början var¬ 
je gång du vill spela. 

Niva ett är nästan som ett shocf em up 
spel och mycket roligare blir det garan¬ 
terat inte 



Företag: Mastertronic 



■ Trap är helt enkelt ett vanligt shoct' 
em up spel. Storyn bakom spelet är en¬ 
kel —försvara ensam hela mänsklighe¬ 
ten från att förintas av onda rymdvarel¬ 
ser. 

Du sätts i ett rymdskepp och skickas 
iväg. Flygande över ett vertikalt scrolJan- 
de landskap testas din förmåga alt över¬ 
leva. 

Först i spelet möts du av ett meteor¬ 
bälte men sen är det döda eller dödas 
som gäller. När du har förstört tillräckligt 
med rymdvarelser, båtar (?!)och lasers 
fortsätter du till fots på nästa nivå. 

Ibland måste du även förstöra bräns- 
ledepåer för att inte få slut på bränslet. 
Allt som man behöver veta står bra för¬ 
klarat i manualen (faktiskt ett lågprisspel 
som har en manual!!!). 

På baksidan av spelförpackningen 
står det en hälsni ng från programmera 
ren. Han älskar sitt spel och kan bara 
inte sluta spela, skriver han. Jag tror ho 
nom inte riktigt. 


Företag: AKigata 
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■ Att spela tennis är mycket jobbigt. 
Men de som inte vill anstränga sig i onö¬ 
dan, men ändå vill spela tennis, kan ju 
alltid spela ett dataspel liknande det här. 
Tveksamt är dock om de skulle välja 
Grand prix tennis. 

Man kan antingen spela en eller två 
spelare. Typen avslag man har att välja 
bland är forehand, backhand, lob, 
smash och diverse kombinationer där¬ 
emellan. 

De maskinskrivna pyttesidor som 
man inte riktigt kan kalla manual visar 
alla slagkombinationer och ger dessut¬ 
om en genomgång av själva spelet ten¬ 
nis (regler och poängräkning t ex). 

Frånvaro av spelkänslaoch vissa svå¬ 
righeter med att flytta runttennisgubben 
pa skärmen gör att spelet troligtvis inte 
kommer att spelas särskilt länge av nå¬ 
gon. Tidigare utgivna tennisspel siår det 
här med hästlängder 

Företag: M.A.D. (Mastertro¬ 
nic) 
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The 


Chernobyl Syndrome 



• Så här ser det ut inne i själva reaktorn . 


■ Paul Norman, mannen bakom spe¬ 
let Super Huey Helicopter Flight Simu¬ 
lator har slagit till igen. Nu har han gjort 
ett nytt och intressant spel, THE CHER¬ 
NOBYL SYNDROME. 

Det var i slutet av april och början av 
maj 1986 som hela världens blickar rik¬ 
tades mot det lilla samhället Chernobyl 
i Sovjetunionen. 

Teknikerna som sköter kärnkraftver¬ 
ket gjorde tester. Det var under ett av 
dessa tester som man gjorde ett ödes¬ 
digert misstag. Kylvattensystemet sluta¬ 
de att fungera. 

Det ledde till att reaktorn överhetta¬ 
des. Genom flera kemiska reaktioner 
som inträffade inne i reaktorn under vär¬ 
meutvecklingen bildades explosiva ga¬ 
ser. När gaserna till slut exploderade var 
den största kärnkraftsolyckan i världen 
ett faktum. 

Här får du chansen att styra ett helt 
kärnkraftverk. Det är ingen lätt uppgift. 

Det är många saker som måste funge¬ 
ra samtidigt. Ett litet misstag från din 
sida kan bli lika ödesdigert som tekniker¬ 
nas på kärnkraftverket i Chernobyl. 


Du måste se till att temperaturen i här¬ 
den inte blir för hög, att trycket är rätt 
m.m. Till din hjälp finns flera instrument 
som visar temperatur, tryck, radioaktivi¬ 
tet m.m. 

Reaktorn styr du precis som i verklig¬ 
heten med styrstavarna. Styrstavarna 
bestämmer takten på kärnklyvningen. 

På en monitor kan du se hur långt inne 
i härden som styrstavarna är. 

Det finns flera varningssystem som 
kommer att utlösas så fort något allvar¬ 
ligt håller på att inträffa. Om radioakti¬ 
vitet skulle läcka ut kommer ett annat 
larm börja tjuta. När ett rum eller en del 
av en byggnad blivit radioaktiv kan den 
delen isoleras från resten. Det finns en 
ritning på hela anläggningen där du kan 
se var varje rum ligger i komplexet. 

På en monitor kan du se hur kylnings- 
systemet fungerar. Om det blir fel på sys¬ 
temet kan du se det på den här skärmen. 

Grafiken är sisådär. Den är inte alltför 
bra gjord. Man har inte utnyttjat hela 
skärmens storlek. I vissa sekvenser an¬ 
vänds så lite som 30 procent av skär¬ 
mens storlek. 


Bolag: Cosmi 
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Det finns tre typer av ljud i spelet, var¬ 
ningssignalen, larmet för radioaktivt ut¬ 
släpp och brummandet från turbinerna 
när allt är som det ska. 

Manualen skulle jag helst inte vilja 
kommentera. Det finns två varianter på 
reglerna, den från Cosmi och den från 
US Gold. US Gold distribuerar många 
spel och trycker ofta reglerna själva. 
Dom brukar då försämra reglerna. 

Jag har själv aldrig spelat ett spel från 
US Gold som har haft en godkänd ma¬ 
nual. Manualen i det här spelet består 
av två A4 sidor med text på bägge sidor. 

Texten är mycket liten och den beskri¬ 
ver inte tillräckligt ingående hur man ska 
sköta kärnkraftverket. Bland annat 
nämns inte ett ord om att man kan se fler 
mättavlor med hjälp av joysticken. På ett 
av arken finns en ordlista på en del av 
kommandoorden. 

Spelet kan vara en intressant grej men 
det finns egentligen inget mål att upp¬ 
nå i spelet. Det enda du ska göra är att 
sköta kärnkraftverket. 

Jag rekommenderar inte spelet till er 
som vill att det hela tiden måste hända 
något. Det kan vara en intressant grej att 
få prova på hur mycket det finns att skö¬ 
ta på ett kärnkraftverk. 

Frågan är om det är värt att inhandla 
spelet. Jag är tveksam, tänk efter om det 
inte finns något spel du hellre vill ha. 

Hans Ekholm 



■ ÄNTLIGEN! Nu har det hänt lite nytt 
inom strategispelsmarknaden. PSS i 
England har gjort ett strategispel som 
handlar om tiden för länge, länge sedan 
då det onda och det goda slogs mot va¬ 
randra. 

Så vitt jag vet finns det inte något an¬ 
nat strategispel som handlar om denna 
tid. 

Som en Sorcerer Lord ska du leda kri¬ 
get mot den onda sidan som leds av 
Shadow Lord. Fcr att slå tillbaka den an¬ 
fallande armen måste du se till att alli¬ 
ansen inom riket Galanor inte spricker. 
Riket är uppbyggt av de tre kungadöme¬ 
na Rovanium, Morgalion och Herdach. 

Det finns två typer av soldater, fotsol¬ 
dater och ryttare. Striderna påverkas av 
flera faktorer: antalet soldater, hur tröt¬ 
ta de är, ledarens nationalitet och magis¬ 
ka krafter. 

De magiska krafterna som kan påver¬ 
ka en strid är trolldom och avståndet till 
närmsta ”Rune Ring”. 

Trolldomen kan variera enligt följan¬ 
de: 

• Mycket svag—Inga demoner hjälper 
dig. 

• Svag — En ensam liten demon hjäl¬ 
per dig. 

• Stark — Ett antal mindre demoner 
hjälper dig. 

• Mycket stark — En ensam men stor 
demon hjälper dig. 

• Jättestark — Ett antal stora demoner 
hjälper dig. 

Demonerna som hjälper dig kan änd¬ 
ra en strids utgåång totalt. 

Sorcerer Lord kan endast spelas av 
en spelare och det finns bara ett scena- 
rie. Däremot kan man välja tre svårig¬ 
hetsgrader. Dessa är bra fördelade. Det 
är ganska lätt att vinna på den lättaste 
men mycket svårt på den svåraste. 

Grafiken är både bra och dålig. 

Kartan är tydlig och man ser lätt 


skillnaden på egna och fientliga 
enheter. Texten däremot är svar- 
läst och otydlig p.g.a. att man 
blandat olika färger i den och an¬ 
vänt gammal stil. 

Precis som i de flesta strategispel an¬ 
vänder man ett sekvensiellt spelsystem, 
d.v.s. orderna ges i en fas och striderna 
sker i en annan. 

Manualen är mycket bra gjord. Den in¬ 
nehåller all information man behöver för 
att spela. 

För att det ska vara så enkelt som möj¬ 
ligt att lära sig spelet har man i manua¬ 
len använt fotografier av skärmen. På 
dessa har man markerat vad som är bor¬ 
gar, enheter m.m. 

Tänk om fler tillverkare kunde ta efter 
detta. Det skulle bli mycket lättare och 
snabbare att lära sig spelen. 

Det finns en nackdel med spelet. PSS 
brukar göra så att man kan använda joy¬ 
sticken för att styra spelet. Tyvärr har 
man frångått den principen i Sorcerer 
Lord. 


Jag tycker att du som börjar tröttna på 
alla spel som handlar om 2:a världskri¬ 
get ska prova Sorcerer Lord. Det är ett 
annorlunda spel och det skadar ju ald¬ 
rig med lite omväxling ibland. 

Hans Ekholm 

Företag: PSS 
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■ SSI.s spel Battlegroup handlar om 
striderna i Italien och Frankrike under 
2:a världskriget. 

Battlegroup är väldigt likt Kampfgrup- 
pe. Den största skillnaden är att Kampf- 
gruppe täcker striderna på östfronten 
medan Battlegroup täcker striderna på 
västfronten. Man har även modifierat 
och gjort en del nya saker i Battlegroup. 


Spelsystemet är detsamma, d.v.s. 
man har använt ett sekvensiellt spelsys¬ 
tem. Med det menas att striderna inte ut¬ 
kämpas i realtid utan i faser. 

Det finns två faser, orderfas och för- 
flyttnings/anfallsfas. 

I orderfasen ger du order till dina en¬ 
heter och inspekterar motståndarens 
enheter. 

I förflyttnings/anfallsfasen utförs dina 
order. Du kan inte ge några nya order el¬ 
ler bryta spelet i denna fas. 

Du kan välja om du vill föra befälet 
över de tyska eller de allierade förban¬ 
den. Du kan även möta en polare eller 
låta datorn sköta båda sidor. 

Till Battlegroup medföljer fyra scena¬ 
rier. Dessa är: Kasserine februari 1943, 
Salerno september 1943, Caen juli 1944 
och Celles december 1944. 

Om du inte vill spela något av dessa 
scenarier kan du bygga ditt eget. Du får 
då välja hur kuperad terrängen ska vara, 
tidsperioden, vem som ska anfalla och 
vem som ska försvara, storleken på sla¬ 
get, antalet omgångar man ska spela 
och vilken typ av enheter du vill ha. 

" Du kan välja mellan infanteri, motori- 
serade och pansarenheter. 

När du valt detta får du chansen att 
placera ut dina enheter på ett visst av¬ 
stånd från den punkt på kartan som ska 
intas eller försvaras. 

Du kan också välja vilken typ av strids¬ 
vagnar och motorfordon du vill ha i dina 
enheter. 

Det finns ganska många olika strids¬ 
vagnar, motorfordon, artilleri och infan¬ 
teri att välja på. (Välja på? Vad står du 
på när du väljer mellan olika saker. 
Red anm) 


Kasserine handlar om Rommels sis¬ 
ta stora anfall i Nordafrika. 

Salerno täcker det tyska anfallet mot 
den lucka som uppstod mellan de allie¬ 
rades enheter strax efter landstigningen 
vid Salerno. 

I scenariet Caen ska de allierade bryta 
sig ut från brohuvudet i Normandie. 

Celles täcker den tyska 2:a Panzer di¬ 
visionens förintelse. Här krossades den 
nästan totalt av de allierade som hade 
vaknat upp efter den tyska Ardennerof- 
fensiven. 

Grafiken är förhållandevis bra liksom 
symbolerna för enheterna. 

Det finns fem svårighetsgrader. Vid 
svårighetsgraderna 1 och 2 reduceras 
tyska enheter 50 resp. 25 procent. Vid 
4 och 5 reduceras de allierade enheter¬ 
na 25 resp. 50 procent och vid 3 redu¬ 
ceras inga enheter alls. 

Manualen har det gamla vanliga SSI 
utförandet. Den är ganska lättläst och 
förklarar alla kommandon bra. 

Det finns många kommandon att lära 
in men det är snart gjort. 

Manualen innehåller också bilder och 
information om alla stridsvagnar, kano¬ 
ner, motorfordon och olika vapen som in¬ 
fanteriet är utrustat med. 





Det medföljer även ett separat ark 
som visar de olika vapnenas räckvidd, 
pansar fram och bak och hastighet. 

Det är ett ganska bra spel. En 
nackdel är att man hela tiden mås¬ 
te använda tangentbordet. De 
skulle ha utnyttjat joysticken mer. 

En av anledningarna till att jag rekom¬ 
menderar spelet är att man kan bygga 
sitt eget scenarie. Det gör att man kan 
variera spelet. 

Om du tvekar mellan Kampfgruppe 
och Battlegroup så välj Battlegroup. 
Skillnaden är inte så stor men den 
märks. 


Hans Ekholm 








I de fyra scenarierna som medföljer är 
det många enheter på båda sidor. Det 
tar därför mycket lång tid att spela dessa 
men som i de flesta strategispel kan du 
spara ett pågående spel. 


Företag: SSI 

1 2 3 4 5 
































































































































C-1541-11 

Diskdrive + 4 spel 

1695 :- 


Lettande leverantör av Commodore-produkter 

Alla som handlar på postorder får ett 64-spel 


PAKETPRIS 

Dator 1805■ 

Bandspelare 
Joystick VG 119 
3 Spel 


MPS 1200/ 
CITIZEN 120-D 
Matrisprinter 




64/128 

Amiga Atari ST 2495:- 


SAMLINGSSPEL 


kassett diskett 


Top TO collection 
TO great ga mes 
Konami areade colL 
Korta mi coin-op hits 
Hrtpack 6 
The elite collectiort 
Solid gold 
We are the 
champions 


139 

139 

139 

109 

109 

169 

99 


- 139:- 


199 

149 

139 

199 


Ring för 
tägsta pris 
C-128-D Dator 
C-128 Dator 

C-64 Dator 
C-1530 Bandspel, 
C-1581 Diskdrive 
C-1802 Monitor 


are 

SPEL TILL 

64/128 



kassett 

diskett 

Air Bome Ranger 

159:- 

229:- 

Arcanoid H 

119:- 

159:- 

ATF 

139:- 

189:- 

Basketball 

11 Bi¬ 

159:- 

Bubbfe Bubble 

ll 9:- 

189> 

Califomia games 

109:- 

169:- 

Campion WrestNng 

79:- 

179:- 

Combat School 

119:- 

179:- 

Defender of the 



Crown 

149:- 

229:- 

Destroyer 


169:- 

Bite 

179:- 

219:- 

Frve star games 

90:- 


Galactic games 

119:- 

179:- 

Garfield 

11 Si¬ 

179:- 

Gauntiet 1! 

ll 9:- 

179:- 

Gu i ld of thieves 


229:- 

Gunship 

169:- 

229:- 

| Howard the duek 

79:- 


Ikari Wamiors 

109:- 

149:- 

Impossible mission 



I 

109:- 

169:- 

iO 

119:- 

149:- 

i Leaderboard w. 



class 

119:- 

179:- 

Magnetron 

119:- 

179:- 

Outrun 

109:- 

169:- 

Oink 

139:- 

179> 

Pac land 

119:- 

179:- 

Paper boy 

79:- 


Platoon 

119:- 

179:- 

Project Steatth 



FJght 

169:- 

229:- 

RJ.8JC 

119:- 

179:- 

Ryagar 

119:- 

179:- 

Sub battle simulator 


169:- 

Summergames II 

109:- 

149> 

Super Huey 11 

79:- 

179:- 

The bards taie 2 


239:- 

The last Ninja 119:* 

179:- 

World games 

11 Si¬ 

169:- 

XOR 

ll 9:- 

179:- 

Golf eonstruction set 



leaderboard 


99:- 


139:- 219:- 


C-64 lyxpaket 

2195 :- 

Dator 

Bandspelare 
2 st Joysticks VG 200 E 
Tonjuste ringsband med 
spel + 2 spel 


TILLBEHOR 

JOYSTICKS 

Attack VG20 Q t mikrobryta re 
4 avfyrnings knappar, autofirel 95 
Attack VG119 99 

Attack VG500 249 

Slick Stick 99 

Tac 2 195 

Wico redball/bathandle 289 
Wico super three way 379 
DISKETTER 10-PACK 
Noname, 5 1/4" MD2D 89 

GoldStar, S 1 /4 M MD2D 119 

Nashua, 5 1 /4" DS/DD 149 
No name, 3 1 /4". MF2DD 149 
Goldstar, 3 1/2" MF2DD 195 
Nashua, 3 1 !T DS/DD 195 
Diskettbox 100 5 1 /4”!åsbar 189 
Diskettbox 75 3 1/2" låsbar 189 
Tomband Cl 5 10 

Rengöri ng skassett 59 

Tonjusterin g skassett m. spel 69 
Diskettsklippare 69 

Neos mus 695 


THE FINAL 
CARTRIDGE III 

469 :- 

Gör om Din 64:a 
till en Amiga! (Nästan) 


NYTTOPROGRAM/ 
TILLBEHÖR 
AMIGA 

Scribble {ordbehandling) 1 <395 

Spreadsheet Analyze 1.859 

Organize Databas 1.395 

THE WORK, Se tre ovan- 
stående för endast 2 <495 

Page fiipper (Animerings- 
program) 549 

Butcher 2,0 (ritprogram) 399 

Dynamic Drums 795 

Dynamic Studio (Midistyrt) 1.995 

WordPerfect 3.695 

Modufa ll T stand vers 1.395: 

Modula II, developers vers 1.995 

Music studio 395 

Superbase 111 (svensk) 995 

Vip pfoféssional (Lotus 
1-2-3} 2.195 

Dighriew 2.295 

Wiza Write T kraftfull ordbeh 
svensk text 1.995 

Amiga bokfönngsprogr 1.845 

Jumpdisk (månadstidning 
på diskett ca 10 program 99 

Delux Paint it pal 595 

Delux Video 1.2 pal 1.100 

Lattice C 4,0 t.995 

Delux Music constr.set 1.100: 

Digipaint 795 

Adapter Digiview 199:* 

Videoscape 3 D 1.895 

TV text rullande text 1.395 

Diga (Kommunikations¬ 
program) 699 

Avdiomaster (Redigering av 
samplade ljud) ~ 595 

EASEL (Digital iseringsbord) 4.995 
AEGiS Draw Plus 

(Cadprogram) 2.463 

Photo, paint 895 


ATTACK 
WG 200 



LITTERATUR 


Vic 64 Basicboken Sybex 

169:- 

Vic 64 Grafik boken Sybex 

198:- 

C-64 prog retgukte 

269:- 

Program m in gthe C-64 

The definive guide 

391:- 

Mitt första Basic program 

179:- 

C-128 Prog ref.guide 

295:- 

C-128 Prog guide 

249:- 

128 Machine 3ang for beg 

241:- 

Mappi ng the C-128 

215:- 

Computers first book of 
C-128 

215:- 

Computers second book of 
C-128 

215:- 


Läcker Joystick med: 

Microswltschar - Sugproppar 
Gripp-handle handtag - Autofire 
4 st fireknappar - Ett års garanti 


Pr is endast 


195:- 


14" FARGMONITOR CM 8833 


hög kvalitet 
avstånd 0.42 mm 
Stereo högtalare 
Passar till 64,128 
Amiga, PC, ATARI 

3295:- 

Fot: 195:- 
medföljer 8833 



NYTTOPROGRAM 

Bok 64 4? 

Bok 128 9S 

Videotextprogram 4? 

Gadpak 64 {sv manual) 41 

Gadpak 128 (sv manual) 61 

Chartpak 64/128 3S 

Vizawrite 128 1.11 

Vtzastar 128 1,11 

Superbas 128 9^ 

Supertext 128 9? 

Geos 54 

Registerprogram 14 

V-fakt 128 
Fakturaset 
NYHET! 

Glo sprogram 

sv. bruksanvisning 149:- 


Animator 

1.295: 

Sculpt 3 D 

995: 

Animate 3 D 

1.495: 

SONIX 

699: 

Videotitlar 

995: 

Maxiplan (A 500) 

1.845: 

Maxiplan (A 2000) 

2.340: 

Prof.page, (Desktop) 

3.685: 

Sound sampler 

1295:' 

Amiga Midi (Midiinterface) 
Music X (Midiprogram) 

750: 


SPEL AMIGA 


Army Moves 

299 

* 

Mission Etevator 

Art of Chess 

275 


Moebius 

Back Lash 

275 


Mouse Trap 

Bubble Bobbte 

259 

- 

Ninja Mission 

Barbarian (sv. br) 

295 

- 

Qgre 

Cape ne 

395 

- 

Piutos 

Challenger 

149 

- 

Power Play 

Chess Master 

369 

- 

Q Bali 

Ch luncher faetory 

149 

- 

Red Goto ber 

Ciever o Smart 

269 

- 

Roadwar 2000 

Crazy Cars 

295 

- 

Siiet Service 

GrystaJ Rammer 

269 

- 

Seud 

Dark Castie 

349 

- 

Sindbad 

Det of the Crown (sv. br) 

349 

- 

Sky Blaster 

Faky Tale 

495 

- 

Spaceport 

Fantasis III 

299 

- 

Space ranger 

Flight pass 737 

149 

- 

Sonix 

Fiight Simulator 11 

595 

- 

Surgeon 

Scenery disk 7 resp 11 

319 

- 

Terropods 

Fire Power (sv. br) 

329 

- 

Turbo 

Galactic I nvation 

329 

- 

Thai Boxing 

Gamsson 

349 

- 

Test driver 

Gotd en Path 

279 

- 

Time band IT 

Grand Slam 

349 

- 

The Bards taie 

Gnome Ranger 

199 

- 

The Pawn 

Grid Start 

149 

- 

Three Musketeers 

GoJdrunner 

249 

* 

Way of the littie dragon 


Gataxy Rght 
GuÖd of Thieves 
Indoor sports 
Inpact 

Insanity Fight 
Jinxter 
Jump Jet 
Karting Grand Piix 
Kirtgs Otest Ml 
Knig! ORC 
King of Chicago 
Lands of legend 
Las Vegas 
Lesser Sweet Larry 
LevÉaEhan 


199 

295 

349 

199 

299 

349 

199 

149 

295 

249 

349 

649 

199 

295 

249 

269 

349 


279: 

199:< 

275: 

249: 

299: 

249: 

295: 

149: 

450: 

269: 

279: 

149:- 

695: 

795:- 

299:- 

329: 

149:- 

349: 

239:- 

369:- 

295: 

295: 

189:- 


AMIGA SLÅR 
DET MESTA! 


AMIGA 500 

RING! 

Monitor 1084 

2,685:- 

Extra minne 

995> 

Extra drive 1010 


+ 5 disketter 

1.495:- 

RF modulator 

225> 

Färgprinter MPS 1500 C 

3.295:- 


LITTERATUR 

AMIGA 


Kickstart to the Amiga 
Programmers guide to 
Amiga 

Amiga programmers 
handbook 

Amiga microsoft basic 
programmer s guide 
Amiga assembly tanguage 
program min g 

Amiga hardware reference 
manual 

Amiga Intiution reference 
manual 

Amiga rom kemel manual 
libraries of devices 
Amiga rom keme! reference 
manual: Exel 
Computers: Amiga 
prog. guide 

Computers first book of 
Amiga 

The Amiga dos manual 
Inside Amiga graphics 
Elementary basic 


PRISERNA GALLER T O M 20 JULI. 

Min beställning är: 

Önskas The fina! Cartridge III, 469:- 


önskas WG 200 


jaD 

1ZU 


Alla priser inkl moms 
Varorna sänds mot postförskott 
Frakt tillkommer 

Med reservatton för sl utförsäljning 


KASSETT □ 
DISKETT □ 


Under juli manad har 
vi stängt pa lördagar. 


Skicka din beställning till: 

BMaiÅn 

Box 119, 241 22 Eslöv 
Telefon 0413-125 00 
Telefon order 

Vard 9-12, 13-16. Lörd 9-13 
Butik: 

Köpmansgatan 12 Eslöv 
Öppettider 

Vardagar 13.00-18.00 
Lördagar 09.00-13.00 
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Här är spelet som kan håfla vem som helst vaken! 

Det skriver Datormagazins Tomas Hybner i sin recension av 
Powersfyx, en annorlunda Amiga-ScreenStar. 

— Buy it, play it, love it, uppmanar Game Squads Johan Pet¬ 
tersson. 


■ Suck! Snart äf det dags att utlysa en 
tävling bland vära läsare. En tävling som 
skulle innebära grova pengar åt en som ♦ 
lyckas komma pa hur tusan man inleder 
en recension av ett spel som funnits hur 
länge som helst och inte innehåller nå- 
got räddande av världar och dylikt. {Vad 
skulle vinnaren fä? Ditt jobb, Tomas. 
Red anm) 

Hu r som helst, Fowerstyx är en ny ver¬ 
sion av ett gammalt spel som var bland 
de första som dök i de gamla ftipperhal- 
lama. Kanske ett av de största spelen på 
sin tid. 

Spelet går ut på att man med en ti ten 
sak skaff rita streck över en skärm. N är 
man stöter på antingen en kant eller ett 
gammalt streck fylls det område man 
^sLrijngat in med strecket. 

Det ftéta går ut påfylla skärmen till 
75 procent på envissT 
man Vjdare till nästa nivå dår de farliga" 
objektan rör sig snabbare. 

Det finns ännu ett sätt att komma vid¬ 
are till nä» nivå. Det är att ringa in alla 
de bokstävetraim dyker upp påskärmen 
med jämna rrtf llanrum. 

Skulle man Tika köra in i det streck 
man precis hå!le\å att rita förtonar man 
ett liv. 

För att försvå ra det hela flöjtar det hela 
tiden omkring en annan betydligt stör¬ 
re sak på skärmen. De rör si g bara inom 


det ofyllda området. 

Skulleden stöta påstr#ketmanju: 
ritar händer samma saååsom om man 
sjäfv gör det. Tyvärr går jfet inte att ringa 
in den stora farliga salén eftersom det 
är utifrån den datorn yttrar ut vilket om- 
råde på de båda sicprna om strecket 
den skall fylla. 

Dessutom finns Jet på alla skärmar 
två andra saker (d^3 skal lar, saxar etc.) 
som åker runt på ytterkanterna av det 
område som inte Jr fyllt. Stöter man på 
en sådan förför^ man också ett iiv, 

a Dessa d ärerdDt kan m an ri n ga i n oc h 
få att förintasidesvärre dyker det lika 
snabbt upp etfny men man får i alla fall 


poäng. 

For att gq 
olika bong 
skärmen, 
tilln 


i spelet roligare finns det 
saker som dyker upp på 
tdrarantingenavettliv, 
ökar din hastighet, ger 


dig merffd eller flyttar dig till nästa nivå. 

Ännu en sak som Axxiom har gjort för 
att försköna spelet år att de områden 
man fy ller inte år enfärgade utan istålet 
är delar aven bild som man får se l hel¬ 
het når man klarat nivån. 

Powersfyx liksom sin förebild är 
ett egentligen ganska tråkigt spel* 
Ett tråkigt spel som klarar av att 
hålfa personer fångna längre än 
svenska fängelser. Att det inte fö- 


WOW! 


■ Wow, det här är ett spel som jag gil¬ 
lar skarpt! Den gamla hederliga spel au¬ 
tomatsklassikern Stix i en ännu ballare 
tappning. 


Jag bara ÄLSKAR att febrilt styra 
omkring min lilla "sak" runt banan för 
att ringa in områden, samtidigt som en 
massa hemska saker jagar mig. 


Inga tÖntiga stories eller annat trams 
hår inte. Grafiken och ljudet år klart bätt¬ 
re än originalet men det struntar jag näs¬ 
tan blankt i. 


Detta spel ger en enorm spelgjädje 
och det finns en klar risk att man sliter 
sönder joysttc ken medans man sliter tor 
att få upp procenten . {Man måste ju tän¬ 
ka på posenten asså...) Om inte an¬ 
nat så kanske stolen går sönder med¬ 
ans man nervöst glider omkring på 
baken. 


Stix varett av de första spelen som 
jag någonsin såg, och det var någon 
gång tidigt på 80-tatet. Jag kommer 
säkerligen tycka att det är fika kul I 
början på 90-talet. Buy It, play it, LOVE 
IT! 

Johan Pettersson, 
Game-Squad 
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LEDANDE LEVERANTÖR AV PHILIPS MONITORER 





En proffesioneli monitor till Din AMIGA 
ATARI ST eller 128:a gör skillnaden ... 

PHILIPS FÄRGMONITOR 8833 

erbjuder DATALÄTT för 3295:- 
inkl moms. 

TV-tuner 795:- (595:- vid beställning 
samtidigt med monitorn) 

Fot till 8833 195:- (ingår vid beställning 
före 20 juli) 

OBS! Fot och Tuner passar även till 
C-1084 och C-1081 


PHILIPS 












TEKNISKA DATA 

PHILIPS Färgmonitor 8833 är utvecklad som en 
universell monitor som passar till de flesta datorer. 
Dessutom är den anslutningsbar till videoband¬ 
spelare resp. TV-tuner. Monitorn kännetecknas av 
skarp teckenframställning, utmärkt färgätergivning 
och många anslutningsmöjligheter. 

Bildrör: 

Bildskärm 14 tum, in-line-bildrör, avstånd 0,42 mm, 
avlänkning 90, videobandbredd vid FBAS-signal 4,5 
MHz, vid RGB: 12 MHz. 

Anslutningar på baksidan: 

RGB, audio, FBAS (SCART-kontakt}, FBAS/video, 
stereo, audio-signal, RGB-I (DIN-kontakt). 

Reglage på framsidan: 

Av/På, ljus, kontrast, färg, bildskärpa, volym, omstäi- 
lare för RGB resp video, gröninställning. 

Reglage på baksidan: 

Höjd vertikalt, bredd horisontellt och vertikal mitt- 
instäilning, omställare för "videobandspelaringång. 

Upplösning: 

660 linjer i bildmitten, RGB, 2000 tecken (80x25). 


Bildfrekvens: 

50/60 Hz. 

Ljud/uteffekt: 

I Watt 

Effektuttag: 

75 Watt 

Vikt: 

II kg 


Linjefrekvens: 

15.625 Hz. 

Nätanslutning: 

220 V 

Mått: 

350x380x320 (hxbrxdj) 


Vid beställning av monitor 
angiv dator så att Du får rätt anslutning 





PHILIPS har ett komplett program av monitorer 
som tillfredsställer de allra flesta behov. 
Välkommen att titta pa var utställning i Eslöv av 
PHILIPS Monitorer ur Personal-Line och PRO-Line 





^ j Telefon 0413-125 00 

Under juli stängt lördagar 

Telefonorder: vard 9-12, 13-18, Lörd 9-13. 

Butik: Köpmansgatan 12, Eslöv Box 119, 241 00 ESLÖV. 
Öppettider: vard 13-18, Lörd 9-13 


Syd-SvensK Reklam Konsul!. 0413-112 70 

















































Vi har tillbehören 




THE FINA I 


CARHUDGE III 


t miwil Ht IMWIMI 


tu (M uun 


Commodore MPS 1500c 

Färgpiinter till AMIGA. Ett 
måste för den seriöse 
AMIGA-användaren!! 

(Rek. pris 4.595>) 

USRpris 3.495:- 


The Final Cartridge III 

Massor med nya funktio¬ 
ner, bl.a fönsterhantering!! 
(Rek. pris 595:-) 

usRpris 499:- 


MPS 1250 

för C64, ST, Amiga 120cps, 
NLQ 

(Rek. pris 2.795:-) 

USRpris 1.995:— 


Ibol64 

Mycket kraftfullt cartridge 
med programmerings- och 
buggsökningshjälpmedel, 
nyckelord som underlättar 
skärmhantering samt DOS- 
support. (Rek. pris 399:-). 

USRpris 149:— 


USR Data/Ordersedel 


Antal 

Artikel 

Datortyp 

Kass 

Disk 

Pre 




















Printxai: 

Amsnad DMP 3160 
(PC, ST, AM) 2.456:- 

MPS1250 (PC, ST, AM) 1.995- 

MPS1500C (PC, ST, AM) 3.495:- 

MPS 2000 (PC, ST. AM) 8.635:- 

MPS 2010 (PC, ST. AM) 11.104:- 

NEC P2200 (PC, ST, AM) 7.345:- 

EPSONLX800 4.495:- 


Print ertillbehör: 

Aikmatare 120D/MPS1200 1.851 

Aikroatare MPS 3000 4,444:< 

Arkmataie MPS 2010 5.3Ö& 

Aikmatare Epson LX 800 1.839: 

Färgband 120D/MPS1300 95 

Färgband MPS 1500C 165 

Färgband DMP 3160 
Färgband MPS 2000 ISO 

Färgband MPS 2010 191 

Färgband Epson LX 800 122 

Färgband NEC P2200 95: 

Enkel traktormatare 
MPS 2000MPS 2000 1,000:- 

Dnbbel traktormatare 
MPS 2000 1.944:- 


Beställare 

Namn............ 

Adress..*.,........ 

Pöstnr. ...... Ort......... 

Tekfon.....,...„*„..**_*... 

Klipp ur benällningssedeh, lägg den i ett kuvert och skkka den till USR Data. 
Box 45085, 104 30 Stockholm 


BUTIKER 


Tel: 08-304640 


Tegnergatan 20 B (vid Sveavägen) 
Stockholm —rrSSsER 

aa 

Nordstans Köpcentrum 
Lilla Klädpressargatan 19 
Göteborg 
Tel: 031-150093/94 


Enkel traktormatare 
MPS 2010 1,358:- 

Dubbel traktormatare 
MPS 2010 2.283: 

Pnnterkabel Centronics 195 

Prmteipapper 1000 ark trkt 149' 

Modem: 

ModemkabelPC.ST.AM 154:- 

ModemkabelAT 154:- 

Be$tl200+ 2.995:- 

300/300,1200/1200,75/1200 
Best 2400 + 4.895:- 

som ovan men med 2400/2400 


Disketter — 
Diskettboxar—Övrigt: 

Maxen 3.5" MF2DD 
Maxell 3.5" MP2HD 
Maxell 5.25" MD2D 
Maxell 5.25" MD2HO 
Diskettbox 50 st S.25" 
Diskettbox 100 st 5.25'' 
Diskettbox 80 st 3.5" 

The Notcher diskettklippare 
Datakassett 

Mouse pad musunderlägg 


Joysticks: 

Slik Stik 
Stanightei 
StaifighterPC 
Tac2 

Tac 1 PC inklusive kort 

Terminator 

WicoBcss 

Wico Bathandle 

Wico Redball 

Wico3-waydeliixe 

Euromax Profe ssional 


495 

125 

395 

195 

295 

245 

79 

12 


149 

350 

198 


195 

295 

295 

395 

219 



KÖPTRYGGHET 

SERVICE 

KUNSKAP 



□PiTfi 
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— Bästa spelet jag hittills sett... 


En datoriserad möteskalen- 
der och ett strategispel. 

Det är två av ett antal fria 
PD/Shareware-program till 
Amigan som Björn Knutsson 
presenterar i detta avsnitt av 
PD-spalten. 

Genom ett nystartat samar¬ 
bete mellan två Amiga-för- 
eningar blir det nu också lät¬ 
tare att få tag i programmen. 

Efter många sorger och ännu fler be¬ 
drövelser så har vi äntligen löst proble¬ 
met med programmen vi skriver om i 
PD-spalten. Fr.o.m detta nummer så 
kommer vi att se till att alla programmen 
vi skriver om finns tillgängliga i Sverige. 

Föreningarna SUGA och AUGS har 
nyligen slagit samman sina programbi¬ 
bliotek. Lasse Wiklund, ansvarig för 
programbiblioteket samt Erik Lundevall, 
ordförande för SUGA och skribent här 
på Datormagazin, har lovat att hjälpa till 
så att detta går smidigt. 


Nag 

Har du svårt för att passa tider för 
att du håller på med datorn så myc¬ 
ket, så är detta ShareWare-program 
något för dig. Programmet kan prog¬ 
rammeras att komma ihåg olika mö¬ 
ten, högtidsdagar och liknande i flera 
år framat. Påminner dig gör program¬ 
met genom att sätta upp en ”reques- 
ter” på skärmen med en påminnelse¬ 
text. 

Om man vill så kan påminnelsetex¬ 
ten upprepas med jämna intervaller 

tills man svarar på den. Man kan 
även få programmet att säga påmin¬ 
nelsen till dig och/eller spela upp en 
samplad snutt när det är dags Prog¬ 
rammet är perfekt för alla som har 
svårt för att komma ihåg födelseda¬ 
gar, möten, folk man skall ringa eller 
liknande såväl som för dem som ab¬ 
sorberas så av sitt arbete att de totalt 
glömmer att äta, sova och komma i 
tid till jobbet. 

Programmet tillhör ett av de snyg¬ 


gaste ShareWare-program jag sett. 

Jag önskar att alla kommersiella 
program var lika snyggt gjorda. (Ca- 
melot 15) 


BattleMech 


Tänk dig att du sitter i en Warham- 
mer, en 75 ton tung robot fullproppad 
med vapen. Bakom kullen därborta 
vet du att din motståndare lurar med 
sin Marauder, en lika tung robot som 
har färre vapen, men starkare pansar. 

Uppe i luften i fjärran ser du en 55 
tons Griffin som flyger rakt emot dig. 

Hoppas du har hyfsad fantasi, för 
BattleMech är ett strategiskt strid¬ 
spel. Meningen med spelet är att du 
skall utnyttja terrängen och din robot 
för att vinna över dina motståndare. 
Vinner gör man genom att sparka, 
beskjuta, slå och på andra sätt defor¬ 
mera de övrigas robotar så att de 
upphör att fungera. 

Spelet som sådant är mycket proff¬ 
sigt gjort. Om man bara tar den versi¬ 
on som distribueras så kan man ha 
roligt med den ett tag, men man trött¬ 
nar eftersom man alltid strider med 
samma robotar. När man betalt in 
ShareWare-avgiften så får man den 
fullständiga versionen med vilken 
man kan göra sina egna robotar. En 
version för en spelare är också på 
gång. (I den nuvarande versionen måste 
det finnas minst två spelare.) 

Enligt min högst personliga mening 
är detta, förutsatt att man har lite vänner 
att spela emot, ett av de absolut roligaste 
Amiga-spelen hittills. Och det inklude¬ 
rar alla kommersiella spel jag sett. 

Grafiken och ljudet är väl knappast i 
toppklass, men det kompenseras av att 
spelet är välgjort och roligt. (Camelot 
17) 


BTE — BarcTs Tale Charac- 
ter Editor 


Med detta lilla program så kan du 
äntligen få dina Bard’s Tale spelare 
som du vill ha dem. Fusk? Javisst! 


Med BTE kan du omedelbart åter¬ 
uppliva dina spelare ifall de dött eller 
bota dem ifall de blivit sjuka. Man kan 
också ge dem guld, extra erfaren- 
hets-poäng, hela skador, ge dem nya 
spell-points osv. Kort sagt, du kan 
ändra på vad som helst. Vill du ha en 
stålman så finns det en speciell funk¬ 
tion som ger din spelare maxvärden 
överallt. 

Bortsett från att kunna ändra på 
din spelare så kan du också ge ho¬ 
nom precis vilka saker som helst. Det 
är bara att välja och vraka mellan de 
olika godsakerna. (Amicus 19) 


JoBS 


För den verkligt fanatiske Peka- 
Klicka-fantasten är detta program ett 
måste. Det finns iu som bekant en 


uppsjö av DirUtil-program, men detta 
skiljer sig från mängden genom att 
vara väldigt programmerbart. 

Istället för att ha en massa ”fasta’* 
funktioner plus kanske en eller två 
användar-definierbara så har JoBS 
ett fåtaJ ”fasta” funktioner och plats 
för MASSOR av användar-definierba¬ 
ra funktioner. 

Själva definieringen sker i en spe- 
parat fil och man kan tala om att olika 
program skall ha viss indata från an¬ 
vändaren. JoBS läser då in denna in¬ 
data från användaren och stoppar in 
den på rätt ställe. 

På sitt sätt är JoBS mycket jobbiga¬ 
re att använda än program som Dir- 
Util VI och CLIMate, men å andra si¬ 
dan är det mycket kraftfullare och er¬ 
bjuder användaren en mycket större 
frihet. (Camelot 17) 

Bästa sättet att få tag i dessa och 
andra PD/ShareWare-program är att 



gå med i en användarförening. Titta 
på Usergroup-sidan för mer infomati- 


on. 

Björn Knutsson 



POSTORDER Box 847,851 23 Sundsvall 



Comm till oss 

förtrygga köp 
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SDR 

SVERIGES 
DATORHANDLARES 
RIKSFÖRBUNO 


Samtliga priser inkl. moms. 

Lokala avvikelser i pris och sortiment kan förekomma. 
Gäller så långt lagret räcker, dock längst t o m 10/7 1988. 


Kom in och gör ett tryggt köp hos Din närmaste SDR-handlare. 


Databiten 


Stockholm 08-2104 46 


r 


Postorder 

Sundsvall 060-127110 


StorCFUteii 

Stockholm 08-23 8040 
Göteborg 031-222025 


USB 


Stockholm 08-304640 
Göteborg 031 -15 00 93/94 




IDflTfl 


DATACORNER 

Vösterås 021 -12 52 44 
Örebro 019-123777 


Westium Data AB 

Göteborg 031-160100 


Commodore 
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Vidareutveckling utan framsteg 


Freeze Machine är en vida¬ 
reutveckling av den gamla 
Freeze Frame-serien, 

I själva verket kombinerar 
den Freeze Frame Mk V med 
Lazer Mk II, varför man fak¬ 
tiskt kan tala om två freezers i 
en cartridge. 

FM innehåller tre huvudmenyer. Del 
är först den blåa ”Fastload Utilities" och 
den röda ”Lazer utilifies" Båda meny¬ 
erna är tillgängliga via Reset-knappen. 
Vid varannan tryckning dyker den röda 
menyn upp* annars den blåa. Den sista 
huvudmenyn är själva freezer-menyn* 
som man kommer till genom att trycka 
på knappen märkt ”Freeze". 


Fasttoad Utilities 


I denna meny yäijer man med en tan¬ 
genttryckning någon av de fem fukti o- 
ner som erbjuds. De första två gör en re¬ 
set av datorn . I det första fallet fylls min¬ 
net med nollor för att underlätta för crun- 
chern, i det andra fallet lämnas mtnnet 
intakt för att man ska kunna knappa in 
fusk-pokes och återstarta programmet. 

Tredje valet är ”Directory” som visar 
diskettkatalogen, 

** I nstal i fast boot T1 är fu nkt ionen som 
installerar ett startprogram på disketten. 
Detta laddar självt in diskkatalogen och 



visar den. Därefter går man med curson 
tangenterna till det program man vill 
starta och laddar det genom att trycka 
på en funktionstangent. 

Sist i menyn är ”Fasttoad Utilities" 
Väljer man det alternativet med F 
kommer man in i en undermeny. Där får 
man välja mellan Directory/inladdning. 



snabbformaiering, fil kopiering och ”En- 
hancementdisk” Denna disk levereras 
dock inte tillsammans med FM utan 
måste köpas separat. Enligt uppgift ska 
”Enhancement disk” underlätta bl a när 
man vill kopiera spel som består av fle¬ 
ra delar. 


Lazer Utilities 


Denna meny skiljer sig inte mer från 
den förra än genom sin röda färg och att 
”Fast” harblivit till ”Lazer”, Funktionen 
skiljer sig heller inte så mycket de två 
emellan, Lazer år nämn Ii g en även den 
en typ av snabbladdare, dock en lite 
speciell sådan. 

När man sparar ett program i Lazer- 
format sparas det som en USR-fil på dis¬ 


ken. Denna arrangeras så at laddnings- 
tiden ska bli så kort som möjligt, men i 
gengäld måste man använda det sär¬ 
skilda laddningsprogram man installe¬ 
rar på disken med ”Inställ lazer boot”. 

Rlkopieringen i den har menyn kopie¬ 
rar Lazer-filer i stället for vanliga filer. 
Dessutom finns tillägget "converter” 
som gör om en vanlig fit till en Lazer-fil 
så att man kan dra nytta av den kortare 
inladdningstidem 


Freezern 


När man trycker på knappen märkt 
”freeze” packas minnets innehåll så att 
det tar så lite plats som möjligt. När det 
ar avklarat hamnar man i ännu en meny. 
Här finns den sedvanliga ”Game kil* 


lem” som tar bort vissa kontroller av 
spritekofttefoner, Men här finns också 
något som inte är så vanligt t freezers. 
Det är två funktioner för att läsa in extra 
programdelar från band eller disk. först 
kunna använda dessa med den egna 
kopian. Det här fungerar i långt ifrån alla 
fall, men gör ändå att FM klarar en del 
program andra freezers inte klarar 
”Backup” heter det återstående me¬ 
nyvalet här. Det finns fyra olika sätt att 
spara det 'frusnä programmet: Band, 
disk. Fast disk och Lazer disk. 

De första två sparar programmet i så¬ 
dant skick att det bara är att ladda in det 
igen. För att ladda ett program sparat 
med snabb-disk alternativet ska man ha 
installera! ”fast boot” och för att ladda 
en Lazer-fil "Lazer boot” 

Kortare inladdningstider får man allt¬ 
så med dessa. 5-6 gånger snabbare 
med "fast” och ca 20 gånger fortare 
med ”Lazer” går det (detta enligt tillver¬ 
karen, vår egen test gav andra resultat), 
Till detta kommer dock att man måste 
ladda in snabb i ad daren (”boot”). 


Manual 


Manualen består av nio ful It ryckta si¬ 
dor i mindre än en fjärdedels A4;s for¬ 
mat, Eftersom den beskriver samtliga 
funktioner ger den ett ganska kompakt 
intryck, men faktum är att den genom 
rubbksattning och illustrationer blir re¬ 
lativt tydlig. 

Inte någon av de bättre vi sett, men 
den får ändå godkänt. Man bör dock 
känna sig hemma i engelskan för att 
kunna ha riktig nytta av den. 


Fakta; 

Produkt: f Freeze Machtne", en 
cartridge far att göm backuper av 
pmgram , TVå knappar, "fleseT 
och Freeze'. Leve neras med n/o- 
sktig engelskspråkig mannat t fick¬ 
format, Tillverkare: A , AgerfEve- 
sham Mictos 

Distributör: Charm. tel. 0290-216 38 
Minne: Innehåll# 32Kb ROM 
Pr ta: 399> 



Tom 

Bop 

Lazer 

11 s 

29 s 

Fast 

11 s 

29 s 

Normal 

9 

155 

EXOS 

4s 

19 


Filnamn: HackPack.rec 


Snabbhetstest: 

1 tabellen kan du se hur tång tid det tar 
att starta ett hyst program. Tiden är mätt 
i se ku nder, från Ret u rn till dess att 
programmet startat. Detta innebär att 
även tiden för iniaddningen av ”boot" 
är inräknad. 

Vt har testat två'frysningår’. Den förs¬ 
ta är meddatorns minne helt 'tomt', dvs 
säga utan att ha laddat något program. 
Den resulterande filen blev 16 block. 
Den andra är spelet "Bop'n rumble” 
som vi fryst vid huvudmenyn. Den filen 
blev ca 220 block, beroende på hur den 
sparades. 

Tiderna inladdnlng-start visas för La¬ 
zer. Fast, Normal och Exos. Vid Normal 
har en vanlig 1541:a används. EXOS år 
för jämförelsens skull medtagen som en 
hårdvarubaserad snabbladdare. 

Exos laddar 'bara’ 13-14 gånger snab¬ 
bare, men behöver i stället inte först lad¬ 
das in. Tiderna är avrundade dådekan 
variera något. 

Som synes laddar ”Lazer” och 
”Fast” med exakt samma hastighet. 
Detta gäller antingen man har FM iplug- 
gad eller ej. Det betyder visserligen att 
”Fast’ 1 är en mycket snabb snabbladda¬ 
re för vanligaprogramfiler, men samti¬ 
digt att den nagot krångligare ”Lazer" 
blir helt överflödig 



Det slutgiltiga programme- 
ringshjälpmedlei. 

Altt dy behöver som BA- 
SIC-programmerare. 

Ungefar så presenteras 
Hack-pack 64 från Systems 
Software, Och delvis hat de 
rätt 

Hack pack ä“ en samllnc med tre 
olika hjälpmedel för dig som" program¬ 
merar 1 BASIC på 64:an. Dels nio nya 
kommandon som underlätta' prog¬ 
ramskrivandet, dels en RAM-disk, och 
* slutliger, en eruncher för BASSC-prog- 
rarrt» som gör programmen lite snabba¬ 
re och m indre . 

De nya kommandona är alla tiii lör att 
underlätta programmeringen, inte un¬ 
der körningen av programmen^ _ 


FIND och CHANGE söker efter en 
sträng i programmet och kan byta ut 
den mot en annan. 

DUMP ger information om värdena 
på alla variabler som har använts, och 
INFO talar om hur mycket mmne som 
finns kvar, och hur mycket man har 
använt till programmet, variabler och 
matriser, 

MERGH bygger ihop två program. 
Det ena måste ha genomgående högre 
radnummer ärt det andra, vilket Iran 
ställa tiii problem om man vill få rn en 
rutin i mitten a/ ett program. 

Svår varé: utan 


RENUMBET numrerar om raderna i 
programmet Har man använt det ett 
tag år de* svårt att tänka sig att leva 
utan det 


allt du behöver 


DELETE tar bort rader, eller partier 
©om inte behövs. 

TYPE skriver ut en diskfil på skär* 
men. Visserligen användbart* men det 
finns ancka kommandon som skulle 
kunna ha prioriterats istället 

SIZE slutiigert skriver ut storleken på 
en diskfil Sällan använt och dessutom 
långsam. Med lite smartare program¬ 
mering kan man skriva en snabbare i 
BASIC! 

De kommandon som finns fungerar 
som man kan vänta sig r inga överrask¬ 
ningar där. Däremot kan man tycka att 
det saknas en del kommandon. 

Lite kommandon för att gör diskhan¬ 
teringen lite smidigare, typ DIR, skulle 
inte sitta i vägen. Dessutom saknar jag 
ÅUTD och OLD som ofta finns i andra 
liknande program. 


minnesufrymmen. Man kan helt och 
håltet bestämma själv vilka deiar av 
minnet som man viil att skall användas 
till RAM-disken* de behöver inte ens 
vara sammanhängande. Som den är 
inställd från början tar den inte upp 
något "användbart” minne alis! 


Snabbar progragrammet 


Slutligen finrrs en eruncher eller kom¬ 
pressor som pressar ihop basic-prog- 
ram så mycket det går genom att ta 
bort REM-satser, mellanslag och bygga 
ihop rader. På så sätt kan programmen 
bli avsevärt mindre och faktiskt gå 
snabbare. 

Sammanfattningsvis kan man säga 
att det är ett vä/konstruerat hjälp¬ 
medel for BASlC-programmeraren 


som tyvärr saknar en del komman¬ 
don man hade velat se. 

Framförallt RAM-dtsken har en myc¬ 
ket smidig minneshantering, som gör 
att den inte bor krocka med andra pro¬ 
gram* eller det program du skriver, 

Anders Kökerilz 


FAKTA: 

Namn: Hack Pack 64 
Bolag: System Software 
Dator: €64 
Meé to; Dmkatt 
Pris: 295 kr. 

Import: HKBmctronte, tak06-733 
9290. 


£ 


TEST 


9 


En ytterligare detalj som stör är att 
kommandona inte går att förkorta En 
massa extra skrivande med andra ord. 

Som en diskdrive 

RAM-disken fungerar precis som en 
vanlig dtskdrive» men allting sparas, i 
RAM-minnet i datorn istältet för pr en 
diskett. Fördeien är att det går så otro¬ 
ligt mycket snabbaro. Innehållet måste 
förstås flyttas över på en diskett innan 
man stänger av datom för inte för¬ 
svinna, men det kan underiätta en hel 
del medan man arbeta- med ett pro¬ 
gram I flera delar» efter som använder 
ofikE tfskfitef. 

RAM-cfiskar är normalt något som 
brukar Finnas på system med mer min¬ 
ns» men eftersom den är så flexibe! 
konstruerad fungerar det faköskt 
hyffsat även med 64:ans begränsade 


Tel 042-719 00 Box 60 
Ordertel dygnet runt 260 34 Mörarp 


S ®**M *B 




Under sommaren 
kommer vi att deia ut, 
tiii de första 100 kunderna, 

10 program. (2 st Bubble Bobble, 

2 at Three Stooges, 6 st Gee Bee Air Raliy.) 


Ämigc 

Produkter 







Turbo 
Land of Legends 
Bubble Bobble... 



Porto -i- Exp. awjitt tillkommer* 31:- t 
3 veckors leveranstid garanteras. 

































































XTRGEJ 




.EiOTiapMBEF 




Foruseon 
Amstrad CPC 
Cassette 







MÅNADENS SPEL 
FINNS HOS VÅRA 
ÅTERFÖRSÄLJARE 


Butiker som tillkommit: 


BORÅS: 

Zackes 

Lilla Brogatan 8 


HALMSTAD: 

Leksaksmagas i net 
Snöstarpsvögen 105 


NYKÖPING: 

Måttstocken 
Barn hemsvägen 12 


ORREFORS: VÄSTERÅS: 


Quick Data LUDDES 

Källvägen 3 021-115082 


DATA-GL Box 3054, 72003 Västeras • 021-18 1791 Återförsäljare sökes 



64,-128 

110 kr 


110 kr 



JAG VILL VETA MER och bifogar 
svarsporto. 

NAMN:_ 


ADRESS: 
STAD:_ 


TEL:_/ 


i Målsmans underskrift om du är under 16 år. 


-KLIPP HÄR' 


DATA-GL 
BOX 4052 
720 04 VÄSTERÅS 


























































Många fördelar med Aztec C 



I böljan farms bara Lattice C 
tfflAmigan. 

Den version som fanns då 
var inte så bra, snarare tvärt 
om. 

Efter ett tag dök Aztec C 
från Manx upp. Alla program- 
utvecklare skaffade genast 
denna, eftersom den var snab- 
. bare, gav mindre kod och var 
allmänt trevligare att arbeta 
med. Både Lattice C och Az¬ 
tec C har kommit långt sen 
dess, men de flesta progra- 
mutvecklare har hängt kvar 
vid Aztec C. 


De programutveckjare som börjat 
programmera Amigan på senare tid har 
haft svårare att bestämma sig. 

Men nyligen siog pendeln över igen 
och Manx har åter igen ett stort övertag. 
Detta övertag heter SDB och är en käJI- 
kodsdebugger. 

Normalt brukar man få sitta och de- 
bugga sina program i assembier, men 
tack vare SDB kan man nu istället de- 
bugga på källkodsnivå. Detta tittsam¬ 
mans med de många finesser som SDB 
har gör att den tid man lägger ner på att 
finna buggar i sina program minskar mar¬ 
kant 


AztecCv3.6a 


Professional 


Professional versionen är den enklaste 
av de två versionerna av Aztec C. Själva 
kompilatorn är dock densamma som i 
deveiooe versionen. 

Eftersom desom vill hålla på med C på 
Amipan bara har två kompilatorer att 
välja mellan så kommer jag göra ganska 
många jämförelser mellan de båda riva- 
tema Aztec C och Lattice C. Dock kom¬ 
mer jag försöka hålla det på en sån nivå 
att även de som inte har kört Lattice C 
har en chans att fclja med. 

Kompilering i Aztec C skiljer sig nå¬ 
got från kompilering i Lattice C. Latti¬ 
ce C gör först om koden till nån sorts 
pseudokod och gör sedan om denna 
kod till Assembier. Aztec C å andra 
sidan gör först om koden till assemb- 
ler-käflkod och assemblerar sedan 
denna kod. Detta gör att den som 
verkligen vill optimera sin kod får det 
betydligt lättare om han använder 
Aztec C än om han använder Lattice 
C. 

En skillnad som säkerligen är relaterad 
till detta faktum är att Aztec C har en 
funktion för att lägga in assembler-kod 
direkt i källkoden, medan Lattice C 
saknar denna ofta användbara finess. 

En annan skillnad som många åker dit 
på när de försöker flytta program mellan 

Lattice C och Aztec C är att Lattice C 
använder 32-bitars integers som default 
medan Aztec C använder 16-bitars. Det 
bör dock noteras att Lattice C KAN an¬ 
vända 16-bctar (men inte gärna) och att 
Aztec C KAN använda 32-bitars integers. 
Aztec C:s support av 32-bitars integers 
är dock många gånger bättre än Lattice:s 
trevande 16-bitars försök. 


kod om man använder 16-bitars inte¬ 
gers, så Aztec-folket föredrar självklart 
detta Problemet är att alla Amigans 
funktioner är gjorda för 32-bitars integers. 
Detta gör att man, när man använder 
Aztec C, alltid måste casta om alla inte¬ 
gers till longs innan man skickar dem till 
en funktion. Lite jobbigt, särskilt i början. 
Men man vänjer sig. 

En sak som kan vara irriterande är att 
Aztec C:s objekt-filer INTE är kompatibla 
med AUnk/BUnk. Manx har här valt att 
gå sin egen väg. Länkaren kan dock 
använda standand-objektfiter och biblio¬ 
tek. Men det hjälper inte den som vil! 
skriva små subrutiner i Aztec C och se¬ 
dan använda dessa i andra program. 


Aztec C finns i två versioner, "Profes- 
sional” - standard versionen, och ”Deve¬ 
loper” - professional + hjälpprogram och 
fler bibliotek. Dessutom finns det två oli¬ 
ka extra-paket man kan köpa. Dessa är 
”SDB” - källkodsdebuggem och "Li- 
brary Sources” - källkod till alla bibliotek. 


t 


TE ST 


J 


När vi nu är inne på biblioteken kan det 
också vara intressant att veta att för den 
som kört Lattice C så ter sig Aztec C:s 
standard bibliotek närmast spartanskt. 

Det viktigaste finns med i Aztec C:s 
standard bibliotek, men allt det ”godis” 
som snabbar upp programutvecklingen 
saknas. I och för sig så har man snart 
byggt upp ett eget bibliotek av rutiner, 
men det tar tid ifrån övrig programme¬ 
ring. Hade Aztec C haft Lattice C:s stora 
funktions-bibliotek så hade jag förmod¬ 
ligen sålt min Lattice C, men nu blir det till 
att behålla den i alla fall. 

Jobbig manual 

Och sen har vi ju dokumentationen. 
Manualen till Aztec C är lite jobbig att få 
nån överblick över. Dock tycker jag att 
den är ganska hyfsad när man väl hittat 
det man letade efter. 

Manx kör med lösblads system så det 
första man får göra när man packar upp 
manualen är att sätta sig och sortera in 
alla manual-uppdateringar i manualen. 
Det enda positiva jag kan se med detta 


system är att uppdateringarna blir billiga¬ 
re eftersom de inte behöver trycka om 
hela manualen varenda gång. 

Hur är Aztec C att jobba med? Faktist 
riktigt trevlig. Kompilering och länkning 
går hyfsat snabbt och koden som produ¬ 
ceras är ofta kort och effektiv. Jag skulle 
kunna dra lite tider, men eftersom dessa 
snarare skulle bero på hur fragmenterad 
disken är, än på hur snabb kompilatom 
är, så avstår jag. 

I och med Aztec C 3.6a så under¬ 
stödjer även Aztec C LSR-program. 
LSR-program är sådana program som 
när man startar dem från CLI, ”kopplar 
loss” från detta CLl-fönster 

Normalt då man startar ett program 
med ”RUN”, som i övrigt ger ungefär 
samma resultat, så kan man inte stänga 
det CU-fönster men startade program¬ 
met i förrän programmet avslutas. Lattice 
C var först med denna finess, men nu har 
även Aztec C denna finess. 

Lösningen i Aztec C är dessutom kom¬ 
patibel med Lattice C, så det skall inte bli 
några som helst problem att flytta över 
program skrivna för Lattice C. 

Developer 

Developer versionen är Professional 
versionen plus lite extra godsaker. 

De största godbitama är support av 
CBMs nya bibliotek med matematik-ru¬ 
tiner och support av ftyttalsprocessom 
MC68881, den vi-kompatibla editom Z 
(vi är en editor som är populär i UNIX- 
- världen), den symboliska debuggem DB 
(inte att förväxla med källkodsdebuggem 
SDB) samt en massa Utilities som Lex 
make, diff och grep. 

Mycket dyrare 

Eftersom Developer versionen kostar 
en duktig slant mer än Professional vers¬ 
ionen måste man själv analysera sina 
behov. Vill man utnyttja de nya matema¬ 
tik-biblioteken har man inget val. Men om 
man nöjer sig med lite enklare och långs¬ 
ammare rutiner så klarar man sig bra 
med Professional versionen. 


Benchmarks 

: 


Test-programmet vi använde kallas "Dhrystone”. Programmet finns på Fish- 
disk nr 1. 

Konfiguration: 

Storlek (bytes) 

Dhrystones / sek 


Med register-variabler. 




Aztec C3.6a, standard. 

6316 

1041 


Lattice C 4.0, standard. 

7092 

757 


Lattice C 4.0, trixad. 

6616 

806 


Utan register-variabler. 




Aztec C3.6a, standard. 

6480 

909 


Lattice C 4.0, standard. 

7132 

757 


Lattice C 4.0, trixad. 

6656 

806 



Bäst kod 


Jaha, vad spelar det då för roll? Jo, 
saken är den att Aztec C genererar bäst 


Observera dogk att Aztec C använde 16-bitars integers medan Lattice C än¬ 


dock i 
itara. I 


vände 32-bitafe. Lattice C fungerar inte bra med 16-bitars integers och dess¬ 
utom är detta ett test på hur snabb kompilatom är ”rakt ur lådan”. Med ”tri- 
xad” menas att alla flaggor är satta i det läge som ger snabbast och kortast 
tid. 


Editom Z är det som får många att 
köpa Developer, men om man som jag 
föredrar en annan editor så är det i prin¬ 
cip bara debuggem och utilrty- 
programmen kvar som motiverar en att 
köpa Developer. Debuggem klarar man 
sig utan, särskilt om man köper SDB och 
utility-programmen finns det PD-vers¬ 
ioner av. 

Slutsatsen är att det finns omständig¬ 
heter som motiverar inköp av den 
dyrare versionen, men for de allra 
flesta duger den billigare lika bra. 

Det här är det som gör att jag föredrar 
Aztec C i alla väder. SDB är en käHkods- 
debugger. 

Vad är då en källkodsctebugger? Man 
kan väl utrycka det så här Normala de- 
buggers arbetar mot den maskinkod 
som kompilatom producerat En käll- 
kodsdebugger å andra sidan arbetar mot 
den källkod som som du själv matat in. 
Fördelama är uppenbara. Man behöver 
liten eller ingen kännedom om hur as- 
sembter fungerar. Man kan i stället arbeta 
direkt med den kod man producerat och 
se vad som händer. 

Med SDB kan man sätta brytpunkter, 
tex varje gång en funktion anropas eller 
på en viss rad i källkoden. Man kan 
undersöka och modifiera innehållet i vari¬ 
abler, strukturer och pekare. Man kan 
anropa sina funktioner från debuggem 
och titta efter vad de retumerar. Lägg 
sedan till detta att du kan programmera 
dina egna macron så inser du snart att 
SDB inte är något man vill leva utan när 
man väl *<änt på det 

Förutom att SDB kan en hel del är den 
också mycket lätt att använda. Redan 
efter första natten kändes det som om 
jag aldrig gjort annat än använt SDB. 

Tiden för att debugga sina program 
sjunker, men samtidigt hittade jag också 
buggar som jag aldrig hade tänkt på 
innan jag gick igenom koden. En träffan¬ 
de beskrivning av SDB är att ”man hittar 
buggama lika enkelt som om de hade 
pekats ut med pilar och blinkat på skär¬ 
men." 

En sak som bör noteras är att det inte 
är så väldigt svårt att krascha maskinen 
medan man håller på med SDB. Viss 
försiktighet krävs alltså. 

Vad jag inte riktigt förstår är varför 
Manx säljer SDB så billigt Jag skulle 
utan att tveka ha betalt det dubbla 
Troligen är det ett sätt att höja värdet 
på kompilatorn och jag måste säga 
att värdet på kompilatom stiger högst 
avsevärt när man har SDB till den. 

Säga vad man säga vill, tills Lattice och 
andra kompilator tillverkare (oavsett 
språk) kommer fram med något liknande 
så är Aztec C 3.6a med SDB det enda 
jag kan rekommendera mina vänner att 
köpa 


planerar att fixa eventuella buggar i bib¬ 
lioteket eller vill skriva om en del av ruti¬ 
nerna? JA! För alla andra? NEJ! 

Visst känns det bra att kunna kolla upp 
hur alte rutiner gör, men med tanke på att 
detta nöje kostar mer än hela kompila¬ 
torn så är det väldigt tveksamt om det är 
motiverat. Jag skulle aldrig ens komma 
på tanken att köpa Library Sources. Det 
är synd att Manx skall ta så mycket 
betalt, för källkoden till standard bibliote¬ 
ket är ett utmärkt ställe att lära sig prog- 
rammeringstekniska knep för att hålla 
nere storleken på sina progran. 

En annan användning man kan ha av 
biblioteks källkoden är om man vill kom¬ 
pilera om biblbteksrutinema så att man 
kan debugga även dessa i källkodsform. 


Vad ska man välja? 

Hur ska man sätta samman det pa¬ 
ket som passar en själv bäst? Det 
tänkte jag försöka svara på nedan: 

■ Professional: Lämpar sig dels för dem 
som bara vill ha en C-kompilator. T.ex 
nybörjare som precis börjat med C eller 
personer som vill ha en C-kompitetor 
bara för att skriva mindre program 
och/etter göra smärre ändringar i andras 
program. Denna version motsvarar Latti- 
oe C 4.0-paketet 

■ Professional med SDB: Det här är allt 
man egentligen behöver för att skriva 
större program. Detta är det paket som 
ger mest för pengarna 

■ Developer För dem som har höga 
krav på matematik-rutinerna, vill ha 
make, grep osv eller vill ha en vi-kompati- 
bel editor. Den som köper develo- 
per-versionen bara för att få debuggem 
DB biter sig verkligen i foten eftersom 
SDB är så mycket bättre (och dessutom 
billigare). 

■ Library Sources: För dem som ut¬ 
vecklar program i kommersiellt syfte kan 
det vara bra att ha detta paket Dessa är i 
princip de enda som har någon praktisk 
nytta som befogar det höga priset, av 
detta paket Vi andra klarar oss bra utan. 

Björn Knutsson 


PLUS: 

+ Genererar snabb och kort kod. 

-b Kompilerar och länkar ganska 
snabbt 

+ Understödjer både 16och32 bitars 
integers 

-f Kan skapa LSR-program. 

+ Man kan skriva assemblersnuttar 
inne i C-källkoden. 

-h Kan generera 68020-kod. 

-b Developer versionen understödjer 
de nya matematik-biblioteken. 

-b En superb källkodsdebugger finns 
att köpa till. 

t b Källkoden till standard biblioteket 
går att köpa. 

-b Ej kopieringsskyddat 

MINUS: 

- Överlag en dyr produkt 

- Genererar inte standard Arrriga- 
objektfiler, men kan läsa standard 
Amiga-objektfiler. 

- Svårt att hitta i manualen. 


Library Sources 


Källkod till hela standard biblioteket, 
kan det vara rågot? Tia. för dem som 


Fakta: 


Produkter och priser: Aztec C 36a Protes- 
sional: 1300 kronor . 

Aztec C 3.6a Developers: 2.000 kronor. 
Aztec C 3.6e SDB: SOO kronor. 

Aztec C 3.6e Library Souroes: 1.060 kronor. 
Oator: Amiga 500/1000/2000. 
Tillverken: M en* Software System Inc, 1 
Industriel Wmy Weat B (dg C Easttown, NJ 
07724, USA. 

Importör: Ingen, ännu. 







































































SKICKA 

DINA 

BÄSTA 

TILL 


Teckendef 64 


Med ovanstående program kan du på NI 

ett smidigt sätt definiera om tecken- ._ 

uppsättningen i din 64, När du matat 

in och sparat programmet använder a] 

du det på följande sätt. ^ 

Kopiera datoms teckenuppsättning X 
från ROM till RAM med: a 

SYS 49152 n/f 

För att definiera om ett tecken 
skriver du: 

SYS 49216 1 A 1 B»X f X,XpC ) X l X f X T X 

A är vilken teckenuppsättning där 
det tecken som ska omdef i nieras finns 
(1 eller 2). 

B är tecknets PQKE-kod, se använ- 
darmanualen, bilaga E. 

X är de värden som bygger upp 
tecknet. Hur uppbyggnaden är kan du 
läsa i Datormagazin nr 7/88. 

Följande exempel definierar om A 
till ett fyrkantigt block. 

SYS49215,1,1,255,255.255,255,255,255,255,255 

Med PRINT CHR${14) och PRINT 
GHR$(142) växlar du teckenuppsätt¬ 
ning enkelt 

Insänt av Omar Ahmed 


M § - ' J NT "QVC -- - 

< |_ x ’ *. x, X- 
< *l 3 PRfNr 

‘W 4 PRIN 7 T,a _ ‘ ECFFNUPPSfl-.,.,^ 

L 5 pp!nt -x : nf^ NETS 5 
*i 6 F °* 1^9132%* <°-2SS? 

, i NFXT 152 T0 4 9288 ,- REad 

"FE 

I 63.206 ,133 251 ■132 .25 

},„ 77 -253,I4S Air 1 ’ l 4 -220, 1 6 . 

12 data 2 S 2 J 30 i: 2oo -208, 2 |; 

JiH i’ I 73 -I 4 . 22 o J | 5 f’ 202 ’ 2 °S .2 

13 oata za,iif 0 £’i’i*i.i4 r £ 
i 14 klr 9 ’ 48 - 133 ’’2S2 Z ^’ 3S ' 1S9 -' 

15 ^ 1 

*• %?il 

’ 25 1,200 i aa - 55 ^ ^33, 1 

17 data tft A I 2, 


^ :R* R + a 

9 A In SATS£ RNfl. 
?:f 8 * 1 33,25p 


REGLER 

(1) Ditt bidrag skickas t/ff Daiormagaztn. 
Kartbergsvägen 77-81, 11835 STOCK¬ 
HOLM. Märk kuvertet PROTtPS'. 

(2} Programmen bör hetst m te överstiga 
1 00 rader. Hågen undre gräns finna inte. 

(3) Program tängreån tio mder skatt »Ii" 
tid skickas in på kassett etter diskett. Vi 
hinner inte sitta och knappa in alla hund¬ 
ratals programbidrag som skickas tiif tid¬ 
ningen varje månad. 

14} Bifoga alttid ett papper med en förkla - 
ring av din program program plus vilken 
dator i vi pubficemr endast program för 
C64, C12$. Pkis4 och Atnigä) del ar avsett 
för, sjjmfp/ff namn. adress, telefoner och 
personnummer (sfcatteverkrf kräver det). 

(5) Ditt program eller tips tår inte varit 
publicerat i annan tidning , vare sig svensk 
etter utländsk, någon gång. I ditt brev mås¬ 
te du också försäkra ett så år fältet, samt att 
du har upphovsrätten f*lf det. 

(S)Programbldrag betonas fré n 50 kr — 
i.080 kr i form ev presentkort. Prissumman 
avgörs genom en kombination av program¬ 
mets långd. originalitet och syfte. 

(7) Upptäcker vt efteråt att ett bidrag 
" stulits " bafsJss inget ut, samt att den 
skyldige utestängs föra» framtid från 0a- 
rormagaaffs sidor. 

(8) Vill du ha ém kassett/diskett i retur, bi¬ 
foga etf täfdiglmnkerat och föradresseral 
kuvert. 

{9) Det tar ungefär en månad innan vi kan 
famna besked om ditt progmm platsar. Vi 
lagrar 0Cks4 för framtida bruk. Så även Ctn 
ditt program infe publiceras omedeibarj 
kan det komma i framtiden. 


Screen Scroller 


CGOTO x & RESTORE x för C64 


Har du någon gång när du suttft och 
knappat på ett program drömt om ett 
GOTO-kom mando där du i stället för 
att ange ett radnummer i stället kan 
ange en variabel som innehåller ett 
värde, som representerar radnumret 
du vill hoppa ttlL Det går normalt inte i 
S4:ans basic, men med detta lilla till- 
lägg får du den funktionen. Det nya 
kommandot heter CGOTO och an¬ 
vänds på följande sätt. 


du självklart när du vill hoppa till olika 
rader, beroende på vissa värden etc. 
Utöver CGOTO finns en funktion för 
att göra en RESTORE på ett visst rad¬ 
nummer. RESTORE är kommandot du 
använder för att tala om att du vill 
börja läsa om dina datasatser från 
början. Nu är det inte längre nödvän¬ 
digt. Du kan med detta nya RESTORE 
kommando ange vilken rad du vi il 
börja på. Ex: 


Med detta lilla smarta program kan du 
på ett relativt enkelt sätt få datom att 
scrolla skärmen upp och ner. Pro¬ 
grammet fungerar med både vanliga 
textskärmar och grafikbilder. 

Med följande SYS-adresser kom¬ 
mer du åt programmet: 

SYS 49152 - Scrollar ner sidan och 
släcker skärmen 

SYS 49155 - Tänder skärmen och 
scrollar upp stdan 

SYS 49158 - Släcker skärmen 


SYS 49151 - Tänder skärmen 
Eftersom programmet släcker skär¬ 
men efter att den har scrollat ner den 
är detta en alldeles utmärkt scrollrutin 
för att göra olika typer av presenta¬ 
tion sprogram. Tånk dig att du har en 
text, eller en grafikbild. Du visar först 
texten eller bilden att tag, sedan 
scrollar du ner den. Under tiden att 
skärmen är släckt och nerscrollad by¬ 
ter du texten eller bilden på sidan och 
scrollar upp den igen. 

Insänt av Anders Janson 


10X = 20 

20 PRINT ”HEJSAN 
30 CGOTO X 


Det gör att datorn kommer börja 
läsa på data satserna som kommer på 
rad 100 eller närmast efter, även om 
du har datasatser innan rad 100, Även 
detta kommando kan ha en variabel 
istället för ett radnummer. 

Insänt av Erik Pettersson 


CGOTO kommer att hoppa til! det 
radnummer som variabeln X repre¬ 
senterar 1 ovanstående program. Den 
riktigt användbara användningen får 


100 goto 160 

110 : SCREEN SCROLLER 

120 : — --- 1 ---- 

130 : 

140 s AV AND ERS JANSON 
150 i 

160 BAS =49152: B = BA5/256 
170 IF B <> 1NT<B) THEN 
* FELAKT I G BASADRESS n 
0 TO 159 


494 < ■ 

1547 < 

2452 < 
246 < 

1607 < 
266 C 

ieoa < 

2402 < 


52000 


STARTA 


180 FOR 
190 READ A:CS = C5 + A 
200 IF A = -1 THEN A = B 


10 DATA A 

11 DATA ' 

12 DATA C 

13 DATA 

14 DATA 

1 l5 d ata 
l 16 DATA 
1 17 DATA 
i IB DATA 
1 19 DATA 
J20 DATA 


FEL I DATASAT5ERN 


6010 ^ 


21 DATA 


6021 < 


SpriteFlip 64 


Detta orogram gör att*du kan vända 
och vrida på sprites. Siriv in program¬ 
met och starta med RUN. 

För att spegelvända en sprite an¬ 
vänder du: 

SYS49152AB,C 

A är det blocknummer som spriten 
du skall vanda på har (Samma värde 
som du lägger in i adresserna 
2040-2047). 

B är det blocknummer där den spe¬ 
gelvända spriten ska läggas, 

C talar om om spriten är en eller 
fleriärgad. 0 - enfärgad, 1 - flerfärgad. 

För att vänta en sprite uppochner 
använder du: 

SYS49239AB 

A och B har samma betydelse som 
ovan. 

Insänt av Omar Ahmed 


T 2 PRhvr "SVS49152 a "i 7 
If " A-URSPRLfNGSBLG 

5 PRIWT :®-» EST ‘NATIONS 

|a C = ENFÄSGI0> c L ' 

r St"*“ 152 to 

j 7 IF R 027649 THEN pf? t m- 
100 DATA 32,148,192^32 

163, 192,177, 251 7 /- 

HO DATA I77. 2B ;;fJs^ 
I 45 T 2S3,136 t 136 138 7 

120 200 . 200 , 260^42 

130 data 177,253,^4.46 f 

32,163,192*140 177 ic 
160 Dat A 1S2,60,177^25J i 
7n ^ 63 t 240,24, 238, 177 '1 

60 l:i 9 Z ' 202 ' 202 - 202.202 

80 DATA 202,202,76,98 19 
4 S,253,200,192 63 206 

90 eT?34 2 T 

83 T 1 34 T 25 1 T 32,15s tr -5 

OO DATA 134, 25 3.9efl6ofI 
.. ^-254,136.208,245 


476 <- 

370 <- 

496 <- 

1155 

894 

10^6' - 
.775 <- 

^989 


INGA RÄNDER 


ANVÄNDS 


5404 < 


1136 
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Räkna bättre i BASIC 



Kommer du ihåg DEF FN 
och datoms sätt att skriva tal 
med fler än 9 siffror? 

Nu kommer fortsättningen. 
Så håll i dig! 

Precis som med de stora talen med 
alla nollorna (4E 3 = 4000) är det myc¬ 
ket tattare att skriva 4T 6 (fyra upphöft till 
sex) r än 4*4*4*4*4*4. 

Det är mycket praktiskt att kunna an¬ 
vända denna smarta förkortning även 
på 64:an. Och även om du inte brukar 
räkna potenser i vanliga fall kan det vara 
mycki trevligt att kunna förklara att den 
lilla uppåtpekande pilen bredvid 
RESTORE-knappen faktiskt inte ar för 
prydnads skull.,. 

Du bar förresten redan använt den om 
* du mixtrat lite med högupplösningsgrar 



Pifen 5 höjer upp T talet efter till en EX¬ 
PONENT som i sin tur talar om hur 
många gånger talet framför skall multip¬ 
liceras med sig självt. 

Alltså är 10 ? 9 detsamma som 
10*10*10*10*10*10‘10 ,T 10*10 eller 
1,000,000,000 


Rötter i kvadrat 


Det ar när man vill räkna tvärtom, dvs 
veta hur långa sidorna är när man vet 
arean, som man använder rottecknet. 

Eftersom detta tecken (liknar ett V) 
inte falt plats på 64:ans tangentbord har 
man uppfunnit ett speciellt kommando 
till alt "dra roten ur ett kvadrattal 1 (tala om 
vilket tal som har multiplicerats med sig 
självi). 

Kommandot är SGR(X) och X är talet 
under rottecknet. SQR är en förkortning 
av SQuaBa som betyder oita eller kvad¬ 
rat så det ar ganska lätt att komma ihåg. 

Välkända kvadrattal ärväl Pythagoras 
sats, Af 2 + BT2 = C?2, även om den 
ser /rte annorlunda ut på 64: an! 


Negativ eller positivt? 


Låt oss nu lämna alla krångliga be¬ 
handlingar av tal och iära oss ett par 
enklare kommandon, som man slipper 
anstränga sig sa mycket på för att förstå 
hur de fungerar. 

Du kanske någon gång skulle vilja 
veta vilket tecken talet (+/-), t ex om spri¬ 


ten rör sip åt höger eller vänster, uppåt 
eller ned åt. Det finns många metoder för 
den saken, men här är en mycket enkel: 
Kommandot SGN{X). 

X årtalet \ fråga och svaret bitr endast 
1 T 0, eller -i, oberoende avtalets storlek. 

ABS(X) är ett annat enkelt komman¬ 
do som du kanske kommer att använda. 
Det betyder ABSolutvärdet av talet X, 
och tar helt enkelt bon det negativa teck¬ 
net framfor tal et om där skulle finnas nå¬ 
got. Om X=-t2 blir ABS(X)=12, 

Däremot finns inget kommando för att 
skapa ett negativt tal, men det år förstås 
enklare. a=-a! 

Kom ihåg att alla kommandona 
ovan inte skriver ut svaret direkt, 
utan fungerar som ? x=1 f . 

— Kan lagras i en variabel, eller skri¬ 
vas ut på skärmen med PRI NT. 


En mini-miniräknare 


Om du inte år i ntresserad av att göra 
egna program, utan använda datorn 
mer som en miniräknare kan det i läng¬ 


Kvadrattal är egentligen också poten¬ 
ser. Al la tal som multiplicerat sig med sig 
själva EN gång är kvadrattal. 25 (=5*5 
=512), 9 (=3*3=3 12). Namnet kvad¬ 
rat kommer feån de två sidorna i en kvad¬ 
rat som man multiplicerar för att räkna 
ut arean. 


den bli ganska irriterande att först skri¬ 
va PR INT och sedan kommandot, och 
till slut behöva leta upp det tänkta talet 
igen. 

Därför följer här ett enkelt program där 
du bara väljer ert funktion, dvs vilket 
kommando du vill använda och skriver 
in talet direkt. 

Vill du använda samma tal som förra 
uträkningen gav(X), trycker du bara RE- 
TURN när datorn frågar efter X, X behål¬ 


ler då värdet det hade innan. 

Länga ekvationer är det ändå enklast 
att räkna utan program. Välj då END, 
och använd förkortningen T för PR 3 NT. 
När du är klar kan du åter starta pro¬ 
grammet med RUN, 

] nästa nummer listas en fortsättning 
med nya kommandon, men du kan myc¬ 
ket väl använda programmet redan nu. 
Lycka till! 

Marie Magnussoi> 


10 REM LtTEK ENKEL M1AJ ]RÄKNARE 

15 P R : NTT AB < 13 > " HEN T 

40 PR 3 NT7AB{ 2 >" V - 'ROTEN UR X* " 

45 ?R 1NTTABi 2 >"K - 'X 1 KVADRAT’" 

65 PRINTTABC2>*J - I NT C AVRUNDA > " 

67 PRINT7AE£ 2)"2 - END" 

70 PRINT" ^t>t>L a i a L a m.*L A M.-U-L^L*r T AB C251"A - AB 5 i - X = X ) - 
90 PR 3 EN FUNKTION" : FRINT"X -"A 

100 GET M*:1FM£-""THENlOO 

101 PRINT n ^e 

105 IFM$ = "2"THENPRINT t, C m :ENÖ 

110 1FM**"V"THEN25Q 

115 3FM*-"K"THEN27Ö 

125 !FM*= "I"THEN280 

140 [ FNS="A"THEN4Q0 

190 G0T090 

250 REN ROTEN UR X - SQR 

260 KVADRATRöTEN UR X' pr : PR I NT"5l5=X 

265 IN? UT " |i®c " ; v ; GOS t r 99£0: Sf = " R OTEN 7 R v ":A=SOR(X*iG UTöB 00 

27Q PR I NT"H3* X ] KVADRAT* er :FRJNT"X 

275 G06? BxZQt 5*=STÄ* F XW" ^ 2"iA=X t2:G0T0900 

2Q0 REN INT 

263 PRI AVRUNDA* gT : PRINT" ":5* -"T NT f X i N 

265 A=INT{A) :G0T09ÖÖ 
400 REM ABS 

410 PR INT"a3* ABSOLUTVÄRDET AV X f E?T : PR I NT" - X * X 

415 I NPEJT"élX" ; W : G0SUB920 : 5* = " ASSOLUTV ARDET AV X" :A = AB3'X 

420 GQT0900 

900 PR E NT"ei?l?ISVAR : "5*" = " A : PR INT"-" 

905 PRINTTABt 13) ^L a L fc L*L*L-L-L-L'L-L^tl2 TRYCK EN TANGENT 
910 UAi T196 *255:GOTO 10 
920 X=W:IFW*GTHENX=A 
925 U-0:RETURN 

READY„ 


> 





Comm till oss 

för trygga köp m j 


bommgo priser inkl. moms. 

Lokala avvikelser i pris och sortiment kan förekomma. 
Gäller så långt lagret räcker, dock längst to m 10/7 1988. 


Kom in och gör ett tryggt köp hos Din närmaste SD R- hand lare. 


1.495 

3795 

1.995 

225 

1.095 

1.795 


C ornrn0 Ho e U8D 

Co<Äv ar e 

MPSl\Äulotcr 

Amici a ?![, ^innesexp 


MP S 

Arr !S° 501 "innebon 
Amtg° ? n i o diskett^ 0 
Amig alu 


Databiten 


Stockholm 08-21 0446 


Stockholm 08-23 80 40 
Göteborg 031 -22 20 25 


Postorder 

Sundsvall 060-127110 

0, DATACORNER 

Västerås 021-12 52 44 
Örebro 019-123777 

flETilDflTPi 

Westium Data AB 

Göteborg 031-160100 

Stockholm 08-30 46 40 
Göteborg 031 -15 00 93/94 


Commodore 
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Förändra din skärm med 80 -kolumnschipet 


I andra och sista delen om 
hemligheterna med 80-kolum- 
schipet till 12&an tas bland an¬ 
nat upp hur man ändrar skär¬ 
men. 

Vi fortsätter nu vår behandling 80-ko- 
lumnschipet, 8563, som bara sitter och 
väntar på att utnyttjas i Cl 28:an. 

18563:s RAM ligger teckervieffnftföner- 
na på adresserna $2000- $3fff, där varje 
tecken tar upp 16 bytes. 

Av de 16 byten är det bana de åtta 
första som utnyttjas. 

Eftersom man kan ställa om 8563 så 
att tecknena blir dubbelt så höga, kan 
man då behöva alla 16 byten. 

Vända eta 


Hur man gör det ska vi inte gå in på här 
utan vi ska med hpp av program 3 
vända tecknet ’A' upp-och-ner. 

På adressen Sedda i Cl 28:ans opera¬ 
tivsystem finns en rutin som läser ett 
8563 register och det använder vi har 
tillsammans med det glömda RREGr 
-kommandot(Med RREG läser man av 
C128:ans interna register till de variabler 
som följer.) Vi använder också den in¬ 
byggda funktionen att adressen i register 
18 och 19 ökar automatiskt med ett var 
gång man skriver eller läser till register 
31. 


Man kan ändra 80-kofumnsskännen 
hur man viil och med program 4 och 5 
kan du se på två exempel pä detta. 

Det första ändrar skärmen till 40 ko¬ 
lumner, och gör bokstäverna dubbeft så 
breda. 

Det andra exemplet ändrar skärmen till 
50 rader med att starta IMTERLAGE- 
funktionen. Du har nu samma problem 
med flimret som Amiga-ägama när de 
använder INTERLAOE, eftersom monito¬ 
rerna inte klarar av det. Cl 28:ans BASIC 
klarar heller inte av 50 rader, utan du får 
nöja dig med att skriva på de 25 översta 
Högupplösning med 640*200 punkter 
kan du få med program 6, 

Raderna 13-14 ritar först upp några 
cirklar på 40-kolumnsskarmen. Resten 
av programmet för över bitden till 80-ko 
lumnsskärmen. Att det kräver så många 
programrader beror på att V1CII och 8563 
inte har hogupplösningsdatan ordnad på 
samma sätt. 


Teckendefinitionen 


Nar bilden börjar överföras kan du se 
teckendefinitionema, som tar upp halva 
minnet och därför halva skärmen. När de 
har ritats över av programmet, och du vill 
ha tillbaka den normala skärmen, måste 
du kopiera tillbaka dem med kommandot 
'SYS 49191 \ Därför är sista raden viktig] 


Eftersom en högupplosningsbild fyller 
upp all tillgänglig RAM, kan du bara an¬ 
vända två färger. Om du vill ha bilden i en 
annan färg så använd program 1 I förra 
numret Välj nu i stället ett tal mellan 0 
och 255. 

Där finns mycket mer att skriva om det 
fantastiska 804<oäumnschipet, men om 
du viH läsa mera och bland annat lära dig 
hur enkelt det är att sraoöa, rekommen¬ 
deras referensguiden till C128:an 

Mac Larsson 


Listning 3 


10 REM 8OK0L C3> AV MAC LARSSON 1986 

11 FAST:BANKI 5:UR=DEC<*CDCC") :RE= DEC C "CDDA w > 

12 GOSU314 s FORI = Of07:SYS RE *,3I:RREG B ( 1 ) :NEXT 

13 G0SUBl4sFOR 1=0107:SYS UR, E( 7-I) T 31:NEXT:END 

14 A^DEC<"2010"):AH-A/256:AL-AAND255 

15 SYS WR.AH*18:SYS UR,-AL, 1Ö:RETURN 


READY. 


Listning 4 


10 REM 8QKÖL (4> AV MAC LARSSON 1988 

11 FAST:BANK15:W1NDOW 0,0,39,24,1 

12 WR = DEC f"CDCC"):FOR t = IT06:READ X,A 

13 SYS WR,A,X:NEXT:END;DATA 0*63 

14 DATA 1 T 40,2,50 *22.137,25* 87,27,40 

READY. 


Listning 5 


10 REM 80K0L C 5) AV MAC LARSSON 1938 

11 FAST:BANKIS;WR = DEC C"CDCC w > 

12 FOR [=1T05iREAD X,A 

13 SYS UR,A,K:NEXT:END 

14 DATA Q * 255,4,76,3, 121*7,64,5,230 

READY. 


Listning 6 


10 REM 8GK0L C6) AV MAC LARSSON 1988 
U FAST:BANK15:UR = DEC C”CDCC") 

12 REM RITA UPP 4QK0L^BILD: 

13 GRAFHIC 1,1;FQRI=1TO10:B=RNDC 0) 

14 CIRCLE 1* B#320* B* 160, B# 100 : I^EXT 

15 REM ÖVERFÖRING TILL QOKOL; 

16 SYS UR t 135,25;REM HÖGUPPL PA 

17 SYS UR,O r 18:SYS UR , 0 , 19 

18 VIC-8192:FQRL-1TC25:FORj = 1T08 

19 FORI=1T040;D=PEEKCVIC1:SYS UR,D*31 

20 VtC=VIC+8:NEXT;VIC=VIG-319 

21 F0RK-1TQ40:SYS UR,0,31:NEXT 

22 NEXT:V1C=VIC+312;NEXT:GETKEYA$ 

23 SYS UR,71,25:SYS 49191:SCNCLR 

READY. 


Ny, fräsch checksum 


2947 <- 

1 G0T03; DAT0RMAGA2 I N BORDER-CHECKSUM 

3033 <- 

2 ** SKRIVEN AV HARALD FRAGNER 01/88 ** 

909 <T- 

3 READY:IFY<0THEN5 

2613 <* 

4 PQKE49152+X, Y:S = S +Y:X-X+1;G0T03 

1856 

5 1FS-133742THENPR1NT”FEL I DATA 1":STOP 

| 1529 <- 

S PR 1 NT"STARTA MED SYS49152" 

1 125 <- 

9 : 

1 2864 <- 

49152 DATA 78 1 186,192, 169, 1, 141,22i , 207 

I 2997 <- 

49160 DATA 141,222,207,234,234,234,234,234 

1 3188 <- 

4 9168 DATA 160,2, 177, 95,133,253, 133,139 

■ 2581 

49176 DATA 200,177,95,133,254,41,3,133 

1 2623 <- 

49184 DATA 140,169,0,133,110,200,177,96 

1 2920 <- 

49192 DATA 240,37,201,32,240,247,201,143 

■ 2272 <- 

49200 DATA 240,29,230,110,166,110,24,42 

■ 3067 <- 

49208 DATA 202,208,252, 101,139,133, 139, 169 

1 2486 <- 

49216 DATA 0,101,140,133,140,76,37,192 

2^76 < - 

49224 DATA 200,177,95,240,2,208,249,76 

1 3060 <^ 

49232 DATA 126,193,160,5,169,32,153,18 

I 3000 <- 

49240 DATA 193,138,206,250,160,1,185,241 

1 2892 <~ 

49248 DATA 193,153,19,193,204,240,193,240 

1 2185 <- 

49256 DATA 4,200,78,94,192,32,123,192 

1 2733 <- 

49284 DATA 169,1,141 f 221,207,141,185,192 

1 2667 <- 

49272 DATA 76,128 f 164 T 160,0,185,19,193 

1 24-36 <-: 

49280 DATA 201,48,208,10,169,32,153,19 

1 3153 <- 

49288 DATA 193,200,192,5,208,239,173,20 

■ 2790 <- 

49296 DATA 193,201,32,208,26*173,21,193 

1 2940 <- 

49304 DATA 141,20,193,173,22,193,141,21 

■ 314-9 <- 

49312 DATA 193,173,23,193,141,22,193,169 

■ 2800 

49320 DATA 32,141,23,193,76*142,192,96 

■ 2004 <- 

49328 DATA 173,221,207,208,1,96,104,104 

1 293-3 <- 

49336 DATA 96,0,169,58,133,56,169,160 

■ 2931 < - 

49344 DATA 141,204,192,141,207,192,160,0 

■ £746 <- 

49352 DATA 162,32,185,0,192,153,0,192 

1 3270 <- 

49360 DATA 200,208,247,238,204,192,238,207 

■ 3181 

49368 DATA 192,202,208,238,169,54,133,1 

1 3232 <- 

49376 DATA 169,3,141,49,165,169,132,141 

■ 2746 <- 

49384 DATA 50,165,76,48,193,0,0,0 

■ 1369 <- 

49392 DATA 0,0,0»0,0,0,0,0 

1 1377 

49400 DATA O t 0,0,0,0,0,0,0 

1 3094 <- 

49408 DATA 78,65,78,76,69,83*32,33 

■ 3018 <- 

149416 DATA 85,80,69,82,83,85,77,77 

1 3087 <- 

49424 ÉATÅ 65,32,61,32*52,55,49,49 

1 2910 K- 

49432 TJATA 140,222,207, 160,23, 162,0, 185 

■ 2983 <- 

149440 DATA 0,193,167,86,194,232,136,16 

1 2878 <- 

49448 DATA 246,76,23,195,0,76,145,179 

■ 3360 <- 

49456 DATA 173,209,227*141,46,193,173,211 

1 2353 <~ 

49464 DATA 227,141,47*193,32,0,194,96 

1 3183 f- 

49472 DATA 68,65,84,79,82,77,85,71 

■ 2977-<- 

49480 DATA 65,90,73,73,32,87,72,69 

■ 3355 <- 

49488 DATA 67,75,83,85,77,77,09,82 

■ 2760 <- 

49496 DATA 180,23,162,0,185,64,193,157 

1 3016 

49504 DATA 86,194,232,136,16,246*120,32 

K aoio;.<- 

49512 DATA 217,194,169,54,133,1,96,0 

■ 1497 <- 

49520 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 

I 1690 C- 

49528 DATA 0,0,0,0,0,0,96,0 

■ 32Q2 X- 

49536 DATA 164,139,165,140,32,45,193,32 

1 2613 <r-: 

49544 DATA 221,189,M60,0, 185,Q,i,240 

■ 3ÖS9 < - 

49552 DATA 7,153,241,193,200,76,140,193 

■ 3280 <~ 

49560 DATA 136*140,240,193,160,3,177,95 

1 3326 <-* 

49568 DATA 170,136,177,95,168,138,32,198 

■ 2715 <- 

49576 DATA 193,32,221,189*160,0*165,0 

1 2480 

49584 DATA 1,240,7,153,249,193,200,76 

1 3332 <- 

49592 DATA 174,193,136*140,248,193,76.82 

1 2202 <- 

49600 DATA 192,0*0,0,0,0,162,0 

1 3342 <- 

49608 DATA 134*13,133,98,132,99,162,144 

1 2903 < * 

49616 DATA 165,98,73,255,42,169,0.133 

1 3451 <4 

49624 DATA 101,133,100,134,97,133*i12 * 133 

1 2104 <- 

49632 DATA 102,96,32,0,0,0,0,0 

1 1617 <- 

49640 DATA 0,0*0,0 * 0,0*0,0 

1 2017 <- 

49648 DATA 3*32,49,50*51,48,0,0 

1 2171 <- 

49656 DATA 5,32,48,48,49,50*51,0 

■ 2665 <-- 

49664 DATA 169,0,141,221,207,32,88,193 


3293 7- 

49672 DATA 234,234*32,220,195,32*23,195 

3061 <- 

49680 DATA 169*0*141,221,207,96,198,255 

3113 <4 

496B8 DATA 164,255,185*86,194,73*0*41 

3059 <- 

49696 DATA 63,168,96,24,165*251*105,8 

3807 <- 

49704 DATA 133,251,165,252*105*0,133*252 

3667 

49712 DATA 136,208,240,96,24,165,174*105 

3028 <- 

49720 DATA 8,133,174,165,175,105,0*133 

3578 <- 

49728 DATA 175,136,208,240*96,24,165*176 

3.136 <- 

49736 DATA 105,8,133,176*165*177*105,0 

3409 <- 

49744 DATA 133,177,136,208,240,96,66,89 

3533 <- 

49752 DATA 32,72,65,82*65,76,68,32 

3238 <- 

49760 DATA 70,82,65,71,78,69*82*32 

36la 

49768 DATA 55,47,50*45,56,56,24,165 

3806 <- 

49778 DATA 253*105*192,133,253*165,254*105 

2967 

49784 DATA 0*133,254,96*24,165*3,105 

3031 <- 

49792 DATA 192,133*3,165*4,105,0*133 

3339 <- 

49800 DATA 4,96*24,165,5,105,192,133 

2956 <T- 

49808 DATA 5,165,8,105.0*133*6,96 

3900 <'« 

49816 DATA 162*255,134,2,134,163,134,164 

3055 C- 

49824 DATA 232,230*2*164,2*177*251,72 

3535 <- 

49632 DATA 136,168*104*145,253*145,3*145 

3300 <- 

49840 DATA 5,152,170,232,230,163*164,163 

3307 <- 

49648 DATA 177.174.72,138,168,104*145,3 

3269 

49856 DATA 145,5,152,170,232,230,164*164 

3985 <- 

49864 DATA 164,177*176,72,138,168,104*145 

3165 

49872 DATA 5*152,170,232,224*24,208.201 

3239 <- 

49880 DATA 96,169,51*133*1,162*6*160 

3312 <- 

49808 DATA 0,132,251,169,58,133,252,152 

3555 <- 

49896 DATA 145*251,200*208,251,230,252,202 

3553- <- 

49904 DATA 208,248*162,0,134*253,162,64 

3051 <- 

49912 DATA 134*3*162,128,134*5,169,50 

3372 

49920 DATA 133,254,133,4,133,6,169,0 

3937 <- 

49928 DATA 133*251,133,174*133,176,169,203 

4131 <- 

49936 DATA 133,252,133,175,133,177*96*120 

33.15 <- 

49944 DATA 165*1,72,32,217*194,169,24 

3321 <- ; 

49952 DATA 133*255.32,6,195,32,22,194 

3144 <u 

49960 DATA 32,35,194,32,22,194,32*52 

3187 

49968 DATA 194,32,22,194*32,69*194*32 

3432 <- 

49976 DATA 152,194*32,110,194,32,124,194 

350ft 

49984 DATA 32,138,194,165,255,206,219* 104 L 

3137 <- 

49992 DATA 133*1,160,0*32,176,192,08 

3843 

50000 DATA 200,208,253,169,255,141.21,208 

3395 <* 

50008 DATA 169.0,141*23,208*141,29*208 

3305 k--l 

50016 DATA 141,16,208,169*13,160,7,153 

3569 <- 

50024 DATA 39*208*138*16,250*160,15,169 

3075 <- 

50032 DATA 255,72,169,38,153,0,208,234 

3810. <- 

50040 DATA 234,234,136*104,153,0,208,234 

3764 

50048 DATA 234*234,56,233,24,136,16*233 

3443 <- 

50056 DATA 160,63*169*0,153*64*3,136 

3461 <- 

50064 DATA 16,250,169,13,160,7*153,248 

2888 <- 

50072 DATA 7,136*16*250,169,0,160,24 

3463 <- 

50000 DATA 153,0,212,136,16,250,169.0 

4213 

50088 DATA 141,238,207*169,232*141*236,207 

4J54 <4, 

50096 DATA 169*3,141,237,207,173,236,207 

3682 

50104 DATA 240,33*173,236*207,172,230,207 

3253 <- 

SQ112 DATA 153,248*7*160,0,162,37,136 

3979 

50120 DATA 208,253,202.206,250*230,236,207 

40ir ; -<-i 

SO123 DATA 206,237,207,208,224,238.238,207 

3813 < -• 

50136 DATA 76,176,195*96*120*169*0*141 

32BB <-] 

50144 DATA 14,220,169,6,141*33,200*169 

3131 

50152 DATA 6*141,32,208 f 173 * 17,208,41 

3505 ■<- 

50160 DATA 127,141*17,208*169,243,141*18 

3220 <- 

■50168 DATA 208*162,13*160* 198 s 142* 20,3 

2546 < 

50173 DATA 140,21*3,169,i,141 * 25.208 

2476 <- 

50184 DATA 141*26*200*88,96,169,1,141 

2607 <- 

SOI92 DATA 25,208* 169,19*141,17* 208 r 169 

2630 <- 

50200 DATA 255*205,18,208*208*251,169*27 

2580 <- 

50200 DATA 141,17,208,169,1,141*25*208 

2737 <- 

50216 DATA 169*0*141,239,207*173*221,207 

267 2 <-j 

50224 DATA 208,3,76*49*234,173,185,192 

2901 <- 

50232 DATA 240*248,169,0,141,185,192,32 

2302 <v 

50240 DATA 24*193,76,49,234,-1 



Trött på DatorMagazins trå¬ 
kiga checksum? 

Vill du ha något fräschare? 

No problem! Knappa in Da- 
torMagazins Checksum de 
luxe! Ett unikt chemsurrt- 
program som inte bara kollar 
att du knappat rätt, utan ock¬ 
så visar checksumma i ra¬ 
men! 


Checksum är säkert de flesta läsare 
förtrogna med vid det här laget. Genom 
att räkna fram en kontrollsumma för var¬ 
je rad i ett Basi c program får man en 
slags skyddskontrolL Denna hjälper en 
att hitta fel i den rad man skrivrt in. Och 
istället fö ratt jämföra hela raden behö¬ 
ver man bara jämföra två tal 

Det första av de två talen trycker vi i tid- 
ningen, tili vänster om radnumret på var¬ 
je programrad. Den andra siffran räknar 
Checksum-programmet fram åt dig, ef¬ 
ter att du skrivit in dina programrader. 

Denna nya versionen av Datcrmaga- 
zins checksum skriver ut kontrollsiffran 
i 'bordern', dvs i ramen ovanför den van¬ 
liga bildskärmen. Där lever den ett all¬ 
deles eget liv och stör Inte på något sätt 
inknappandet av dätt program. Siffran 
dyker upp varje gång cursorns befinner 
sig på en programrad och du trycker 
(RETURN). 

Du kan alltså antingen kotla siffran di¬ 
rekt eller lista en del av ditt program och 
trycka return på varje rad. 

Själva checksumprogrammet har du 
alltså här i nti IL Skriv I n prog ra m met och 
spara det på band eller diskett. Därefter 
startar du det med ”RUtT'. 

OBSERVERA: Detta program har 
du nytta av i fortsättningen varje gång 
du ska knappa in ett DM-program. 

Har du skrivit in alla datasatser korrekt 
kan du sätta igång det med 
”SYS49152” och få uppstartmeddelan- 
det f, DatorMagazin Checksummer”. 
Stänger av den gör man med stop + 
restore varefter man kan återstarta 
den med SYS 49152 igen. 

Harald Fragner 
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Utnämnd: 




Den veridige vinnaren 


Redovisningen av utma¬ 
ningen ’15~speT som publice¬ 
rades i förra numret var tyvärr 
felaktig. Den ersätts nu av 
denna korrekta redovisning. 

AK 'lö-utmaningen' var den svåraste 
hittills visste vi. AK det fanns programme¬ 
rare som såg fram emot en tuffare utma¬ 
ning trodde vi. Att bdragen skutte håtta så 
hög standard som de gjorde hoppades vi 
däremot bara på. 

Bakom bidragen kunde skådas myc¬ 
ken tankemöda och fantasi Ett av dem, 
Mikael Nordströms, var skrivet ti 100 
procent i assembter och visade sig vare 
det bidrag som efter finakxngånger stod 
som segrare. 

Mycket maskinkod 


Rera av bidragen hade tagit hfälp av 
maskinkod. Inte alla av dessa klarade sig 


men är målet inte att uppnå den bästa 
steUningen utan att göra det på så fä drag 
som möjögL Virviarprogranramet tar hän¬ 
syn til detta och väljer den kortaste 
vägen till den bästa stäaningea 

Den algoritm som ligger betydligt när¬ 
mare till hands är den man normalt an¬ 
vänder själv, att sätta en bricka i taget på 
rätt pists tiHs man löst speiet. Den här 
vägen har praktiskt taget samtliga valt. 
Det första problemet är givetvis att kom¬ 
ma på hur man får datom att flytta en 
bricka Men eftersom datom betraktar 
även den lomma brickan' (luckan) som 
en bricka kommer man snart underfund 
med att en förflyttnäig är samma sak 
som att byta plats på 'tomma brickan' 
och en intilliggande bricka. 

Nästa steg är att kunna flytta en bricka 
dit man vill ha den. 

Här gör man definitivt klokt i att betrak¬ 
ta 'tomma brickan' som den bricka man 
ska arbeta med. Efter att ha manövrerat 
tomma brickan till position man vä! flytta 
den egentliga brickan till kan man med 
ett piatsbyte göra den 'riktiga' förflytt¬ 
ningen. 


Inte helt enkelt 


dock särskilt bra, utan 


raren. 

Ett undantag från regeln är vinnaren, 
Mikad Nordströms program skrivet hett \ 
assemöier Det använde också en helt 
annan stfgoritm än de övriga bidragen.! 
stället för att räkna ut vilken förflyttning 
som är bast att göra härnäst tänker Mika¬ 
el Nordströms program elva drag framåt 
Detta görs på samma sätt som ett 
schackprogram, det vill säga program¬ 
met provar sig igenom al!a tänkbara för¬ 
flyttningar och poängsätter de upp- 
kommna städningarna. Därefter lagrar 
det de förflyttningar som tedde till den 
bästa ställningen och fortsätter frän den¬ 
na ställning titts alla brickor hamnat rätt. 


Inte som schack 


Men till skillnad från schackprogram- 


Det här är inte helt enkelt, men huvud¬ 
saken är att man löser problemet en del i 
taget och inte försöker göra allt pä en 
gång. För bestämmer man vilken bricka 
man vin flytta, därefter åt vilket håll den 
ska flyttas. Sedan kan man beräkna vart 
tomma brickan ska manövreras och vil¬ 
ken väg den ska ta dit 
Ett problem är att passa in udda bric¬ 
kor, som den sista brickan i en rad . 
Standardknepet har varit att använda 
'formler 1 , det vill säga en förutbestämd 
serie förflyttningar som utförs automa¬ 
tiskt vid en viss position och ger den 
färdiga raden som resultat 
De som viöe slippa den tidsödande 
blandningen och slumpa ut brickorna 
upptäckte snart att bara varannan kom¬ 
bination går att lösa. Många har löst även 
detta problem. Några rå beräknar star- 
tuppstäftnången matematiskt och sager 
direkt till om en döslig uppställning. Övri¬ 
ga märker preds vid slutet av att de sista 
brickorna aldrig kan komma rätt. 

Genomgående höll bidragen hög kva¬ 
litet den här gången; i vartenda program 
fanns egna - ofta finurliga - programlös¬ 
ningar. Eventuellt kommer en liknande 
utmaning att dyka upp i framtiden. 

Harald Fragner 


De tio i finakxngången samt deras 
msuttet, som är medelvärdet ev 
våratestuppstätningar 


J.Ahonen 
R Smith 
KEriksson 
LMagnusson 


Poäng 

95 

113 

127 

126 

162 

16S 

170 

181 

182 

202 


Kort och långsamt 


Kampen om det kortaste 
programmet för beräkning 
av primtal blev bård. Vi fick 
' över 80 bidrag som alla 
pendlade mellan 200-123 by¬ 
tes. 

Priset gick denna gång till 
Christian Eriicsson från Vik¬ 
bolandet som med några by¬ 
tes slog ut medtävlarna. 


Primtal var det visst många som 
hade hört talas om. Vi fick så många 
bidrag att Utmanings-Sådan inte räck¬ 
te till 

Som vanligt var det en hård kamp 
om första platsen. En sak som en del 
föll på denna gång var att vi krävde en 
ganska omfattande felhantering. 

Dels krävde vi att varken negativa 
tal eller decimaltal skulle accepteras, 
men också att alla tal utanför interval- 
let 1-999999999 skulle räknas som 


felaktig indata. 

På en punkt valde vä dock att vara 
flexibla. Svaren ”7=7*1” och "7=7” 
är båda korrekta, så vi beslöt oss för 
att godkänna båda varianterna. 

Vann denna gång gjorde Christian 
Ericsson från Vikbolandet med sitt 
program på totalt 123 bytes. 

Christian hävdar att vår metod för 
att bestämma längden på program¬ 
men ar felaktig. Vårt svar är; det är fullt 
möjligt att du har rätt, Christian. Men 
vi utgår från vad CBM BAS! G V2.0 tror 
om programmens längd. 

Christian får i alla fall Datorma- 
gazins Hacker-diplom och vår tröja 
"Datormagazin - makes hacking a te¬ 
ga! sport” samt en Finai Cartridge Ili 
på posten, 

Christians program är ganska lång¬ 
samt, så han skickade även med en 
liten modifikation som gör program¬ 
met åtskilligt snabbare (men 5 bytes 
längre). 

Björn Knutsson 


1 

3953 <- 1 JNPUT "<CTRL-N><SH1FT-T>AL";N:IF N<0 OR 

N> = 1EÖ DR N>1 NT t N) TREN PR!NT *<SHIFT-F> 
ELAKTIG IMDAT AT”:RUN 

4168 <- 2 IF N THEM PRINT H***','. FOR F = 2 T0 F 

M/P>!NT(N/P) THEM NEXT;PR IN? N:RUM 

1907 <- 3 IF N THEN N = N/P:PRINT P"*"j:P = P- 1 : MEXT 

1 


["4173 <- 2 IF N THEN PRINT |Sf Tt -"::FCR P~2 T0 5QFAN)+ 

N/PMNKN/P) THEN HEXT : PR \ NT tiiRUN 


i -1 

I NEW WordPerfect for Amiga (2850 inkLMoms )!!!! ■ 

"Search & Replace' WORKS with SWEDISH 


VIP AMIGOIDS The [mera>tioail Amiga Group. 

Fish 1- 138, Panorama 1- 62,Amicns 1-20, 

Plus CommerciaJ AMIGA Software and HardWare «Yip Discounts. 


Memberahip Fce 75 Kr per year.Gives you: 

1) Ycfur Owd Vip disketts -listing PD library cont&nrs and over 100 
Amiga Products. Software and memory expansion etc, 

2) Vip PD Diskettas - Minimum order 5 for 150 kr 

3) Hardware and Software at Vip discoum 


Special Membership Offer 110 Kr 

mc luden DBW Render- A Rmy Tracing Programme 

2 di sket tes pin# 34 pmge manual. 


Fili in cfae coupon and send to: Fromotera Vip, Rådman%atan 57, 
113 60 Stockholm. Postgiro 97154-9 Tete: 0Ä- 32 36 88. 

Yea, I aure want to be a VIP member too ! 

Name_ ________________ 


Adress_ _____ 

| Post code_ _ _ _Town„ _ ___TeIe:_ _ _ _ 

1 Make me A Vip Member and send Vip info disketie (75 Kr) 

I 2. Special Vip Membership, incteding Vip diskene and the DBW 
k Ray tracing programme plus manual (11Q Kr.) G 

3, Send me the NEW WordPerfect (2.850 Kr 
1 4 r The fuli works, NEW WordPerfect (2,850 Kr) plus Special VIP 
■ Membership Offer (110 Kr). Total 2,960 □ 

Alla priser inklusive Moms. Porto / P/forekoosavgift tillkommer, 

i__j 


SIXPACK 

GAMES! 

SNABB LEVERANS OCH LÄGSTA PRISET! 

HÄR KOMMER ETT URVAL AV VÄRAT 
MYCKET BREDA SORTIMENT. 


SPEL 


C64/128: --- - -- 

- KASS. 

DISK 

ARK A MO ID J Reven ge of O oh) 1,1 MAGE 

89:- 


The G ames. (senaste frän) (EPYX) 

129:- 

199:- 

The Flintsto nes. IGR andSlAM 

139: 

159> 

AUen Syndrome. iaceI 

119:- 

149:- 

Jmpossihle Mission HJEPVXf 

99:- 

149: 

Pac Land, iquickSilvaj 

A M ID A _____._ 

99: 

149:’ 

DISK 

AIV1 lu A , 



Ferrari formula 1. (EA) 


299: 

1 n tercep tor. (0 tro ligt f ly g spel 1 (EA ■ 


279: 

Getteshurg. fSSU 


299: 

Rockford.IBouder Dash} IMELBOUnNE HOUSEi 


229: 

The Three Stooges. tClMEMAWARi) 


299: 

Elightsnment.(Druid It) ifirebird) 


229: 


AMIGA NYTTOPROGRAM 


Photon Paint. (det bästa} 

AMI B O K. [ he (svenskt ta o k for mgsp ro gram} 
Superbas Personal, (svenskt) 

Lattice C.(4.0 ) 

the 7SSTcaRtr' dge 111 



COMMODORE'S NYA BANDSPELARE 

.LOAD IT. 

KÖP DEN OCH DINA INLADDNINGS- 
PROBLEM ÄR UR VÄRLDEN. ENDAST : 

KÖPER DU FÖR 500:- ELLER MER 
FÄR DU ETT SPEL GRATIS!!!!!!!!! 



OBS! Jämför priserna med konkurenterna. Vi syns i näsfa nummer 


XaL 


^Slsrqan s n amn t ek. 


SIXPACK GAMES 

BiorrtEkogsvagen 86. 134 QO GUSTAVSBÉRG 
V, bjuder på post forskottet, du betalar porto 


ORDER TELEFON 
0766-34289. 

MÄN-FRE 18:00-21:00 
LÖR-SÖN 12:00-18:00. 

Vid köp av ett spel 
eller nyttoprogram fir 
du en katalog till din dator. 
















































































































































ja \ i m Vår nya stora 
postorderavdelning 



Commodore-64 

1 . 495 :- 


AMIGA 500 

4 . 449 :- 


ATARI 520 ST 

Dubbelsidigfloppy 
Mus, BASIC 


+ får du köpa paket till 1+ får du köpa paket till 110 disketter 


C-64 innehållande: 


A-500 innehållande: 


Diskett box 


Bandstation 1530. Joystick, RF-modulator. 10 st disket- Joystick 
Svensk manual. 10 st spel. ter, diskettbox. 6 bra spel. För endast 

Datalära 1, Datalära 2. Data- ordbehandiingsprg. ' 

lära 3, Graf-64. Stat-64. _ . j\ r\ c . 


3 . 995 :- 


För endast 395:-J— 


iStfl® iw> '- 185 " , 

\ otd.prt s '• ^-5001 

»jg j 


För endast 495:- I 

-I_l WICO-JOYSTICKS 


.».jenserojud 

TEXT-64 

dbehandlmgsprogram 
mmodore C-64 


le. 


Gäller så långt lagret räcker, 
Alla priser inkl.moms. — 



i sa laugi uny^i - - 

nriser inkl.moms. ^ 

RING 040-830 63 

Hos , 

SS&SU kl ^'Ä r—i 


rs 


n 

o 

3 

3 

o 

Q. 

O 

3 

♦ 

o 





n 

o 

3 

3 

o 

a 

o 

* 

O 

n 

o 

3 

3 

o 

a 

o 

3 

* 
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- * x* k .*- « * 
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Styr en sprite i maskinkod 


4 . 2 * 


j 



Spelar man ofta spel kan 
det hända att man tycker 
programmering är tråkigt. 

I synnerhet maskinkods- 
programmering som kan ver¬ 
ka väldigt svårt. Men spelen i 
sig är program som någon har 
skrivit. 

Här visar vi hur man med ett 
maskinkodsprogram hur man 
låter en joystick styra en spri¬ 
te åt åtta håll. Programmet 
körs som ett interrupt. Tack 
vare detta är det inget pro¬ 
blem att köra ett annat pro¬ 
gram samtidigt som man har 
spritestyrningen igång. 


Den förklaring som följer gäller As- 
semblerlistningen du ser intill. Den är 
tänkt för dig som vill lära dig mer om hur 
ett Asseblerprogram fungerar. Om du 
har en maskinkodsmonitor men ingen 
assembler kan du knappa in basicloa- 
dern och disassemblera den med din 
maskinkodsmonitor. Du kommer då att 
se hexadecimala tal istället för 
”IRQVCT” ”JOYSTICK” osv. Men bort¬ 
sett från det är det ingen skillnad. 


Några initieringar 


I början av programmet finns som 
vanligt några initieringar. Startadressen 
bestäms till $C000 (49152). Där kommer 
programmet alltså att börja i minnet. Vis¬ 
sa variabler flabels’) tilldelas värden. I 
det här fallet används spritetfO, d.v.s. den 
första spriten, 'spritemsb’ är adressen 
för Most Significant Bit av spritarnas X- 
positioner. En byte kan bara innehålla 
värdena 0-255 (^00-$FF). En sprite kan 
däremot flyttas mer än så i X-led, efter¬ 
som 64:ans skärm har 320 punkter på 
bredden. Alla sprites (som numreras 0- 
7) har varsin bit i msb-byten Om denna 
bit är satt till 1 adderar grafikchipet 256 
till värdet i den spritens X-register. 

YMIN, YMAX, XMIN och XMAX är 
gränsvärdena för hur långt man kan flyt¬ 
ta spriten. Värdena i listningen är såda¬ 
na att en 'helfylld' sprite (fylld fyrkant) 
kan komma precis fram till skärmens 
kanter men inte längre. Givetvis kan man 
ändra dessa värden efter behov. 


Efter du startat detta program med 
SYS 49152 kommer en joystick i port 2 
att kunna flytta omkring sprite //O på 
skärmen. Programmet är interruptdrivet 
och sköter sig själv när man startat det. 
För att programmet ska ge något resul¬ 
tat måste du ha sprite //O framme på 
skärmen, eller knappa in det lilla spelet. 
MedT^ke 56325.X (där X är mellan 1 
och 255) kan man förändra interuptfrek- 
vensen, och därmed hastigheten på 
spriten. 

Observera att du måste ha laddat 
och kört Basicloadern innan du star¬ 
tar detta spel för att det ska fungera. 

Som exempel på hur trevligt det kan 
vara att ha en interruptstyrd sprite till för¬ 
fogande har jag skrivit ett litet spel. Jag 


Init är initieringsrutinen som startar jo- 
ystickavläsningen. Det den gör är att 
ändra IRQ-vektorn så att den pekar på 
vår egen interruptrutin. IRQ-vektorn in¬ 
nehåller nämnligen den adress interrup- 
ten hoppar till. LDA#'<(INTRPT) laddar 



Akkumulatorn med low-byten av adres¬ 
sen INTRPT. STA IRQVCT lagrar den i 
low-byte av interruptvektorn. Nästa två 
instruktioner gör samma sak med high- 
byten. SEI spärrar för säkerhets skull 
IRQ-interrupt under den tid man ändrar 
vektorn, CLI släpper på interrupten igen. 
RTS gör att man återvänder till Basic om 
det var därifrån programmet anropades 
(med SYS). 


vet inte vad jag ska kalla det, men det in¬ 
spirerat av det berömda slalomspelet i 
basic på ABC80. Två rader av stjärnor 
bildar en ’väg’ som man ska styra spri¬ 
ten mellan. Vägen svänger lite då och 
då med hjälp av slumptalsgeneratorn. 
När man spelat ett tag börjar det dyka 
upp svarta kors, låt oss kalla dem stenar. 
Kör man på någon av dem (eller kanten 
av vägen) har man förlorat. Ju längre 
man spelar desto fler stenar dyker det 
upp. En poängräknare finns det för¬ 
stås också. Ju längre ner på skärmen 
man har spriten, desto mer poäng får 
man. Tro nu inte att det är tråkigt för att 
det är enkelt. T.o.m. en inbiten program¬ 
merare som jag greppade joysticken en 
stund. Mitt rekord är ca 5000 poäng.. 

Harald Fragner 


Detta är vår nya, egna, interrupt-rutin. 
LDA JOYSTICK laddar in joystickregist- 
ret i Ackumulatorn. CMPj 5$FF jämför 
värdet med $FF som är det värdet man 
får om ingen av stömbrytarna är sluten. 

BEQ END hoppar sedan till slutet av 
interruptrutinen om så var fallet. Det är 
onödigt att slösa processortid på joy- 
stickkollar som i alla fall inte ger något 
resultat. 

Om någon strömbrytare däremot var 
sluten måste vi undersöka saken närma¬ 
re. Först sparar vi Ackumulatorn på stac¬ 
ken för senare bruk. AND^I kollar den 
första biten (som har värdet 1). Den bi¬ 
ten är 0 om man har dragit joysticken 
uppåt, och i det fallet anropas subruti¬ 
nen JOYUP med instruktionen JSR 
JOYUP. I annat fall gör instruktionen 
BNE DUMMY1 (hoppa om resultatet inte 
var noll) att man hamnar på instruktio¬ 
nen vid DUMMY1. 

PLA vid Dummyl hämtar tillbaka 
Akkumulatorn från stacken. Dels 
för att vi behöver värdet för nästa 
koll, dels för att man ALLTID ska 
hämta tillbaka saker man lagt på 
stacken. 

Samma procedur upprepas när vi kol¬ 
lar de övriga tre joystickriktningar. AND 
*2, AND#4 och AND4P8 kollar bitarna 1, 
2 och 3 i värdet från joystickporten. Vi 
sparar också värdet på stacken, för se¬ 
nare bruk. Utom sista gången, då vi ju 
inte behöver värdet mer. När vi till sist 
kommit till END gör instruktionen JMP 
OLDIRQattvi hoppar till det gamla van¬ 
liga interruptet. Detta för att Basicen ska 
kunna fungera som vanligt. 


Joyup 


Den här subrutinen hamnar man hos 
när man drar joysticken uppåt. 

LDA SPRITEY laddar in spritens Y- 
position i Akkumulatorn och CMP 
#YMIN jämför det värdet med minsta till- 
låtna Y-värdet. Om spriten var längre 
upp än tillåtet, dvs SPRITEY var mind¬ 
re än YMIN gör instruktionen BCC END- 
UP att man hoppar till ENDUP, som är 
slutstation i denna lilla rutin. I annat fall 
kommer först DEC SPRITEY att utföras. 
Den instruktionen minskar innehållet i 
adressen SPRITEY med 1, d.v.s. flyttar 
spriten ett steg uppåt. 

Vid ENDUP gör RTS att man återvän¬ 
der från subrutinen. 


Joydown 


Joydown hamnar man hos när man 
drar joysticken neråt. Rutinen fungerar 
på samma sätt som JOYUP. Skillnaden 
är att vi jämför med YMAX istället, och 
hoppar till slutet om spriten var för långt 
ner. 

För jämförelserna i de här två rutiner¬ 
na använder vi flaggan C, som står för 
Carry. Carryflaggan sätts eller släcks be¬ 
roende på resultatet av jämförelsen man 
gör. En typisk jämförelse kan se ut på föl¬ 
jande sätt: 

LDA Adressi 
CMP Adress2 

Vi får då två olika fall. Om innehållet 
i Adressi är mindre än innehållet i 
Adress2 kommer flaggan att släckas 
(C=0). 

Om innehållet i Adressi är större än 
eller lika med innehållet i Adress2 kom¬ 
mer flaggan att sättas (C=1). 


1 

<- 

2292 

<- 

3876 

<- 

2197 

<- 

4330 

<- 

1581 

<- 

1628 

<- 

4437 

<- 

2324 

<- 

2505 

<- 

1691 

<- 

2531 

<- 

1627 

<- 

4690 

<- 

2234 

<- 


1 REM SLALQMSPEL AV HARALD FRAGNER 1988 

2 POKE 53249,50:POKE 53264,O:P0KE 53269,1 

4 POKE 2040,11”? FOR X = 0 TO 62:P0KE 704+X.0:NEXT 
FOR Q=0 TO 4:D<Q)=-l+Q*-5:NEXT 

5 FOR X=1 TO 37 STEP 3-.PGKE 704 + X, 231 : NEXT 
20 POKE 53280,6:POKE 53281,15:POKE 53287,7: 

PRINT ** <RED, CLR> " : SYS 49152 : X = PEEK (53279 > 
101 AS = ”*<9 SPACES>* w :S = LEN(AS) 

105 DIM AS(21):FOR X=1 TO S-2 

106 AS(Y> =LEFTS(AS,X) + "<BLACK,SHIFT-V,RED> 

"+R!GHTS(A$,S-X-1):Y=Y+1:NEXT:X=RND(0) 

120 X=RND(1)*20:POKE 53248,64+X*8 
140 C = RND(1)#8 + 8:D = D(RND(1> *Q) 

145 C S C-1:IF C<0 THEN 140 
200 IF RNDC1XZ THEN PRINT TAB ( X ) AS (RND (1) * Y) : 
GOTO 230 

205 PRINT TAB(X)AS:Z=Z+.0001 

230 X=ABS(X+D+(X+S>38)):IF PEEK(53279)=0 THEN 
P=P+PEEK(53249)/40:GOTO 145 
240 PRINT w <HOME,BLU>GAME OVER! SCORE 
JNT(P) 


Kommentar till Basicloa¬ 
dern: 


BCC Adress hoppar till Adress om 
Carryn är släckt (C=0). 

BCS Adress hoppar till Adress om Car¬ 
ryn är satt (C=1). 


Joyleft 


Här blir det något krångligare efter¬ 
som vi måste ta hänsyn till spritens MSB. 
De första tre instruktionerna kollar 
MSB:n och hoppar till LBL1 om Msb- 
biten var satt. Om den inte var satt fort¬ 
sätter programkörningen med LDA 
SPRITEX. Att MSB inte var satt betyder 
att spriten befann sig på vänstra delen 
av skärmen. 

Liksom i JOYUP kollar vi om positio¬ 
nen är mindre än tillåten. Om den är det 
hoppar vi till slutet av rutinen, i annat fall 
till LBL2 där spriten först flyttas ett steg 
åt vänster. 

LBL1 hamnar man vid om MSB var 
satt och spriten var på högra de¬ 
len av skärmen. Det vi måste kol¬ 
la här är om spriten hamnar på 
vänsta delen av skärmen om vi fly- 
tar den ett steg åt vänster. 

Om SPRITEX inte är noll är det ingen 
fara och BNE LBL2 hoppar till instruk¬ 
tionen som flyttar spriten ett steg. Om 
SPRITEX däremot var noll betyder det 
att spritens position var 256 ($100) och 


kommer att bli 255 ($FF) då vi fiyttar 
den. Då måste vi släcka MSB:n eftersom 
vi inte längre vill radera 256 till spritens 
adress. Instruktionerna: 

LDA SPRITEMSB 

ANDtf$FE 

STA SPRITEMSB 

Den släcker bit 0 i MSB-registret. Där¬ 
efter flyttar vi spriten och återvänder 
med RTS. 


Joyright 


Joyright fungerar på precis samma 
sätt, bortsett från att vissa saker blivit 
omvända. Vi kollar XMAX istället för 
XMIN. Och vi kollar om spriten just ska 
över till högra delen av skärmen i stäl¬ 
let för tvärtom. I så fall sätter vi bit 0 i 
MSB-registret med instruktionerna: 
LDA SPRITEMSB 
ORA-rffcOI 
STA SPRITEMSB 

Därmed har vi hunnit igenom hela 
programmet. En lämplig övning till det 
här är att göra rutinen ”JOYFIRE” som 
anropas när man trycket på joystickens 
Fire-knapp. För att läsa av detta gör man 
ett AND#16 (eller AND#$10) på värdet 
i joystickporten. Resten får du räkna ut 
själv.... Lycka till! 

Harald Fragner 


2285 

<- 

3387 

<- 

909 

<- 

2652 

<- 

1723 

<- 

122 

<- 

2206 

<- 

2641 

<- 

2432 

<- 

2183 

<- 

2420 

<- 

2008 

<- 

2083 

<- 

2162 

<- 

2300 

<- 

2662 

<- 

2216 

<- 

2800 

<- 

2008 

<- 

2428 

<- 

2344 

<- 

2257 

<- 

3149 

<- 

2632 

<- 

2016 

<- 


1 GOTO 3:INTERRUPT-STYRD SPRITE 

2 >PROGRAMMERAD AV HARALD FRAGNER 1988< 

3 READ Y:IF Y<0 THEN 5 

4 POKE 49152-f X, Y: X = X* 1 :S = S + Y :GOTO 3 

5 IF S-16525 THEN PRINT "FEL I DATA!":ST0P 

6 : 

49152 DATA 120,169,13,141,20,3,169,192 
49160 DATA 141,21,3,88,96,173,0,220 
49168 DATA 201,255,240,34,72,41,1,208 
49176 DATA 3,32,57,192,104,72,41,2 
49184 DATA 208,3,32,68,192,104,72,41 
49192 DATA 4,208,3,32,79,192,104,41 
49200 DATA 8,208,3,32,113,192,76,49 
49208 DATA 234,173,1,208,201,50,144,3 
49216 DATA 206,1,208,96,173,1,208,201 
49224 DATA 229,176,3,238,1,208,96,173 
49232 DATA 16,208,41,1,208,10,173,0 
49240 DATA 208,201,24,144,19,76, 109, 192 
49248 DATA 173,0,208,208,8,173, 16,208 
49256 DATA 41,254,141,16,208,206,0,208 
49264 DATA 96,173,16,208,41,1,240,10 
49272 DATA 173,0,208.201,63,176,21,76 
49280 DATA 145,192,173,0,208,201,255,208 
49288 DATA 8,173,16,208,9,1,141,16 
49296 DATA 208,238,0,208,96,- 1 


1 

-. L1 

4, 4,0 


100 

BA 

tCOOO;KODSTART 


110* 

-.EQ 

JOYSTICK-»DCOO;JOYSTICK *2 

! 20 

- . EQ 

IRQVCT**0314 


130 

- * EQ 

0LDIRQ-SEA31 


140 

- .EQ 

SPRITEX^*0000:SPRITE 

to 

ISO 

.EQ 

SPRITEY**D001;SPRITE 

• 0 

160 

-.EQ 

SPRITEMSB s *D010 



DESSA DEFINITIONER ANSER EXAKT 
VAR SPRITEN STOPPAS VID KANTERNA 


230 

- .EQ 

YMIN-50 

240 

-.EQ 

YMAX = 229 

250 

-.EQ 

XMIN=24 

260 

-.EQ 

XMAX=63 


s3ssc:sz~ss = 3t;s8s3ca83:assss = si:s 

INIT INITIERAR RUTINEN GENOM ATT 
STOPPA IN NYA INTERRUPTETS 
ADRESS ! IRQ-VEKTORN VID *0314 

3S3CSjtS3S8a>tSISSCS838 3 8 3 8 BB B I S C 


COOO 

78 

350 - 1NIT 

SE 1 


C001 

A90D 

360 - 

LDA 

#<<INTRPT 

C0G3 

8D1403 

370 - 

STA 

IRQVCT 

C006 

A9C0 

380 - 

LDA 

*><INTRPT 

C0C8 

8D1503 

390 - 

STA 

IRQVCT*1 

COOB 

58 

400 - 

CLI 


COOC 

00 

410 - 

RTS 



NYA INTERRUPTRUTINEN KOLLAR OM 
MAN DRAR l JOYSTICKEN. FLYTTAR 
EVENTUELLT SPRITE «0 OCH HOPPAR 
SEDAN TILL DEN ORDINARIE 
INTERRUPTRUTINEN 


ssssssss: 


COOD ADOODC :520 
C010 C9FF :530 


INTRPT 


LDA JOYSTICK 
CMP i*FF 


Listningen fortsätter på nästa sida 




























































CO 12 'F622' . • 

CO14 49 iSSO ~ 

CQiS 2SQ*, .. ijåéÖ -. • * . 

.€017 DÖÖ3 i 570 
C019 2039 CO :SBO - 
CO t C 60 iS ; 90 -MmnYi 

COID 48 :800 - • 

COiE '2902 iBlO 
CO2O DÖC*3 i 620 , 

C 022' 2044 CO ;:6.30 - ' 

€026 68 :£4Q -DUKMV2 

C028 - 48 •; : 860 

C02? 1*904 ; 660 

C029 'mm 1.6 70 - * - . 
C02B; .204PC0 4600 - 

€02^68 ... :M0 -DUMHV3 

CO! £ 2908 :700 

C031. DÖ03-. -;7'10- **.'■- • 

C03;3 207 * Cö : ?2ö *, :. 

CG : 36 ÄC31EA 1730 ' -END . 


8EQ •EHD : • 

mt> »i 

ENE- Dim HY I ' 
•:j:SR J QVliP • ■ 
PLA 

#$$A ; : ' 

AND #2 
8NE mWYZ 
sm MfbaSfä 
pla ■ 

PH A : 

AMD #4 :. 

iSE JOVUEFT 
PLA . 

AHB &0 
6NÉ ENO 
j;SI? J-QYRI0H7 
JWP ULÖTRÖ 


iJ□YJP FLYTTAR SF^ITKN ETT STEG 
JUPP OH Df$S POSITION v- yMIN 

. ; t tespÄijsi. 1 ? -*■ s 4* is e ? i *•.— - ^ = -..* '5? v j sts.ir' 

CÖ3S' ABÖi-DG • iBiO- JOYUP LDA Sf¥t-I TEY 

mm emz\ ;: 82p; ; -. chf rmiN • 

C03E 9003 :638- - • BCC: ENDDP , 

c040 C$0100 1640 - ■ ; DEC $P$t! TEY 

:C043 60 ;850 -EtfDUP - ÉTS 


“ - = - = = ” " 3-C - ii*; Y- - S S B"i S ^'z: t séiä: pr 

J OYDOWN FLYTTAR SfcSM TEN ETT STEG 
'NER - ÖM DESS 9 Q SI T t 0N > YMA.X' : 


C044 A DO 1 DC- 1930 - J 0 YBÖWN 

C04 7 C9ES i 940 .- ' 

CO m E003 ..iDSO" - 

C04B EEOVDO. : 960 ' - : 

00Ä 60" :970' .: -EMDDöON 


LDA SFR ITBY 
0'ttF fVHAX 
8C$ EMDDOvm 
3 NC SFRi TEY 
-RTS . 


; JOYLEFT KB.LLAR MSB -OOP XhiN. • 
/FLYTTAR SPRI TB «0 Oti X >= XNiN 


C04F ADtODO ;1060 -J0YLEFT 
.€052 2901 :'1060 - 

cm a D OO A : 1070' - 
C066 ADOODO i i080 - ' 

C0S9 C91S jIÖSO - 
COBS SO 13 ;1iöO v 

COSD 4 C 6 BC 0 ; 1110' - 
€0,6G ADOODO v'U£ö -UBlA 
£063-0008 ; t 1 30 - 

C OSS A D1.0 D O i' 1-1-4 O - 
0068' 29FE 11 *50 > 

C06A BDiQDO :;i 60 * 

C06D C£00DÖ : 1170' - L.BL2 
CO70 -6Ö , • ; 1 -1,80 - E MDLEFT 


lda 

AND # t 
ENE LBL1 • 

.LDA SPRH-EX' 
chp #xmN " • • 
•600 ENDLSÉT ; .. 
JNP LBL2 
LDA SPRTTSX . 
BNE LSL2 ' 

LDA SPRlTEHSa 
AND i.*FE ' 

STA SPR1TEHSB 
DEC SFRiTEX 
RTS 


j. “ = =L'ä-« «s s: iP a? si = zl = -5"'ta s .p'i ip ^ ^-.a - -■ ± zr — a- p • 

i JOYRJGHT KOU.AR MSB OCH XMAX. 
i-FLYTTAR. SURiTE #0' DM ' X < XMAX 

■ z; r - n 3 ; p s i‘ p p- - 3 p r = a ~ - ■;• - x 3 p P p zr a - s : 

cc*?j AE'!öOé'.: 1260 -JÖYR1GHT LDA 
CO 74; 2^01 - 12 70 AND. 

C0 --6 FCOA . : 12B0 ■■ . 

C07B ADOODO :!290 - LDA 

■CG7g. C93F : ! 300 - CMP 

C07D BOJS : 13'i0 - BCS 

:-.C07P- 4C91-G0 i-J ; 320- JMP 

: 008:2/ A 000 DC- ; 330 -LBL3 L C A 

' OÖ85. .C9FF U.34Öc«p 
C.öé-7 DQÖ8 ■ ; i »SQ . 3 NE 

COSS A0JODO •; 13(50 - LOA 

CO0C 0901 -.1370 - - -.ÖRA 

COBF 8B1-0DÖ ■: l 380 - STA 

.0091 FEOODO ^ 1390 - LBL& i.NC 

7-094 50 . . 11400 -ENDRPaHT STS 


Bygg en 


ljuspenna 


7* 


Billigast Disketter ? 


Varför köpa Noname-disketter när Ni kan få Märkesdisketter till samma 
pris!.. Vi säljer Sony, Platinum mfl. 


Introduktions-erbj&dgnde., 

3.5" Amiga kompatibel Kvalitetsdrive: 


Driven som har ALLT! Till det bästa priset!! Jämför själv... 

* Super- slimline 24rrtm 

* No dick - Driven klickar inte när diskett ej är i {går att stänga av/på). 

* Qn/Off s witch - För program som ej fungerar med extra drive. 

* Dammskyddslucka 

* 9-Volts ad.api.er uttag - Om stxömkalla annat an CPU. 

* Gär att uppgradera Öl dubbeldrive samt trippeldrive i samma hölje om så önskas. 

* Genomkoppiingsadapter för endast 95:- För dem som vill koppla ytferliggare en enkeldrive i stället för att uppgradera. 

Endast 1095:- 


^mmtmmTmssrrmr 


Ordertel: 

046 - 29 20 67 

Orderadress: 
BOX 156 

237 00 BTÄRRED 


Prisexemfel: 3.5 ... 


20-99st 

50-99st 

100-st 

XI;- 

10-50 

10:- 


Varför kasta ut dyra pengar på 
en ljuspenna. I stället kan man 
bygge en själv till priset långt 
under en biobiljett 

Allt som behövs är en gam* 
mal avlagd tuschpenna och 
lite tålamod. Och 35 kronor att 
lägga ner på komponenter. 

Har inte du någon gång tänkt köpa en 
ljuspenna, men liksom jag avskräckts av 
det trestflTiga priset? 

Här kommer i stället ett exempel på en 
bfIRg ljuspenna med två medföljande de- 
mcprogfam till C64, som du kan använ¬ 
da i dina egna pfogram* 

De nedanstående programmen är inte 
så avancerade. Och den vane program¬ 
meraren kan lätt gå in och ändra i pro¬ 
grammet så att de får den känslighet och 
uttömning som önskas* 

Så gör du: 

Det behövs inget kretskort till det här 
arbetet för det skulle inte få plats i pen¬ 
nan. Allt är uppbyggt på den så kallade 
”skatbos’ -metoden. 

Det innebär att du måste vara extra 




• Kontaktens lödsida. OBS: Löd rätt så att du 
inte skadar datorn. Löd sladd 6 mot stift 6, sladd 
7 mot stift 7 och sladd S mot stift 8. 


noggrann at inte korts]uta trådarna* Vik¬ 
tigt är också att på fototransistom finns 
en filad kant och det är det benet som 
närmast kanten som ska kopplas till stift 
(7) +5v via ett motstånd på 1 *2k ohm. De 
andra stiften som ska kopplas är (S) Ijus- 
penna/fireknapp A och (8) jord. 

Ni som inte är färtigt säkra pä hur en 
transistors ben ska sitta kan titta på skis¬ 
sen nedan. 

Börja hän 

1. Ta en gamma filtenna och ta bort både 
tuschfiltret och spetsen. Fila av toppen 
på pennan så att du får en lämplig storlek 
som är anpassad för spetsen på din 


• Den färdiga Ijuspennan och under höljet, som du fatt tillverkar av en gammal ftltpenna. 


fototransistor. 

2. Borra hål i toppgluggen av pannan, så 
att sladden kan dras igenom. Du måste 
ha en toppglugg för att göra pennan. 

3. Löda fäst komponenterna enligt sche¬ 
ma och bild. Var noga med att isolera 
komponenterna från varandra, risken för 
kortslutning och trasig dator är annars 
stor* 

4. Stick försiktigt ner lödnfngsarbetet i 
pennan. OBS! Vänte med att försegla 
pennan tills du hartestat. 

5. Nu är det datorkontaktens (D-sub) tur. 
Löd enligt schema. Var noga med siffror¬ 


na på kontakten. 

6. Nu är det dags att knacka in program¬ 
met och testa din penna Lycka ti!!! 

Mikael Ahlberg 

Komponentiista: 

R1 = 1,2 k ohm/0-25 W 
R2 = 1,4 k ohm/0.25 W 
R3 = 1,4 k oh m/0.25 W 

Halvledare: 

TI = BC 547B (eller motsva¬ 


rande npn transistor) 

T2 = 0P 500 (foto transistor) 

Övrigt 

1 st 9 polig D-sub honkontakt 

1 st kåpa till ovanstående 

2 m 3 ledar kabel 

1 st gammal tusch penna 


Capris:35kiv 


10 h = 54273: c=54272 : d=533567: e = S3268: f =2 K 1 /12) : g = 4000 : h = 54276 
20 poke53281,0: inpufspeed (100)":a 
30 gotoSO 

40 n=int<CpeefeCeJ-26)/IS) 

50 1fn<Oofpeek C d)<8Gthenn = 0:goto40 
60 pokeb T b C ri) : pctkec, cCn) : pokeh, O; pokeh T 17 
70 fori-1to2000stepa:next 
80 goto4Ö 

90 rvi-chf® t 18) : pr , intchr#{l 47 )+chrSC5); 

100 fori^ltalSsprintiprlrtt* "rv$ tt w 
110 pr 1 nt n ; 

120 1fI=2ori=4 qt i-7 dt i-9ori-11thenprint " " ; 

130 printryt* ";:next 

140 d i rob < 16 > » c C16) ;for-l-ltol3 
150 b t i ) -int Cg/256) ;c( i )■ = gand255 
16Ö g=g*f :rtext 

170 pjoke5429G, 15;poke54277 l 7 

ISO g q t_ q 4Q __ 




(C)ollector (B)as (E)mitter 


• Musikprogram, Om du pekar med ijuspennan på skärmen kan du spela enkla 


11 HT 

• Transistorns benanslutningar. 


t 


10 b = lG24:es55296:d = 0:e = S32G7:f = 53268s fori=0to999:pokei+b,lSO:pQkei+c, 1xtiskI 
20 k = peek(e)-46:y=peek(f >-4S ra = lntCx/4> +4Ö*int Cy/8 >;ifa<0ora>999then20 
30 pokec + d t 1ipokec + a,2:d = a:goto20 


Fasad kant pa fototransrstorn 


• Programmet flyttar en markör efter Ijuspennan när du rör ljuspennan över skärmen. 


.'""'"'■■'"'i - ---. 

• Koppiingsschema till Ijuspennan. 
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Intressanta listningar 


Bra om spel 
för nybörjare 



Gm 






■ Att skriva spel i basic är ofta alldeles 
för långsamt och att skriva spel i maskin¬ 
kod är för nybörjaren omöjligt. Det har 
även någon på COMPUTER förlag in¬ 
sett. 

Därför har man samlat sju listningar 
på spel i boken COMPUTER Machine 
Language Games for the C64. Spelen 
har tidigare varit publicerade i COMPU- 
TE! eller COMPUTEfs Gazette. 

Fördelen med det år längden. För att 
publiceras i tidningen är det viktigt att de 
inte är alltför långa för att folk inte ska 
tröttna på att mata in dem, samma sak 
gäller här. 

Listningarna består dels av en kom¬ 
menterad källkods-listning (även kallat 
sourcekod) på spelet och dels en färdig 
listning som bara behöver matas in och 
startas. Fördelen med att det finns so¬ 
urcekod är att du enkelt kan göra änd¬ 
ringar och framförallt — lära dig hur man 
gjort spelet. Varje spel har dessutom ett 
par sidor med förklaringar. 

Som jag nämnde tidigare finns det 
. listningar som är färdiga att mata in och 
som du kanske vet blir det lätt fel när 
man ska mata in maskinkod som enbart 
består av siffror. För att slippa alla dessa 
fel har man i boken, precis som i tidnin¬ 
gen, använt sig av något dom kallar för 
Proofreader. Det är ett program som lå¬ 
ter dig knappa in ett annat program utan 
/isk för fel. 

Felen undviks genom att varje rad in¬ 
nehåller ett s.k Checksum. Checksum 
är ett värde som är en sammanräkning 
av exempelvis en programrad. Om inte 
det värdet stämmer när du matar in, 
måste du antingen har matat in prog¬ 
ramraden eller checksumen fel och du 
måste skriva om raden. 

De första spelet som finns listat i bo¬ 
ken är CUT-OFF!, en variant av det klas¬ 
siska spelet Surround. Två spelare styr 
varsin linje på skärmen. Genom att sty¬ 
ra undan för den andres och din egen 
linje och samtidigt försöka få motspela¬ 
ren att köra in i en linje vinner du poäng. 

^ I Nessie ska du försöka fotografera 
Loch Ness monster. Oavsett om det bara 
är en del av Nessie är det värt poäng. 
Men för att göra det svårare för dig är 
Loch Ness även fylld med andra djur, 
som inte alls ger dig lika mycket poäng 
som Nessie. 

Campaign Manager. Här gäller det för 
^dig att lyckas i presidentvalet. 

Heat Seeker låter dig sitta bakom spa¬ 
karna i ett jetplan, som är jagat av miss¬ 
iler. 

Laser Beam går ut på att du ska samla 
bollar och lägga dem i en korg. 

Whirlybird är en variant på det klas¬ 
siska spelet Breakout. I stället för att sty- 
; va en platta styr du en fågel som lägger 
konstiga ägg. Med äggen ska du skjuta 
ner tegelstenar. 

Miami Ice. Miami har blivit isbelagt 
över en natt och du ska ut och köra bil. 
Ett bilspel helt enkelt 


lFl$§Z 


12 $ 







För en nybörjare som vill hålla på 
med maskinkod, men inte kan så 
mycket tycker jag boken är an¬ 
vändbar. Det man alltid lär sig 
mest på är att titta på andra exem¬ 
pel och se hur andra gjort. 

Spelen är inte av högsta klass, men 
ger ändå läsaren en grund att stå på. 

" "le Andersson 


Fskta: 

Titel: COMPUTEs Machine Language Ga- 
mes tor the C$4 

Förtog: COMPUTEs Books PubUcaUon 
Språk: Engetsk» 

Antal sidor: 227 
Distributör. HK Electronics 
ISBN: 0*7*55-061-4) 


Svenska databaser 



1 300 

2. 75/1200 

3. 1200 

4. 300 75/1200 

5 300 1200 

6. 300 75/1200 1200 

7. 300 1200 2400 
8.30075/120012002400 
9. 1200 2400 


ITIinLLKVH 

a 

3 

< 

< 

s 

a. 

[ MS/ROS 

X 

< 

'< 

ifti 

5 

- 

< 

1 

1 
k 

< 

2 

2 

§ 

2 

c. 


A. Xmodem 

B kermit 

C. Puntcr 

D Xmodem & kermit 

E. X-, ¥-. Z-modem. 
Modem 7. kermit. 
Scabnk 

1 

G<)TKBORG: Pbrtilk Basen 









stängd 

HALMSTAD: OvkarMromv BBS 

035 427S4 

1 

X 






C 

Har bytt nummer 

HOFORS-STöR> IK: Hofors BBS 

0290/23858 

5 


X 


X 



E 


JONKOPIM.-HLSKVARNA. Basens BBS 

036/129385 

i 

\ 






C 


HI NGÄLV: Meadow of Stenungvund 

0303/84522 

5 





X 

X 


Slätten. 

UT: JAMT Monitorn 


0642/10300 

8 








Även texttelefon 

LUND: Firefly BBS 


046/2501 <9 

8 


X 





D 


SKiTUNA: sigtuna BBS 


0760/52713 

5 

X 

X 





A 

Trevlig Amigahav 

HT(K'kHOl M: ABC -klubbens Monitor 

00/801155 

5 











The Alpha Compkrx 


7701665 

5 





X 

X 

A 




Century tommarvuingi i juli 

465584 

9 




X 



E 




Firelinc 


7777155 

1 

v 






C 

seg vom tuggummi 


Syntech BBS 


7923705 

1 











Jingcs TCL 


7450401 

5 











Itnpcrial Star 


465404 

8 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

E 

KL 20—10 o. Hdger 


Annonsmark naden 


339200 

4 








Kop—S6lj 


Datatorum 


6440591 

8 










SÖDERTÄLJE: Södertälje Datorförening 

0755 14440 

6 








100 d 180 Kr/Ar 

WAX HOLM-ÖSTERÅKER: PermoBas 

0764/68180 

1 








50 el 200 kr/man 


Pcrmobas 


20110 

4 








50 el 200 kr/mån 

VISBY: Mac Hotlinc 


0490/31332 

7 






X 

A 

SMUC 

VÄSTERÅS: Aros BBS (AUGSt 

021/353442 

5 

X 

X 


X 

X 


E 




Maurcr BBS 


141122 

7 


X 


X 

X 


E 

18—07 o. Hdger 

ORKBRO: Rabbil 

1 

X 






C 

stängd 


Copyright: Datormagazin, Lars Rasmusson, Sten Svensson. Uppdaterad 880620. Sak¬ 
nas du någon BBS , skriv och berätta til Datormagazin. Märk kuvertet "BBS-spalten' . 


Alternative 
störst i England 

■ Alternative Software tog över ledar¬ 
platsen från Mastertronic i antalet sålda 
spel, visar en gallupundersökning som 
redovisas i branschtidningen Computer 
Trade Weekly. 

Alternative sfm liksom Mastertronic 
säljer budgetspel har nu 13.2 procent av 
marknadsvolymen. Masterronic ligger 
tvåa med 11.4 procent, Trea är Code 
Masters (8.8) och fyra U.S.Gold (7.4). 


Feta Agnes 
byts ut? 

■ Fat Agnes är det videochipet som sit¬ 
ter i Amiga 500 och 2000. Och under den 
senaste tiden har allt mer intensiva ryk¬ 
ten gjort gällande att chipet kommer att 
bytas ut mot ett ännu bättre. 

Med det nya chipet får man 256 fär¬ 
ger tillgängligt samtidigt. Dessutom eli¬ 
mineras flimmret i interlace-mode. Vid¬ 
are hävdas det att det nya chipet ska 
kunna hämta grafik från en megabyte 
RAM, till skillnad från 512 K i dagsläget. 


För dem som är intresserade av spel 
finns ett helt kapitel med listningar och 
förklaringar till fem spel. 

Kapitel fyra innehåller små nyttiga ru¬ 
tiner du kan ha användning av när du 
programmerar. Bl.a. finns ett program 
som ger dig elva nya kommandon för att 
underlätta programmering. 

Det sista kapitlet i boken handlar om 
diskdriven och ger lite förklaringar om 
1571 :s fastmode och hur man autoboo- 
tar. 

Boken innehåller en bra blandning av 
program och artiklar för den som vill få 
en allmän insikt i 128:an. Det som ofta 
stämmer är att COMPUTE! ’s artiklar är 


välskrivna och lätta att förstå. 

Det gäller även artiklarna i den här bo¬ 
ken. 

Kalle Andersson 


Fakta: 

Titel: COMPUTE!'s First book of 
Commodore 12$ 

Förtag: COMPUTE! Books pubkca- 
tion 

Pris: 215 kr. 

Språk : Engelska 
Antal sidor: 217 
Distributör: 

ISBN: 0-8745i 


Pylator 

55-050-9 


■ COMPUTE! och COMPUTEfs Ga¬ 
zette är namnet på två av de största tid¬ 
ningarna för C64 och C128 i USA. 

Tidningarna innehåller många intres¬ 
santa programmeringsartiklar och list¬ 
ningar på både spel och nyttoprogram. 
Det är vanligt att COMPUTE! samlar 
ihop ett antal listningar och artiklar un¬ 
der en viss kategori och gör en bok av 
materialet. På det viset har COMPU- 
TE!’s First book of Commodore 128 
kommit till. Boken innehåller färdiga 
program att mata in och intressanta ar¬ 
tiklar om Cl 28. 

Det största och första kapitlet i boken 
handlar om programmering, där man 
börjar med att beskriva basic:en lite. 

Kapitlet innehåller ett antal intressan¬ 
ta artiklar, ofta med programlistningar. 
Bl.a. finns en minneskarta med använd¬ 
bara adresser i Cl28:ans minne och för¬ 
klaringar till maskinkodsmonitom som 
finns inbyggd i C128. 

Kapitel två beskriver ljud och grafik. 
Man tar upp lite om fönstertekniken, hur 
man gör egna tecken och lite om ljud 
och vagformer. 


Vi lagar Hemdatorn 

fasta P T ** e ' 



AMI BOKJ 


Det professionella bokföringsprogrammet till 
Amigan. Speciellt utvecklat för företag, instu- 
titioner, organisationer och privatpersoner. 

• AMI BOK fungerar med samtliga amigor som 
har minst 512 Kb minne. 


• AMI BOK 

• AMI BOK 

• AMI BOK 

• AMI BOK 

• AMI BOK 


opererar i full multi-task miljö. 

hanterar alla interna & externa 
diskett-stationer & hård-diskar 
(DH0, JH0 m.fl.) 

samarbetar med alla på marknaden 
förekommande printrar. 

klarar redovisningsproblematiken 
för ett obegränsat antal fristående 
verksamheter. 

ger Dig möjligheten an presentera 
Dina rapporter i form av stapel¬ 
diagram. 


©mtossus omn axsjurau 


Distribueras av: 



ELECTRONICS 
& SOFTWARE AB 

För information om närmaste återförs. Ring 08-733 92 90. 















































































HOS OSS FÅR DU ALLT DETTA PÅ KÖPET, HELT GRATIS, 
VID KÖP AV ATARI 520, 1040 ELLER MEGA ST 

★ SPEL: 8 st, Arkad/Äventyr/Action samt Adventure Game Maker 

★ ORDBEHANDLINGSPROGRAM: Menystyrt, specialgjort för Atari 

★ GRAFIKPROGRAM: Skapa egna konstverk i färggrafik 

★ KOMMUNIKATIONSPROGRAM: VT 100, VT 52, KERMIT 

★ PROGRAAAMERINGSSPRÅK: C-kompilator, Basic, Assembler 

★ UTILITYS: Ramdisk, Formattering för 810 kB/diskett mm 

★ PCOMMAND: Ersätter menyer och iconer med skrivna kommandon 

★ DESK ACCESSORYES: klocka, kalkylator, kalender, skrivmaskin m m 

★ BILDSHOW: Visar det bästa av bilder/grafik 

★ TOMDISKETTER: 5 st 

★ JOYSTICK: 1 st 

★ RABATT: 10% på alla program och tillbehör 1 år från datorköpet 
At SVENSK INSTRUKTION TILL ALLA PROGRAM 

★ UTBILDNING: Gratis lärar ledd grundkurs på dator & programpaket 
(Tid och olats kan variera, meddelas vid köp) 


' YC ■ Jjfn Xji r ■ 

Zr ’ i*.** 


r 1 


r 


Naturligtvis ingår alltid mus och diskettstation, handbok, kablar, fri frakt 
vid postorder, I års Garanti samt på 520 & 1040 TV-mod ulator 

- ■ 1 - ■ ■ I, I . I U..I ■ 1 II Ml lll l l*— ■ - I " > ■ - 

PROGRAMUTBUDET TILL ATARI ÄR ENORMT!!! 


ATARI S20 STM 

NU MED 720 kB DISKETTSTATION 
MONITOR INGÅR Ej I PRISET 


ATARI 1040 STFM 

NU MED INBYGGD TV-MODULATOR & SVENSKT ROM 
MONITOR INGÅR EJ I PRISET 



000 

rmm 




ALLA PRISER 
INKL MOMS 
OCH FRAKT 






KÖP BILLIGT • KÖP TRYGGT • KÖP I BUTIK ELLER PÅ POSTORDER 



ORDERTFN: 08-7923323 

BUTIK: TÄBY C, rulltrappan vid Röda Rappet 

ADRESS: BOX 5048, 183 05 TÄBY 
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Konstnären som bytte 
pennan mot en Amiga 


Kan en normalbegåvad konst¬ 
när använda datorn som ett 
konstnärligt redskap? 

Med den frågan att besvara 
samt en Amiga med tillbehör 
för 30.000 kronor startade 
Hans Esselius ett dataprojekt 
med stöd från Blldkonstnärs- 
fonden. Och efter ett år med 
datorn har han svaret klart: 

— Javisst går det. 

Hans Esselius bor på söder i Stoek- 
hofm. Arbetsrummet är till skillnad från 
de flesta bildkonstnärer utrustat med en 
datorutrustning. En Amiga 500 med ext¬ 
ra minne, bläckstråleskrivare Xerox 
4020, skönskrivare, monitor, och video 
kamera för att få över bilderna i datorn, 

Hans som är 40 år utbildade sig på 
konstfacks fotolinje under slutet av 60- 
talet. Förutom datorn arbetar han åven 
med andra okonventionella bildmedier 
som exempelvis hologram. 

JP Sitt arbetsrum kallär han "det ljusa 
mörkrummet” eftersom han där skapar 
sina fotografiska bilder Och det utan fo- 
tovätskon f ramkal I ni ngsp roje ktoreroch 
den obligatoriska röda lampan i det an¬ 
nars koisvarta rummet. 

"Rädda och skeptiska" 


— Många konstnärer är rädda och 
skeptiska till datorerna, berättar Hans 
Esselius, När man kommit in i det är det 
mycket roligare att arbeta med datorn. 

— Dessutom går det hantverksmäs- 
- sigt snabbare med datorn, 

Esselius har fått ett projektstipendium 
från Bildkonstnärsfonden på 30.000 kro 
nor för att arbeta med digital stillbild och 
omvandling av digital bild via dator. 

Med datom säger han sig ha ”hela 
världen som sin palett 1 '. 

Men trots den nya teknikep framhål¬ 
ler han att arbetet i sig fortfarande är det- 
samma. Det år inte bara att trycka på en 
knapp för att få ut bilden. 

— Datorn är fortfarande bara ett verk¬ 
tyg. Men cfet är lättare att komma över 
”tröskeln”. Det är enklare att komma 
■* ^ igång och börja arbeta. 



Bildkonstnären Hans Esselius har under det senaste året arbetat med Åmigan . Till sin h/älp har han fått ett konstnärsstipendi- 
um på 30000 kronor Pengarna räckte till allt utom bläckstrålesknvaren . BJLDER OCH OMSLAGSBILD: Mikaef Stenberg 



Hans EsseJiusbifd påminner om den franske konstnären Seu- 
rats målningar 


— Det gäller att välja ett fåtal program 
och lära sig dem bra, förklarar Hans Es- 


selius. Det tar ett tag innan de sitter r 
ryggmärgen. För det gäller att program¬ 
men och datorn ska öli som en blyerts¬ 


penna. 

Till sin hjälp använder Hans Esselius 
DigiVlew, DeLuxe Paint och Butcher, 

— När jag började fanns det knap¬ 
past några program att välja mellan. Di- 
giView fick jag exempelvis först efter jul. 
Det fanns inte program i PAL (TV- 
systemet i Sverige) för ett år sedan. 

Hans anser efter ett är att det går ati 
arbeta professionellt med Am ig an och 
de tre nämnda programmen. 


Ge tekniken en själ 


— Det är viktigt att konstnärer går in 
och jobbar med modern teknik. Det är 
viktigt att ge tekniken en själ. Föran så 
länge år datorprogram men uteslutande 
nyttobetonade. 

Esselius menar att det nu håller på att 
växa fram en u ndergroundrörelse. Och 
att denna undervegetation utformas av 
kreativa datoranvändare utan, elier trots, 
Commodore. 

— Jag tror att dessa gräsrötter växer 
upp och blir betydande i datorutveck¬ 
lingen, Det kan uttrycka sig I bildbanker. 
Digitala museer där man kan gå in via 
modem och titta på bilder eller anime¬ 
rade sekvenser. 

— Detta kommer att ske helt obero¬ 
ende av datorföretagen. 

— På sett och vis påminner det om 
garageband och rockkulturen. 


Hans Esse!ius är som konstnär intres¬ 
serad av strukturen I datorbilderna. Han 
gör deiförstoringar av pixelstrukturen 
och låter den få en framträdande roll i 
sina bilder. 


Hans har helt nyligen haft sin första ut¬ 
ställning I Skövde konsthall tillsammans 
med bland annat designerparet Beck 


och Ljung i en utställning ä experimen¬ 
tell grafik, 

Hans Esselius hoppas att datorgrafik 
blir en naturlig del av konstundervis¬ 
ningen inom den närmaste tioårsperio¬ 
den . Vad h an hop pas ska hända ti d ig a- 
re är att bild form atet ska bil större samt 
att utskrifterna ska bli ännu bättre. 

Lennart Nilsson 



Ovre bilden är 
en vidareut¬ 
veckling av 
den undre. 

För att arbeta 
med datorn 
måste man 
tära sig sa¬ 
mordna pro¬ 
grammens 
egenskaper 
för att hitta sin 
egen stil 
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User Groups 

GRATIS ANNONS! På detta utrymme får alla ideella dator¬ 
klubbar GRATIS sätta in information om sin existens. Mate¬ 
rial skickas till: Datormagazin, Kar! berg sv. 77-81, 11335 
STOCKHOLM. Märk kuvertet: User Group. Redaktionen för¬ 
behåller sig rätten att ej publicera annonser från piratklub¬ 
bar samt att ändra texten till standard utföran de. 

I forsätt ning en kommer vi att publicera hela User Groups 
spalten vsrtannnat nummer och endast nya User Groups 
däremellan. Klubben kommer att finnas kvar på vår sida så 
länge klubben existerar. 

OSS! Tidningen tar inget ansvar för eventuella utfästelser 
som User Groups gör i sina annonser. Skicka ALDRIG någ¬ 
ra pengar förrän du verkligen vet att klubben existerar och 
är aktiv. 

User Group spalten: Ingela Palmer 



ALINGSÅS 


COMMODORE KLUBBEN 
QWERTY. Vi är en användarklubb 
för dig som kan maskinkod. Rikstäc¬ 
kande förening. Med i em sav g. 50 kr 
Du får prgdisk, medlemsblad 4 
ggr/år, diskrabatl, För mer Info skriv 
tillit CKQ, Hallandsgatan 4-B. 441 57 
AUNGSftS 


BORLÄNGE 


TM DATA KLUBB Rikstäckande 
förening för alla C64 ägare. Med¬ 
lemstidning 6 ggr/år med tips. recen¬ 
sioner och medl. annonser, Nyhets¬ 
blad varje månad. Klubband 6 ggr/år 
Medlemavg. 40 kr/år. Skriv för mer 
info till: TM Data Klubb, Barbrosv 46, 
781 46 BORLÄNGE. 


BÄSTAD 


BÅSTADS DATA KUU8B (B.D.K.) 

säker medlemmar med C64/12S. 
Klubbtidning med spelrec, tips, an¬ 
nonser, medl. annonser ocg prg. täv¬ 
lingar. Medlemsavg 30 kr/år, 
TeJ:O43l-7076l 


GRÄNGESBERG 


COMPUTER CLUB GRÄNGES¬ 
BERG (C-C.G.) har väldigt mycket att 
erbjuda. Vi har extrapriser på hård¬ 
vara och mjukvara. Utskick med 
kiubbdiskett och kiubbiaö 6 ggr/år. 
SkrrV till oss för mer info Computer 
Club Grängesberg, Spjutvägen 9. 
77200 GRÄNGESBERG 


GÄRSNÄS 


Vtc BOYS DATORKLUBB C64- 
förening. Klubbtidning 9 ggr/år, Med¬ 
lemsträff 1 gång/månad, Prg. biblio¬ 
tek med PD-prg. Skicka ditt prg och 
du får nya i crföyte. Vid årets slut en 
disk med de bästa prg på. Medlems¬ 
avg, 30 kr/år Betala på PG 468 76 61- 
9-Vic Boys Datorklubb. Skriv för mer 
Info till: Magnus Persson, Skolv. ti. 
270 53 GÄRSNÄS. Tel:Q414-505 69 


iÖTEBORG 


COMPUTER NEWS Rikstäckan¬ 
de användarförening för C64-128, 
Låga medlemsavg. och höga med¬ 
lemsförmåner Billiga datapradufder. 
Prg. bibliotekm.m. Skriv till: Compu¬ 
ter News, Ljungllden 1 ( 41729 GÖTE¬ 
BORG eller sätt in 25 kr på PG 
36 58 50-1. Välkommen som med¬ 
lem! 

PB-DATA Vi säljer disketter 35-13 
kr, 5.25’T - kr. Vi säljer även andra sa¬ 
ker. Medlemsavg 15 kr. Ring förmer 
info till Patrik 031/292721 eller Bob 
031/690376 


HALLSTAHAMMAR 


WORLD DEMOS CLUB (WDC) 

Oetta är en klubb för er som gillar de- 
mos och spel . Medlemsavg 30 kr/år 
och 20 kr/halvår. Tala om , om ni har 
diskdrive eller bandspelare. Skicka 
medlemsavg och er adress till: WDC. 
Nibble, 73040 KOLBÄCK, Tel: 
0220/406 56 eller 409 86 


HALLSTAVIK 


GAME MAKER C64/128 säljer/by¬ 
ter: Begagnade org, spel (end. disk), 
Shootfom up spel med 100% spel¬ 
värde (action n grafik), Sprites till sho- 
ofem up constr.kiL Humana priser. 

Skriv till: Game Maker, c/o Mats Gar- 
penvatl, Skolv. 11, 76300 HALLSTA¬ 
VIK. Tel:0l75-22922 


HELSINGBORG 


HELSINGBORG COMMODORE 
CLUB (HCC) Nystartad klubb för 
C34/128 och Amiga ägare. Fina för¬ 
måner för medlemmarna 10% 
rabatt på Commodore och Atari da¬ 
torer. Klubbtidning £-4 ggr/halvår, 
programd tsk eller kassett 2 ggr/halv¬ 
år och mycker mer! Medlemsavgift 
50 kr/halvår. För mer info ring till M ic¬ 
ke 042/403 85 el I er Björn 042/42640 


HJÄRÄS 


Vi är en liten datorklubb Vi köper, 
säljer och byter spel och program. Till 
SVI och Commodore Medlemsavg 
20 kr/år. Klubblad 2 ggr/år. For mer 
info skriv till: Sven-Gunnar Jansson, 
PL 3145,289 00 HJÄRSÅ3 eller Ernst 
Philip Knutsson. Kaplanstigen 25, 
24013 G E NAR P 


KARLHOLM 


SPAGETTJ-S OFTWARE (SSW) 

är verksam till C64. Månadsblad om 
spel till band och disk osv till bar pri¬ 
ser. Medlemsavg. 50 kr. För mer info 
ring ull Andreas tef: 0294/40369 


KIL 


COMPUTER CLUB OF C64 

(CCC) Sysslar med C64/128, Amiga 
och PC. Medlemstidning 6 ggr/år, 
medlemsblad 12 ggr/år där vi har 
tips, tester, recensioner, annonser 
m.m. Medlemsavg 50 kr. Skriv för 
info till: CCC-Data, Skogsv, 9,665 00 
KEL 


KOLBÄCK 


WORLD DEMOS CLUB (WDC) 

Detta är en klubb för er som gillar de- 
mosar även spel Medlemsavg 30 
kr/år eller 20 kr/hatvår. Skicka avgift 
och adress till oss. glöm inte att tala 
om ifall du har diskdrive eller band¬ 
spelare. WDC, NsbbEe, 73040 KOL¬ 
BÄCK eller ring 0220/40658 eller 
40966 


LANDSKRONA 


THE GREAT COMPUTER CLUB 

(G.GC) Är en klubb för 064/128 som 
tetar medlemmar over hela landet. Vi 
sysslar med det mesta ang, C64-128 
men mest spel, Eventuellt en klubb¬ 
tidning. Skriv eller ring för mer info 
till: G.C.C. Fortunastrand69, Helsing¬ 
borg. Tel:042-22 25 29 


LERUM 


WARP 525VIC 20 KLUBB 

Klubblad 6 ggr/år med tips, recen¬ 
sioner, topplistor, frågespalt m.m. Vi 
säljer billiga org. spel, billiga lagliga 
kopior, billiga nyftoprg, billiga kvall- 
tetstillbehör och billig basiciitteratur 
Medlemsavg. 50 kr, SkrEvfär info till: 
Warp 252+, Leires väg 82 t 44300 
LERUM 


LULEÅ 


SUPER COMPUTER CLUB är en 

datakiubb för alla C64/128 ägare. 
Klubblad 12 ggr/år. klubbtidäng 3-4 
ggr/år. Stort prg, bibilfotek, medlems¬ 
förmåner, rabatter, PDfoisketter för 
40 kr/st s dataproduktersäljes, var ti¬ 
onde med I får ett gratis spel, Med¬ 
lemsavg. 50 kr/hal vår eller 100 kr/år. 
Med helårs medlemskap förljer en 
gratis disk med prg. Skriv för mer info 
(skicka gärna med svarsporto) till: 
SCC c/o Pedersen, Mörtgränd 23, 
95145 LULEÄ 


MALMKÖPING 


MEGA COMPUTER CLUB, som 

ar en lokafavd. till Computer Club 
Sweden. Möten ca 1 gång/mån, Info 
mot dybbell svarsporto, MCC, Box 
115,64032 MALMKÖPING 


MALMÖ 


COMMODORE KLUBBEN Riks- 
täckande användarförening for 
CG4/128, Klubbtidning 3-4 ggr/år. 
Program diskett 1 gång/år, stort prg 
bibliotek, rabatter. För info skriv till: 
Commodore k tub ben, Box 1S1 58, 
20032 MALMÖ 


NYKÖPING 


RD;S DATAKLUBB Detta gäller 
för medlemskap i (dubben: medlems- 
avg 30 kr/år. Som ny medlem får du 
ett org, spel värt 39 kr. Man kan köpa 
spel till mycketlågapriser. Klubbtid¬ 
ning 6 ggr/år. För mer Info ring till: Ro¬ 
bert Eriksson 0155/66861 Barn- 
hemsv 12. 611 37 NYKÖPING 


OXIE 


DATOR EXPRESSEN för alla 
064/126 ägare, Medlemsavg, 20 
kr/år. Medlemsblad 6 ggr/år m bla re¬ 
censioner, pokes tips m.m. Vi delar 
ut tio gratis pren till de tio först inkom¬ 
na breven. Skriv for mer info till: Da- 
torExpressen, magnus Olsson, Pap- 
rikav. 15, 23030 OXIE eller Max 
Agren, Pifebjersv, 4, 23030 OXIE, 
Skicka med svarsporto. 


RÄVLANDA 


SEKTION TILL VIC BOYS DA¬ 
TORKLUBB, Klubbtidningfrån Gärs- 
nås 9 ggr/år. Medlemsträff 1 
gång/mån. Medlemsavg. 30 kr för 
1988 Kontakta Mathias Carlsson, 
Hallsv. 7 r 43065 RÄVLANDA 


SALA 


COMMODORE TEAM Användar¬ 
förening för C64 och Vlc £0. Med¬ 
lemstidning 6 ggr/år samt en kassett 
med prg (ej pirat kopior). Medlems¬ 
avg 40 kr/ar. Skicka namn och adress 
-r 40 kr samt ange vilken dator du 
har till: Commodore Team. Skytteg. 
10,733 00 SALA 


SKÖLLERSTA 


NYSTARTAD KLUBB för bandsta- 
ijonsägare, spel, demos m.m. bytes, 
ngen avgift. Kontakman: Andreas 
Lundgren, Klockarv, 94, 69072 
SKÖLLERSTA. 


SANDARED 


NYA GAME BUSTERS Game 
busters har startat igen. Denna gång 
med eller utan medlemsavg, (!). 
Medlemmar som betalar medlems¬ 
avg får klubbtidning 4 ggr/år + 2 
kassetter m prg varje år. Gamla med¬ 
lemmar får ringa eller skriva Ull: Pär 
Jarwen, Gamla Landsv. 14, 51040 
SANDARED tel: 033/55901 eller 
Christer Helin, Affsfrgensv. 18* 51040 
SANDARED 


SKÖVDE 


GAME CLUB för C64/128 ägare 
med bandspelare. Rikstäckande. By¬ 
ter, säljer och köper spel, program 
och demos. Hjälptelefon. Klubblad 6 
ggr/år. Medlemsavg 15 kr. P/ledlems- 
träffar 4 ggr/år. Ring fär info tiII:Joa¬ 
kim tel: 0500-381 53 


STAFFANSTORP 


M&M DATAKLUBB Är ' billigt men 
ändå bra” ditt motto?? Då har du 
kommit rätt För 40 kr/år får d u det här 
och mycket mer. Klubbtidning 4 
ggr/år, medlemsblad, bil liga priser på 
spel och fitteraturach en det andra 
hårdvaror. Ktubb band/disk kan du 
köpa för ca 20 kr Det utkommer 4 
ggr/år För mer info skriv till: Mattias 
Svegin, Tågerupsv 115, 26193 
LANDSKRONA eller till: Martin Miss- 
mo, Repslagarev. 8, 25400 STAF¬ 
FANSTORP 


STOCKHOLM 


COMPUTER CLUB SWEDEN har 

nu över 4000 medlemmar. Prg biblio¬ 
tek för IBM PC, C64/128, Atari ST 
Macintosh och Spectravldeo. Flera 
egna BBS.system med prg, medet- 
andesystem m.m. Lokala möten * 
Staockhotm, Göteborg och Malm kö¬ 
ping. Rabatter. Medlemstidning 
Print-Gut 5 ggr/år, Medlemsavg 100 
kr. Sätt in den på PG 4927746K) 


STOCKHOLM COMMODORE 
CLUB (S.C.C) C64 spel ocft program 
klubb. Riktar sig ti El al la med C64/128, 
Med le msbj ad 6 gg r/år. Med Eemsavg 
30 kr/halvår. Vissa medlemsförmå¬ 
ner For mera info skicka frankerat 
svarskuvert till: $CC T Erstaviksv, 52, 
13800 ÄLTA eller SCC 


STÖDE 


C64/128 STAR CLUB Medlems¬ 
tidning 6 ggr/år, Alla med lem mar får 
ett org, spel. Vi säljer, köper och by¬ 
ter åven hemmagjorda program 
inom klubben. Medlemsavg. 100 el¬ 
ler 190 kr beroende på vilket spel m 
väljer. För pren. avi eller mer info. ring 
tei: 0691/111 79 eller skriv till; C64/128 
Star Club. Mossvägen 23, 86013 
STODE 


SÄFFLE 


COMPUTER CLUB (CC) söker 
fler medfemmar. Klubbtidning var 
tredje vecka, ca 16 A5 sidor. Säljer 
och byter spel till humana priser, täv¬ 
lingar. m.m. Prenumeration av tid¬ 
ningen kostar 30 kr. Som medlem får 
man rabatt på spelen vi säljer. Skriv 
till oss så skickar vi ett ex av tidning¬ 
en. Välkommen! CC/Ellison, Jupi- 
terg, 53^ 661 00 SÄFFLE 


TYRESÖ 


DATOR-KUJBB för C64 ägare 
med bandspelare, tOubbtidning 1 
gång/år med sommartovsuppehåll 
Medlemsacg 30.kr/term. Hör av dig 


till: Niklas Drattter tei: 08/7703056 
eller Rikard Thid tel: 08/7703076 


VÄRNAMO 


HQT SOFT datorklubb söker nya 
meddlemmar. De 7-10 svar vi får var¬ 
je månad blir månadens medlem¬ 
mar. VI håller på med dator spel och 
allt annat som rördatorer. Medlems¬ 
avgift qratis! För att vara med i klub¬ 
ben maste du ha en diskdrive Vi sö¬ 
ker kontakter i Sverige och Övriga 
norden. REng eller skriv för mer info 
till: Mikael tel:0370/165 SO. Adress: 
Hot Soft, Lasarettsg. 10,331 30 VÄR¬ 
NAMO 


VÄSTRA FRÖLUNDA 


BOYS AND GtRLS CLUB 

C64/128 klubb, Alla som blir medlem¬ 
mar = BAG C får ett band eller en disk 
med PD spel och PD program på. För 
mer info skicka porto. Vil l d u medlem 
direkt så skicka 40 kr som är årsav- 
oiften. Skriv till: BAGC, Kantyxev. 21, 
421 47 VÄSTRA FRÖLUNDA 


ÖRNSKÖLDSVIK 


THE GRAPHIC EQUAL1ZER 
HACKERS Nystartad för C64/128. 

klubbtidning 9 ggr/år. Ring Roger 
le!:0660-524 90, Stefan 1ek0660- 
70354 


NORGE/SKIER 


SNAP SHOT datakiubben för 
C64/128 och Atari ST. Klubblad 
ggr/år. Medlemsavg 50 kr. Skriv for 
vidare info till: SNAP SHOT do Jos- 
tein B Kristiansen, Håvundvg, 294, 
3700 SKIER NORGE 


AMIGA USER 


GÖTEBORG 


A.LT AMIGA INTERNATIONAL 
TEAM KEubben som utvecklar och 
utbildar sina medlemmar A.IX har: 
Kursverksamhet, PD bibliotek, hac- 
kermöten. rabatter m.m. For mer info 
ring:03l-449651 

THE A TEAM för Amiga ägare 
som vill byta PD-prg, spel och prg. 
tips. Man har även som medlem till¬ 
gång till fantastiska priser på disket¬ 
ter och org. prg. Aven medlemstidn 
väntas komma senare. För info skriv 
ffll: The A Team. Asbacken 2,427 00 
BfLLDAL 


COMPUTER NEWS har startat en 
ny sektion för alla amigaägare kallad 
Computer NewsAmiga-sektfon. Den 
är till för alla er som har intresse av 
billiga dataprodukter och bra pro¬ 
gram. Medlemstidn 1 gång/mån, 
Medlemsavg, 28 kr/år. Skriv för mer 
info till: Computer News, Äriegatan 
SB, 41457 GÖTEBORG 


DELTA Användarförening för alla 
inom Skandinavien, Alla nya medl. 
under juni, juli blir det lör halva priset! 
Medlemstidning 4 ggr/år, MedJems- 
diskett 10 ggr/år med färska PD- 
program, PD bibfotek med drygt 150 
disketter med billiga priser, medlenv 
mar år varje månad en uppdaterad 
lista samt en medlemsmatrikel. Varu- 
rabatter. Sätt in 20 kr på PG 4243017- 
3 för info disk el ter skriv /ring till: Del¬ 
ta do Peter Masuch, Västra Falm- 
grensg. 79A, 421 77 Västra Frölunda. 
Tel: 031/691886 Teftid: 17-21 


LINKÖPING 


AMIGA USER GROUP-SWEDEN 

Rikstäckande seriös förening för 
Amigaanvändare. Den största Amiga 
föreningen i Sverige m över 700 
medl. vi har det största och billigas¬ 
te PD-biblioteket. Två databaser, mö¬ 
ten, klubblokal m Amiga^ synthar, 
samplers m.m.1040% rabatt hos oli¬ 
ka lev. Medlemsdisk 4 ggr/år. Riks¬ 
möte i host. För mer Info skriv eller 
ring för info till: AUGS, Box 11055, 
58011 LINKÖPING Tel 013/160545 
eller 013/72026 


MOTALA 


AMIGA FORCE PD prg, speltips 
och programmerlngshjälp. Ni får gär¬ 
na sända in program och tips som vt 
kan skicka ut till medlemmarna. Far 
mer info skriv ti II: Mattias Pettersson, 
Bjälbov, 85,591 00 VADSTENA eller 
Gustav Kä! vesten, Nyckel by, 591 90 
MOTALA, 


MALMÖ 


Commodore klubben Rikstäc¬ 
kande förening för Amiga, klubbtid¬ 
ning 4 ggr/år, prg disk/kass 1 ggr/år, 
stort prg bibliotek, rabatter. För mer 
info skriv till: Commodore Klubben, 
Box 131 58, 2O032 MALMÖ 


ORREFORS 


AMIGA KLUBBEN Tidning 12 
ggr/år med recensioner, köp billiga 
Spel och tillbehör disrekt från Quick 
Dala, oratisan oense ri ng, månadspei 


(ej bindande), tävlingar m.m. Även 
PD program. Pris 150 kr 12 ggr/år. 
När du har betalat medlemsavg får 
du en diskett full med program (PD). 
Ring eller skriv för info: Quick Data. 
Källv 3, 38040 ORREFORS eller 
ring:0481-306 20. Öppet vard, 17-21 
OCh lörd. 13-18 


OXELÖSUND 


DELTA Från och med den 13 juni 
kommer Delta att vara placerat r Gö¬ 
teborg över sommaren, se 
göteborgsannonsen för mer info 


SKÖVDE 


THE A-500 TEAM Byter prg. och 
tips. Även PD-prg. Medlemsblad 1 
gång/män, Medlemsavg, 50 kr/hafv- 
är. Rikstäckande. Tillgång till med¬ 
lemsregister, För mer info ring till: 
Caiidohan tel: 050 EV 1 67 06 el ler Mat- 
tias tet: O5O0/171 54 


STOCKHOLM 


SWEDISH USER GROUP OF 
AMIGA (SUGA) Rikstäckande före¬ 
ning för Åm iga användare. Omfattan¬ 
de prg. bibliotek (ca 160 disketter) 
egen databas, medlemstidning pa 
disk ri ggr/ar, medlemsmöten m.m. 
Medlemsavg 75 kr för ett år framåt. 
För mer info skriv till: SUGA cfo Lun- 
devall, Helsingörsg. 48.16442 KIS- 
: A eller ring till vår databad Camelot 
på tel: 08-751 4072 (300 och 1200 
baud). 


VARBERG 


COLOSSUS AMIGA USER GRO¬ 
UP Teknisk rådgivning, hjälp med 
mjukvaruproblem, modifieringar av 
existerande mjukvara m.m. O ver 160 
PD och Shareware disketter i basen. 
För info.disk sänd 30 kr till PG 
405O850-9. Colossus BBS 
0340/171 02 kl, 1307 (voice före kl, 
16, efter kl 18 vänta tills modemsigna¬ 
len har slutat). 


VINGÅKER 


B TEAM Rikstäckande klubb. Må- 
nadsdiskett 10 ggr/år, medlemshäfte 
8 ggr/år. Medlemsavg 100 kr/år. Skic¬ 
ka 25 kr för info diskett. Skriv till: B 
Team t Sävstaholmsv 38A 2tr, 643 00 
VINGÅKER 


C64/128 OCH AMIGA 
USER 


HELSINGBORGS COMMODO¬ 
RE KLUBB (HCC) Nystartad grupp 
for C64/128 och Amiga ägare. Vi bar 
fina förmåner för medlemmarna bl .a 
10% rabatt på Comodore OCh Atori 
datorer. Klubbtidning 2^t ggr/8 mån. 
Program disk eller kassett 2 ggr/6 
mån och mycket mer! Medlemsavg 
50 kr för ett halvår, Fför mer info ring 
Micke 042/40385 eller Björn 
042/42840 


SANDVIKEN 


SANDVIKENS COMMODORE 
DATA KLUBB Anvåndarklubb för 
C64/128* Amiga och PC. Medlems¬ 
förmåner PD prg, klubbtidning ca 4 
ggr/år. Medlemsdiskett 1-2 ggr/år. 
Medlemsavg, senior 10Q kr/år, junior 
75 kr/år. Skriv för mer Info Sandvi¬ 
kens Commodore Data Klubb, Box 
7013, 811 07 SANDVIKEN 


ORREFORS 


THE ROYAL COMPUTER CLUB 

ar en user group for C64, Amiga och 
Atari ST, Medlemsavg 80 kr/år,. Med¬ 
lemstidning va^e månad, medlems- 
rabatter på både mjuk och hårdvara. 
Atari St medlemmar får en disk med 
PD program, men vi håller på att ta 
fram en disk även för Commodore 
ägare. Skriv eller ring för merinfotili: 
The Roya! Computer Club, Bruksv. 
10360 40 ORREFORS. Tel: 

0481/30267 


VETLANDA 


VETLANDA C64/AMIGA USERS 

Användarförening för 

C64/128/Amiga. Sänder då och då ui 
PD program till medlemmarna. Om 
intresse finns startar en klubbtidning 
med basic- och maskin kodske lon 
programmering m.m. Klubben är för 
hela Sverige, Skriv till: 64/AmIga 
Users, Fläderstigen 15, 57441 VET 
LANDA 


PLUS/4 


MORA 


SVENSKA FLUS/4 KLUBBEN. VI 
vill ha tag på alla Plus/4 ägare, in¬ 
gen medlemsavg. Ring för mer 
info till Magnus Persson te1:0250- 
16629 


PROGRAMSPRÅK 


dOMAL KLUBBEN J Sverige spri¬ 
der information om språket Comal, 
som nu finns till ett flertal datorer och 
även kompilerat på PC, Medel mstid- 
mng "‘Gomai-nyhetema” Stort prg 


bibliotek för medlemmarna. For info 
skriv till: Coma! Klubben I Sverige do 
Fredriksson, Gustavsbergsgatan 8, 
431 37 MÖLNDAHL tel:031-87 8084 


SPEL OCH ÄVENTYR 


A.fl.F.F. i Altemate Reality Fre- 
aks Federation) Önskar kontakt m ed 
alla A.R.-freaks i hela tandet. För¬ 
medlar tips, svarar på frågor m.m. 
Medlemsavg: Valfri avgift pa minst 10 
kr, SpelkartorlO kr/spel (kartor en¬ 
dast för medlemmar). Adress:^ 
A.R,F,F. c/o Tony Eksell, Blåbärsv. 4,"*~ 
51600 DALSJÖFORS 

SVENSKA ÄVE NTY FtSKLUB- 

BEN (SAK) Klubb för alla som spe¬ 
lar äventyrspel. Verksam sedan tre 
år, klubbtidning, hjälptelefon. pro¬ 
gramrabatt, Medlemsavg 50 kr livs¬ 
tids inkl fyra nummer av tidningen. 

För info skriv ti HÖ Andreas Reuter- 
svard, Jårnvägsg. 19, 25224 HEL* 

SING BO R G. Tel:042-13 25 31 Kl 17* 

21 endast. 

SVENSKA SCHACKDATORFÖ- 
RENINGEN (SSDF) Förening för in^ 
t re sse rade av schackdatoreroch da¬ 
torschack. Tidningen PLY ca 48 sid 
4 ggr/år. Medlemsavg 100 kr/år på 
PG 41 8772-0. För mer info skriv ti ll: ^ 
Thoraft Karlsson, Uttermarksg. 31 
63351 ESKILSTUNA telÖ 016- 
131396 


PROGRAMBIBLIOTEK 


SUPER SOFTS PD BIBLIOTEK 

Med PD program till C64/12& Skicka 
20 kr och en diskett etler 45 kr si får 
ni an diskett med program. Ni kan 
också få info om ni villl Adressen ar: 
3S r S PD Bibliotek do Andreas Påhls- 
$on rt Mellangrindsv. 38 C ; 61200 
FINSPÅNG. Gtöm ej att skriva vilken 
dator du har. Ni kan också skicka en 
diskett med program på så får ni en 
ny diskett tillbakal 



C64/128-EDUCATJON PD- 
GROUP Har fler än 60 svenska un¬ 
dervisningsprogram, Har du egna 
program sänd in dem så får du andra 
tillbaka. Du kan köpa program snol 
kopäeringsvg. Skriv till oss och skic 
ka med svarsporto så får du lista och 
prisuppgift. Adress: C64/12B Educa- 
tion PD Group,, do Bengt G. Johans¬ 
son, Nya Möfleg, 1, 314 00 HYLTE- 
BRUK, Tel .0345-113 36 

AMIGA USER GROUP- 
SWEDENfo PD BIBLIOTEK Sveri¬ 
ges största PD-bibliotek för Amiga. 

Fn, över 220 skivor m tusentalsprg. 

Det ökar hela tiden. Vi har kontakt 
med de stora biblioteken i europa och 
i USA så vt har alltid det senaste. VL^~ 
ger också ut skivor själva med det 
mesta av det bästa. En svensk DOS- 
manual på disk kommer inom kort. 

En höjdargrej! Usta över alla prg 
finns på 2 diskar, Dessa kostar 25 kr. 

Ring eller skriv för lista: Lars Wik- 
Eund, Sothem, Grimstad, 59062 
LINGHEM tal 013/72026 

PUBLIC DOMAfN- 

programbibliotek för IBM PC och 
kompatibler. Sänd dubbelt brevpor¬ 
to för lista och info, FörenEnen Bar¬ 
ken, Box 17069, 20010 MALMÖ 

DATABASEN KANTARELLENS 
PD-prg bibliotek för IBM PC och kom¬ 
patibler. FÖr gratis lista skriv till: Da¬ 
tabasen Kantaretlen, c/o Bengt 
Hägg, Pf 4866, 29400 SÖtV8S v . 
BORG. Om du har modem ar du väl-' 
kommen att ringa tel:0456-30338, 

300 eller i2DQ baud, på kvällar eller 
helger, 

AMIGA PUBLIC DOMA1N MAL- 

MÖ Vi häröver 180Q program i basen 
som bara blir storre lör vardag, VI har 
kontakt med de stora utgivarna som 
tillför oss nya PD program var må¬ 
nad. Info diskett om al ia prg skickar 
vi gärna mot 29 kr på PG 4191440- 
9. Basen innehåller Fish, Panorama, 
Casa ME Amiga, Software Digest, 
SACC, AUGE, ACS, RW, Slldes 
Howsm.m. Skriv ti Ii: MegadiSk, Box 
5176,20071 MALMÖ 

SCCS PD BIBLIOTEK För 

C64/128, Skickar du in program till 
oss så retumerar vi disken med an- w 
dra program Skicka in en diskett + 

30 kr eller 50 kr så skickar vi en disk 
med PD program ti El dig. Porto och 
expeditions avg är inräknad i priset. 
Skicka pengar + en lapp med ditt 
namn och adress till: SCC do Peder¬ 
sen, Mörtgränd 23, 951 45 LULEÄ 

A, SX vl har ett program bibi lotek 
som vi endast ägnar oss åt. För 
info skriv till: AST, Pfoggatan 12, 

332 00 GISLAVED _ 

MULTI SOFT PD program till både 
Atari ST och C64/126. Stort prg. bib¬ 
liotek. Kopieringskostnaden är en¬ 
dast 20 kr till Commodore och 30 kro¬ 
nor till Atari. Ring för gratis lista kl.16- 
21. Björn tef: 0753/529 24 eller Patrik v 
0753/53911 __^ 

DELTA Harfn 150 disketter* Vi får 
hela tiden In nya disketter. En färsk 
lista på diskett kan beställas kostar 2D 
kr. FD biblioteket år öpppet för alfa 
inom Skandinavien. Snabba leveran¬ 
ser. Prog rammen kan får på tre olika 
diskett kvaliteter och kostar 40/35/30 
kr. Sätt tn 20 kr på PG 4243017-3 för ^ 
en lista över disketterna, eller 
skriv/ring tid: Delta, c/o Peter Ma- 
such. Västra PaJmgrensg. 79A. 

42177 Västra Frölunda. Tel: 
031/691366 teltid: 17-21 
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REGLER FÖR DATORBÖRSEN 

i Datorbörsen är endast öppen för PRIVATPERSO¬ 
NER som vill sälja, köpa och/eller byta datorer, till¬ 
behör och/eller ORIGINA L-progra m. Eller som vill 
skaffa sig en brevvän. 

En annons kostar 10 kronor och får maximalt in¬ 
nehålla 55 tecken/siffror. 

FÖRBJUDET: Annonser om piratkopierade spel 
och/eller nyttoprogram samt handböcker. Annon¬ 
ser av det slaget publiceras INTE utan Överlämnas 
till importörerna för ev. polisanmälan. Straffet kan 
bli böter eller två års fängelse. 

OBS: Försäljnina/byte av original-program/spel 
maximeras till TVA program per annons. Och du 
MÅSTE uppge titlarna på de program du önskar 
köpa, säf/a eller byta. Annonser typ' C64-spel by¬ 
tes ” godtas inte. 


DATORBÖRSEN 


Ordbehandlingsprg. orig. med 
maual på svenska. (Nypris 1900 kr) 
säljes för endast 900 kr. 

Tel:034G/35418 


1581-drive med 20 disketter + di- 
skettbox 3 mån gammal. Pris 1900 kr. 
Ring Ronnle, 

Tel:Q3a2/l02Ö8 


C64 med mkt tillbehör och garanti 
kvar. Nypris ca 6000 kr. Säljes för en¬ 
dast 3495 kr. 

Tel;0l52/166 81 


Disketter 35" japansktoppkvalitet! 
Full garantil DS/DD 135 TPI. Från 
Fuji och Sony fabrikerna. Pris 1150! 

Tel:07S8/35079 


porto så far du en liten bok med tips 
och pokes till 064. Ring efter kl, 19 
vardagar och efter kl. 12 på helger. 

Tei:0223/I735l 


C64 spel orig. säljes. Golf C.S. på 
band 150 kr Hardbali på band 110 kr, 
Nexus på band 110 kr m.m. Ring Ro¬ 
bert, 

Tel: 0221/120 85 


Cl26,1571, bandseplare, 65 disket¬ 
ter m prg,2 st Tac II, bocker och tid¬ 
ningar. Pris 4400 kr. 

tel:0224/11824 


Spel till C64. Righisimll 190 kr, JET 
100 kr från Sublogic på diskett OBS 
orig spel. Ring jan Friberg. 

7el:G3G3fl274Q 


C128, bandspelare, joystick, massor 
med spel T litteratur och tidningar. Allt 
för endast 3200 kr. Ring Pär. 

Tel:016/127B5Q 


Virus protector, disketter. Säljes till 
Amigan. Capone orig. bytes. Ring 
Terje. 

Tel:0502/42381 


C64, Cl 541-11. adas modem, disket¬ 
ter i låsbar tvåradig box, joystick, Iftt, 
allt som nytt 3500 kr Kontakter sökes 
med Amiga, Ring Glenn. 

Tel:0303/82236 


0128,1541 diskdrive, diskettbox, 40 
disketter, massor med orig. spel. 
Nypris ca 0200 kr. Nu 4000 kr. 

Tel:052a/11240 


KÖPES 


Amigaspel Köpes billigt. Även dis¬ 
ketter. 

Tel: 0370/476 36 


Gauntlet på disk damt strategi¬ 
spel. Skriv till Anders Robert, 
Grindtorpsv. 33,163 32 TÄBY. 

Amigaspel köpes. Bara nya. Skie- 
ka lista till Henrik Åkesson, Knölag. 
50. 690 50 VRETSTORP el, ring! 

Tel: 0582/607 53 


Manual till midipragrammet 
PRO-16 köpes! 

Tel: 011/16 68 29 


SÄLJES 


Amiga 1000 komplett, extra dive. 
ca 100 disketter, spel, extra minne, 
böcker, stor diskettbox, joystick 
m.m. Pris 8000 kr eller högstbju¬ 
dande. Skriv omgående till: Mats 
Kehlmeier, Örtagatan 6,199 32 EN¬ 
KÖPING 


C128 Basic Terminal Guide säljes 
billigt 

Tef:Q46/519 15 


Reiurn to Eden 100 kr och The 
Happiest days of your life för 60 kr. 
Ring dennts efter kL 17,00. 

Tel:Qa/39 17 50 


* m.0128, diskdrive, bandspelare, TFC 
“ll, 2 Wico joy. Pris 4500 kr. Kan 
diskuteras. Ring Jonas. 

Tel:05Q4/2Q3 08 


C64, bandspelare, 2 joysticks, 
spel, tidningar. Pris 3500 kr, 

Tel:0SO4/117 31 


Banfs tat© II till C64 org. Pris 250 
kr. Ring efter kL 17,00. 

Tel:Q756/2Q8 94 


GEOS 128 org 500 kr, GEOS Tricks 
& T»ps, bok + diskett. Pris 250 kr. 
Ring efter kl. 17,00, 

Tel:0756/206 94 


Dteknotcber 30 kr, Inc Musical 
Keyboard ny 800 kr nu 150 kr, Kas¬ 


setter Sony, TDK eller Agfa 60 mn 
eller 90 min 10 kr/st Datatidningar 
9 kr/st. Ring eter kl. 15,30. 

Tel:035/426 46 


Markesdisketer 5,25" MD2D 
(DSDD) från A kr/st. 3.5" MD2DD 
(DSDD) från 12 kr/st. Ring emllan 
18-20. 

Tel:04Q/11 70 92 


Di skett box I rökfärgad plast med 
lås för 100 disketter 139 kr. Diskett- 
fcfippa/e 59 kr. 

Tel:Q4Q/11 70 92 


Turbocartridge til C64/128 99 kr. 
Maski nkodsmonftorcartridge till 
C64/128 99 kr, båda 149 kr. Ring 
emllan 18-20. 

Tel:04Q/11 70 92 


Eprombrännare (tillverka egna 
cartridge). Bränner nästan alla 
eprom. Inkl. instruktioner och pro¬ 
gramdiskett 695 kr inkl. Texttool- 
sockel. 

Tel:04Q/11 70 92 


Böcker till C64- Matning, styrning 
och reglering med Vic 64, Assemb- 
ter på Vic 64. Mastercode for Vic 84 
+ handbok +orig, prg Mastercode 
Monitor (band) Pris 75-100 krfet, 

101:0303/17330 


1541, Mapping C64, Prag 6502, An- 
atomy of 1541 mfl, 

Tel:031/573498 


C64 med drive (1541-11) med gar., 
bandstation m ca 15 band + 70 di¬ 
sketter i låsbar box, TFC II. Pris 4500 
kr efler högstbjudande, Ring efetr kl, 
16.00, 

Tel;031/30 7095 


Cl28,1571 gar. kvar, bandspelare, 35 

kass, 2 joysticks, 13 disketter. Pris 
8000 kr (10100 kr) 

Tel:0506/1l916 


C128D säljes, 1 joystick, manualer, 
systemdisketter, orig. CP/M prg. di¬ 
sketter med prg. Pris 5000 kr. 

TELO34O/35410 


Assembler Mastercode C64 med 
svensk manual (nypris 500 kr) säljes 
för 250 kr. 

Tel:0340/35418 


C128,1541-lt med tillbehör säljes för 
6995 kr. Nypris 11000 kr garanti kvar. 

Tel:0152fl3344 


064, drive, kassett, ca 00 disketter 
med box T ljuspenna och Simons Ba¬ 
sic, Pris runt 4000 kr. Ring Pär. 

Tel:0455/1Q692 


cl28, monitor, diskdrive 1541, bands¬ 
tation, Fastload, TFC II, 2 joysticks 
Tac ll, disketter m boxar. Pris4500 kr. 
Ring Theo, 

Tel:046/2541 23 


Tröttnat? på Game over? For 20 i n k. 


Fyrsimutator program til! Amiga. Si¬ 
mulerar fyrar ljuskära kyärer exakt. 
Ett måste för alla sjöfarare. 95 kr inkl. 
disketter Obegränsad upplaga. Ring 
för mer info till Jonas. 

Tel:054/164615 


orig. pig Amiga. Diskettreparati- 
on/redigering 200 kr. 

Tel:Ö46/l23378 


C64, bandstation, Tac 2, 17 orig. 
spel, garanti kvar. Pris 2800 kr. 

Tel :0534/20482 


C12S, 1571 1 MPS-1200, C1901, mo¬ 
dem, spel, böcker, joysticks m m. 
Pris 10000 kr. Nypris 15000 kr, 

Tef.0691/32563 


Amiga Graphicraft orig (ritprogram) 
200 kr. Ring mellan 18,30-2000. 

TeJ:G586/41965 


C64.1541,1530, disketter, kassetter, 
2 disk.boxar m lås, 2 st joysticks, text 
64, TFC, diskettklippare. Pris 4500 kr. 
Ring Tommy. 

Tek033/91335 


C64 med 8 mån gar, bandspelare, 1 
joystick, många program och tidskrif¬ 
ter, Pris 3000 kr Ring Mats efter kl, 
18,00. 

Tel:013/65428 


C64, bandspelare, 25 band, 3 joys¬ 
ticks, Action Replay MK3. Pris 2100 

kr. 

Tel:042/437 21 


MISSA INTE ETT NUMMER 

TA EN SOMMAR-PRENUMERATION! 



■ Nu väntar en lång het sommar. Vi körsom vanligt och kommer ut hela sommam 
— var 3:e vecka! Vara reportrar kommer inte att vila en sekund. 

De kommer att fara kors och tvärs för att besöka programmerare och mässor. De 
kommer att häcka framför sina dator för att titta på nya program och testa nya häfti¬ 
ga prylar 

Allt får att du inte ska missa en enda nyhet på datorfronten, 

LÖSNUMMERKÖPARE! 

■ Nu finns det ett problem. Ni läsare sticker på semester. Och då vet vi inte var 
ni finns. Alla kiosker i Sverige har inte Datormagazin. Köper du lösnummer nor¬ 
malt — ta en som mar-prenumeration för säkerhets skyll — så riskerar du infe att 
missa ett nummer av tidningen, 

PRENUMERANTER! 

B Om du är prenumeranter — glöm inte att adressändra Allt du 

behöver göra är att skicka in kupongen nedan. Då skickas tidningen direkt tit! din 

sommaradress. 
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DU KAN OCKSÅ RINGA DYGNET 
TEL: 08-7432777. 


| SVARS-KUPONGEN 

I □ JA. jag vill ta en sommarprenumeralton for 95 kr (8 nr). 
| Q Jag är prenumerant 



C64, diskdrive, bandspelare, printer 
joyst, spel. 5000 kr. Anders. 

tet:0223/14083 


A miga 500 2 års gar. A501 + klocka, 
RF mod, mon 1084, drive 1010, 

tel:0300/44300 el. 44455 


C64, bandspelare, joystick, spel. Ga¬ 
ranti kvar. Pris 2200 kr. 

TekOl9/24 62 29 


Disketter 5.25". mkt hög kvalitet, 4 
krfet. Ring Tomas. 

tel:046/l299l6 


Diskdrive 1541 köpes for 1100 kr 
©L 1200 kr om fler än 10 disketter 
medföljer. Helst i stockholmsområ¬ 
det! 

Tel: 0760/840 93 


Amigaproram köpes! Ring Henrik 
efter 16.00. 

Tel: 0524/114 38 


Blazing Paddles, Adv. Art Studio, 
ljuspenna ev. mus, trasig 
joystick, maskinkcdsbck. Ring 
Staffan! 

Tel: 0942/105 14 


Amiga böcker säljes: Programmera 
68000 (sv) 300 kr, AmigaBasic inside 
& oul 230 kr. AmigaDos Relerence 
Gukle 150 kr. Ring Trachsanh efter kl. 
16. 

Tel-036/186552 


C64, bandspelare, joystick, spel. Pris 
3800 kr. Ring Mårten, 

Tei:044/I22l 68 


pirates och Nebulus säljes eller by¬ 
tes mot andra orig. spel. söker Ska¬ 
te or die, Platoon etc Ring Mrcke. 

Tel:026/1011 33 


Amiga 2000, mus, Commodore mo¬ 
nitor, 17 disketter, 

Tel:049l/81448 


orig. spel till C64. The Train, Power 
at sea, Hunt for ned odober på diektt 
75 krfet. Ring Robert. 

Tel:08/758639t 


C64 t bandspelare, joystick, damm¬ 
skydd. spel, diskdrive 1541-11, diske¬ 
ter diskettlåda, litt. Toppskick! Allt ä 
orig. förpack. Pris 3500 kr. 

Tef:040/443070 


Reset knapp 15 kr 

Tel:0270/198 94 


Spel o nyttoprogram till Amiga kö¬ 
pes. Skicka lista eller ring till Johan 
Wjnther, Banv. 25,18632 VALLEN¬ 
TUNA. 

Tel: 0762/711 22 


Trumprogram til! C64 på diskett 
köpes för rött pris. Skriv till Torbjörn 
Olofsson, Utterv. 15, 891 43ÖRN- 
SKÖLDSVIK. 


5.DJ på kassett och Joe Blade till 
C64 köpes. 

Tef: 013/12 71 60 


Expert Cartridge master och utilF 
tydiskar kopes. Ring Hansl 

Tel: 0650/11211 


Amigaspel köpes billigt! Ring An¬ 
dreas 1 

Tel: 0454/163 26 


Amigaspel och program köpes. 
Ring Thomas! 

M 0158/121 04 


Gomputers Gazette Dec/85. 
Dec/86 samt Compute Jun/Jul/- 
Dec/85 köpes. 

Tet: 0340/106 78 


Amiga 500 tnk, tillbehör och IBM 
kompatibel PC inkl tillbeh. köpes. 

Tef: 0520/346 62 


C64, svensk manual, 2 bandstatio¬ 
ner 12 spel, joysticks. Lite använd. 
Pris 2500 kr. Ring efter kl. 1600 

TekOIS/364697 


Vic 20 med joystick, bandstaion, 
spel ocg program. Samt TV*spel. 
Ring Sonny, 

Te1031/8771 85 


Nya disketter säljes för 5 kr/st. 2 st 
bandspelare 1530, Digilog DCR64S, 
säljes for 100 kr/st. Ring Tommy. 

Tel:033/91335 


Org. spel till C64 på kassett. Road 
Runner 90 kr. Jack the ripper 90 kr. 

Tel:Ö54/6333l1 


C128. 1530, 1571 (gar. kvar), 90 di¬ 
sketter, lOdiskboxar. Pris 4850 kr. Ef¬ 
ter kL 16.00. 

tel:0521/628 87 


Org, spel till C64 på kassett, Combat 
Schciot, Renegade och Road Run¬ 
ner säljes för 100 krfet. 

Tel:044/70401 


C64 spel säljes på band Arkanoid 69 
kr, Jail Break 59 kr, SummerGames 
2 79 kr. 

Tel:0320/60435 


c64, diskdrive 1541, bandspelare 
1530. skrivare, joystick, spel. Dessut¬ 
om medföljer ett praktiskt databord 
avsedd frör Vic-datorer, Fris 5500 kr. 

Tel:0221/24070 


1530 bandspelare säljes 130 kr. Gre- 
en Beret orig. 90 kr. Ring Fredrik. 

Te!:046/732090 


Cl 28, diskdrive 1541, två låsbara dt- 
skettboxar, många program, joystick. 
Pris 3500 kr, 

Tei:05l5/12599 


printer MPS 8011000 kr, Ordbe- 
handlingsprg64350 kr. Ring Nikfas, 
Tel:060/12 66 08 


C128, diskdrive 1571, disketter, di- 
skettbox. joystick, dtv, litt, spel. Pris 
3900 kr. 

Te!:031/9919 08 


Ljuspenna till C64 inkl. program på 
disk och band. 150 kr. Ring John. 

Tel :018/12 27 89 


svensk Manual till The Graphic 
Adventure Creator köpes. 

Tek 026/12 71 78 


Amigaspel och nyttoprg. köpes. 
Även billiga Al 000 tillbeh. och S-ö'* 
disketter. Skicka lista till Jörgen 
Norrman, Anggårdsv. 115, 302 56 
HALMSTAD el. ring! 

Tet: 035/10 31 82 


Billiga Amigaprg, köpes el. ev. by¬ 
tes, Intresserad av det mesta, gär¬ 
na Test Drive el. S + DX Skicka lista 
till Håkan Wigart, Dalsbrog* 21.714 
00 KOPPARBERG. 


Amiga hardware referenc© manual 
kopes el ier andra bra assembler 
manualer. Ring Mikael! 

Tel: 031/931593 


Kopplings schema till amiga sound 
sampler. Ev, bytes möl datatillbehör, 
Tel:0380/40650 


Jupiter Ace i fungerande skick med 
manualer, prg, och tillbehör köpes. 
Ring Patrik efter kl. 16 00, 

Tel:0472/13749 


Amiga hardware reference manual 
(version 1.2) Skicket spelar ingen roll 
så länge den är läsbar Max 150-200 
kr. Ring andreas. 

Tel:0454/420 70 


Amiga spe! och nyttoprg köpes. 

Tel:019/2462 29 


Portabe! 084 (SX64) köpes eller by¬ 
tes mot en Amiga, Pontus Lindberg. 
Gamlav. 15, 24014 VEBERÖD 


Amiga spel och nyttoprg köpes. 
Även billiga 3£" disketter. Ring Jo¬ 
han. 

Tel:0495/13276 


Cl28 med tillbehör köpes. Skriv och 
tala om vad ni har. Allt av intresse 
Robert Tanzer, Risås, 333 02 Broaryd 


Character disken till Atternty reality 
köpes. Ring Ulf, 

Tet:03l/S72926 


diskdrive köpes, Enhacer2O0Ö, Exe- 
lerator -t- eller Bluechipmed disket¬ 
ter 1000 kr. 

Tel:063/85269 
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Nato c om man der och andra strate¬ 
gispel på kassett köpes, Robert. 

Tel;0515/50264 

Vi c 20 köpes til! lägsta pfis. Ring 
John. 

7el:Q3l/5560l5 

Diskdrive 1541 med spel. Kopes bi¬ 
lligt. 

Tel:060/40243 
Cl 54141 köpes får max 1300 kr. Ring 
Tel:042/2Q63Q9 


BYTES 


Speton: Green Seret, Hypersports, 
Mike, Ping Pong, Yre Ar Kung-Fu 
alla orginaE på kassett bytes bon 
mot The Last Ninja II på kassett. 
, Ring Mattias Edlum 

Tek 0760/867 46 


They Sotd A MHkwi 3, Star Paw$. 
Asimuth 300 örg. spel på «ass. by¬ 
tes bort mot 10. BM 
r _Te, 026/19 53 02 

Superbase 128 mrjiual bytes mot 
The QurtL 

Tel: 0418/238 13 

C64 org. bytes. Out Run mot The 
Last Ninja på kassett. Ring 
Fredrik eftur 17.00! 

Tel: 0430/205 24 

Match Day U bytes mot Winter 
Olympiad 88 el. Combat School. 
Onginiaä på kass. Skriv till: Robert 
Johansson. Vetev. 3. 570 75 FÅ¬ 
GELFORS. 

Original spel The Last Ninja och 
Ptatoon bytes mot The Traan ei, Up 
Pehscope. Ring Patrik* 

Tel: 01^14 88 32 

World Greatest Epyx sökes. Jag 
har div. spe* att byta mecL 

Tel: 08/38 66 95 

Wfåo Boss och 1942 bytes mot 
Expert Gartridge. Ring Johan. 

Tel: 08/774 39 05 

The Livfng Daytfgbts byfes mot 
Apoifå Ifl et. Arkanoid. Ring 
Johan e, 16.00 

Tel: 013/161090 

C84, bandspesare, 2st TAC-2, spel, 
tidningar mm. Garanti kvart Nypris 
ca 6000 kr. Syres mot Amiga 500 
m, tibehör. 

Tef: 0152/166 81 

C€4 spel Western Games bytes mot 
Qesiroyer etter Champtonship 
Wfesötng. 

Tel:Ö393/l0431 

Jackthe ripper och Btood'n Guts 
bytes mot\ k+ påband. 
_Tel 0950/372 98 

World Ga mes och Infiltratör påkass 
bytes mot Gaumfst 1 och 2 på disk 
Bersäfjes får 90 bfct, Rmg Mattias. 

Tei:0S00/17l54 


Kikstart 128 bytes mot GEOS 128 et¬ 
ter Fontpatk 1 eller 2, Ring Sören. 

Tet:0l8/36644Q 

The great gtiiana sisters bytes mot 
Three stogjsrilf Amiga.. Ring Micke. 
Tel =0506/1 f73Taf Ran bytes mot De- 
fender of the Crown eller Infiltratör II. 
Obs! orig. kassett. Ring vardag 20- 
21 , 

Tel:0300/25416 

Subbie boobie, Out run, IK+, Nebu- 
lus, New Games bytes mol TFC fil, 
Tei:0503rt2486 


C64 , orig. spel bytes mot Big Fat Ha- 
iny Deal Kassett. Ring David. 

lel=0952/10404 

C64A% 1541, TFC IB, bandspelare, 
spel. titt, bytes mot Amiga 500. 

08/768 4037 

Ultima IIt och Plutoon bytes mot nå¬ 
got av följande Bards Tale I. Ii, Deferv 
d©r of the crown. Ring Johan. 

Tel:0390/H285 

Ace 2 och Hunters Moon bytes mot 
Airborne Ranger och Garfield. Ring 
Henrik. 

Tel:036M0S67 

TFC III bytes mot MK IV. Ikariö War- 
riors bytes mot 1 mpossible Mission II. 
Org. spel. Ring Joakim. 

Tel-0953/400 01 

Target Renegade och Rim ninner 
bytes mot nästan altt. 

Td:0589/60281 

Roadwars eller Att. World Games 
bytes mot Pirate eller Piratesof the 
Sarbarycoast. Rå disk. 
_Tel:fl8/291450 

World games, FirEord, Dandy, Pa- 
perboy, Cobra och Spy vs Spy på 
band. Tre av dem bytes mot Pirates 
dier Plraies ot Barbary coast på di¬ 
skett, 

Tel:08/291450 

Jag byler mitt Rastan mot ditt The 
Last Ninja. Mitt Magnificent seven 
mot ditt HD. Kassett. Skriv till: Per 


Mattson. Abborigränd 10, 59170 
Motala 

Gunship Dytes mot Alt. World Ga¬ 
mes. Nexus bytes mot Nebulus. An¬ 
nars säljes de för 100 kr/sL Ring Fred¬ 
rik vardagar. 

Td:023/213Ö3 

IK+ bytes mot Bangkok knights, Ar- 
kanoid II bytes mot Ji nks. Ring Hans. 

Tel=021/3530 95 

Deathwish 111 bytes mot Wbnderboy. 
Skate or die etter The last Ninja. Ring 
Thomas. 

Tel:0533/62083 

Urtima tv bytes mot BardsTaJe eller 
Alternate Reality. 

Tel=0270/175 02 

Ptatoon bytes mot Defender of the 
crown. Ring Stefan. 

Tel:0497/841 23 


BREVKOMPISAR 


Amiga brevkompisar sökes för 
byte av tips, prg. mm. Skriv till: 
Martin Ekblom, Östervägen 10,131 
33 NACKA. 


Brevkompis med C64 och band¬ 
spelare sökes. Skriv til: Lars Lin¬ 
den, Brandstaby, 450 73 RAB- 
BALSHEDE. 

Brevkompis med C64 och band¬ 
station sökes. 

Tet: 044/11 35 81 

Kontakter med C64/128 och disk 
sökes för utbyte av speterfarenhe- 
ter. Skriv till: Peter Svensson, Ma- 
riasv. 3, 260 83 VEJBYSTRAND 

Brevkompis med Amiga sokes av 
Ijej på 12 år. Skriv WH: Anne KJave- 
stad, Navestadsveien 129, 1740 
Borgenhanpen, NORGE- 

Brevfcomplsar med Amiga sökes 
för utbyte av erfarenheter prg. mm 
Skriv till: Fredrik Bergman, Segelv. 
22, 432 75 TRÄSLÖVSLAGE. 

Tet: 0340/707 17 

Hej! Jag är en klle på 13 är som har 
en C64. Jag söker en brevkompis 
som själv har en C12B. Skriv till: 
Andreas Tagesson, Säbyggeöy 
1026. 81600 OCKELBÖ 

Brevkompisar sökes med 064 och 
diskdrive. Skriv till: Andreas Babsky, 
Arköv. 17, 121 55 JOHAN NESHOV 


Commodore 64 brevkompisar sö¬ 
kes får att byta erfarenheter, tips 
m.m. Jag år 15 år och bor på denna 
adressen Magnus Karlsson, Tros¬ 
liv. 7,663 00 SkoghaJL J ag ska försö¬ 
ka besvara så många brev som jag 
kan. 

Brevkompisar runt 15 år meöC64 + 
disk får byta av tips m.m. Skriv till = Pe¬ 
ter lindh, Säilinge, 71040 Frovi 

Amiga brevkompisar sökes för byta 
av prg, tips mm Skriv till: Jan Olov 
Ramerståi, IMyponv ti, 33142 
Värnamo 

Brevkompisar med C 64 och diskd¬ 
rive sökes, Heisl mellan 11-15 år. 
Sfcrivtfå: Mikael Jonasson, Bergsjcs- 
vängen 82. 41521 Göteborig 

Brevkompisar med 064 och diskd¬ 
rive sökes. Skriv till: Jörgen Hans¬ 
son, Stenvinkelg. 15, 30236 

Halmstad 

Brevkompis sökes tiM C64 med 
diskdrive. Skriv till: Jonny Hägglund, 
Granv 46 90240 Umeå 

Jag är en kirte på 14 år. Jag söker 
brevisar med C128 + 1571 förspel- 
byten. Skriv NU till: Robert Nilsson, 
Klassi kerg. 17, 42241 H-Backa 


ANNONSPRIS 

Rå grund av den stora till strömningen av 
annonserttll Datorbörsen måste vi bör¬ 
ja ta betalt. En annons kostar i fortsätt¬ 
ningen tio kronor. 

Pengarna skickas till Pg 11 75 47-0, 

Br. Lindströms Förtag. Märk inbetal- 
nlngstalongen med DATOTOÖRSEN. 



- Ju’- 
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THE THREE STOOGfS 
Ett nytt Cinemawars spel 
Irån Mirrcrsofl Ett s/pergra' 
från tiSveikama ba¬ 
kom Defende/ of the Crown 
ochKing of Chicago. 


Amiga 

C64/12S 


DISK 349 
DISK 199 


Nu kan du beställa sommarens hetaste spel från ett av 
Sveriges största postorderföretag pä hemdatorsidan, 
Lq-DRTR {f d HJ/CITY-DATA). Vt hoppas att du 
hittar något/några spel som passar dig. Beställ genom 
att skicka in kupongen eller ring 0240-111 55,112 21 
(mån-fredag 10-18, lördag 10-17). 




ESis&XK 


_ : PPKWaS» 





ROSA PANTERN 

Hår år det du som är Rosa 
Partem. Nu har du chansen 
att uppleva da! du drömt om. 


Amiga DISK 279 

AtariST DISK 279 

C64/128 KASS129 DISK 179 



BOB WINNER 

H arv har ett uppdrag som ha n 
måste stunöra, men förs! 
måsie han Nna vapnen för 
att övervinna sina motstån¬ 
dare. Qh r my God. a mal 
tvinnerf 

A:anST DISK 259 

CS4A3S KASS129 OSK173 


ALIEN SYNDROME 

Nu har spelet convenerats trlf 
din dator eter ditt TV-spel 
Rädda dina vänner från rymd¬ 
varelserna på rymdskeppet. 
SEGA CART29Ö 

Amigå DISK 279 

AöriST Dt SK 279 

CSV128 KASS139 DISK 189 


PLUTONEN 

Et! av de bästa spei som 
gjorts lifl 64 :an Spelet kom 
mer att br* riktmåtke för an¬ 
dra $pd som bygger på en 
fMBUYfTNOWl!! 

Amiga DISK 349 

054/128 KASS 129 OISK 179 


THE LAST NINJA i 

Äntligen kommer fortsätt¬ 
ningen tU s^perepelet Tha 
Last Ninja Nu skall du ta dig 
fram genom China Town 
Beställ del redan i dag! 


0*125 KASS149DSK1» 


V1XEN 

Du är den kvinnliga siags- 
kämpen som skall bekämpa 
alla grymma och fatt iga odjur 
idfijngefn. 

KlSSlÄE TlGERi!! 

AörtST DISK 279 

C64rt28 KASS139 DISK1Ö9 


RIMRUNNER 

Från teamet hos Place Soii- 
ware som gav oss spelet 
Barbarian. kommer ett nytt 
häftigt spel, Rimarnner. 


Atari ST DJSK249 

C64/12B KASS125 DESK179 



HERCULES 

Hereufes är et! rykandé 
färsk! sfice r em \p spel från 
G rem Sa Kär ar dha mö¬ 
ståndare skelett och andra 
hemskheter 

Atari ST ÖSSK279 

C64/T2S KASS139 DISK 189 


CAPTAIN BLOOD 

Spelet fick i en engelsk ds- 
tertidning det högsta betyget 
10 pä aft. Musiken Ar gjord 
av syrioraktet JearvMjchd 
Jane 


Amiga 

At*sr 


OSK299 
DISK 299 


TARGET RENEGADE 

Slå Ög fram genom staden 
och möt dess värsta slag¬ 
skämpar. Fortsättning på 
spelet Renegade, (Obs! Du 
behöver bara arwanda joy- 
stidkerv). 

C64/129 KASS 129 DtSK 179 


8IOMCCOIÄWNDOS 

US GOLD släpper nu detta 
speShaHsspd ti fl din dator 
under deras nya Ubei 60! 
Rädda framliden.. 


Det absolut bäsia shooTem up 
spelet som har gjorts tiW 64:an 
lema. Screen ! 


OBUTERATOR 

Psygnosis är kånda för an 
göra bra spd Bl AJariST och 
Amiga, nu har dom bevsat 
det igen genom Obläerator. 


DtSK 299 
DtSK 299 


[kryssa I RUTAN!~ 



WE ARE THE CHAMPIONS 

Den absolut saftigaste sam¬ 
lingen som någonsin har 
släppts innehåller spelen; 
IK*. RENEGADE. SUPER- 
SPRINT, RAMPAGE, och 
BARBARIAN. 


C64/129 KASS 149 DISK 199 



Jflerett The Final 
ige Hl för 49S kr och får 
en VG119 Joystlck helt gratis! 



The Three Stooges 



Rosa Pantem 



Bob Winner 



AJien Syndrome 



Plutonen 


= 

The Last Ninja II 



Vtxen 



Rimrunner 

“ 

_ B 

Hercules 

□ 


Captain Biood 
Target Renegade 
Bionic Commandos 
I O 

Obliterator 

We are Ihe Champions 
fmpossible Mission El 
Datorkatabg (Gratis) 
Vtdeofilmskaialog (Gratis) 

Jag vill ha mina spel på DKASS DDtSK □CART till 
V.G. TEXTA! 

Namn_ 

Adress _ 

Postnr_ 

Telefon 



dator/TVspel 


_ Ort_ 


/ 


Målsmans underskrift 


I hr. 


(kravs om du är under 16 år) 


y @ 

S! 

m -n 
Q > 

5 K 
t: G 
uj Q 


to 

d 


Lq-DqTq 

Box 66 
771 01 
LUDVIKA 


JMPQ5SIBLE MISSION II 

DEj 50 FÖRSTASOM BE¬ 
STÄLLER IMPOSSIBLE 
MISSION II TILL 64:AN 
FAR ETTAN GRATIS. 
06S! GÄLLER ENDAST 
KUPONGBESTÄLLNING. 

AiariST DSK295 

C64ri28 KASS 139 D6K169 






















































































































Nästa nummer 



Importera 
dina data- 
PRYLAR 


SJALV 


STOCKHOLM: Poocnes U* »Koranen AS. 08-812707 Ån- 
Itffl» ctcy avc Ml. 08-246000. PUB Detorer. 06-7916000 USA 
Oali I Stockholm AS. 08-304805 Stor t Liten Dalaävd 
M-23 SO 40. Stor S Liten Ringen. 06-440505. Cautriten. 
06-310044/6 

SQ0ERTALJ6; Rob* Oats HB. 0755-10892 
MALMÖ: Computer Center. NML DATA. 040-230380. Comp- 
n». 040-923080. ÖtstatMTM SceMingvlB AB. 040-972026 
VÄRNAMO. RatMri Varnwne AB. 0370-14950 
VÄXJÖ: (Me 1 Vtafö AB. 0470-25090 
KARLSKRONA: Edleidti fiaöio t TV. 0455-10450 
GÖTEBORG USR Oau l Goseeerg AS. 031-150093:4. Stor 
t uten. SKkspton. 03V232025 
v ASTRA FRÖUWOA Weöaryert* 031-101060 


UÖOEVALLA. Elljls D«U. 6522-35350 
BORÄS: P»i*en Hemdatorn i Bor*» 033-121216 
JÖNKÖPING: Pulnn i Jönköping. 036-119510 
LtNOKÖPING: Wasadau ■ Lindköping. 013-136072 
NORRKÖPING'. Dra Center, 011-104518 
ESKILSTUNA: Oalonxitilwn Eskilslun* AB. 018-122255 
Computer Center 016-126690 
ÖREBRO: Stor 6 Uten. 019-223030. Ullmuie Computer 
010-1189 09. Dataeonier, ÖREBRO. 019-123777 
921-125244 

LE: UfcsaÉrtiaet i Givit, Q2*l03m Crtp Sfnaptn 
02£-100900 

SUWOSVAUL: Ditäuhtoft Sundsvtfl 060-110800 

UIIEÄ Qcmn Umeå 090-104000 

SKELLEFTEÅ: Ltgergreos Stmhtndet AB, 0tt9-1?3t0 


11 pa ELKCTRONICS 
I ■ I kl & SOFTWARE AB 


MEMVAHNSG^TAW 9 r 171 S4SOUHA. T£Wt» 733A3 9Ö 

























































































